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L’ORDINATEUR HAUTE PERFORMANCE ET PETIT PRIX -

Si vous vous y connais-
sez un peu en informati-
que, vous saurez qu’un
lecteur de disquettes est
plus de cinquante fois plus

| s——

| fesaft_o |
ROLAND - ||

rapide qu’une cassette
pour charger ou
enregistrer un pro-
gramme. En fait, le
lecteur de disquet-
tes vous rend la vie

plus agréable en

traitant I'information d’une
mapnieére plus efficace et plus
rapide. Mais, jusqu’a main-
tenant, pour bénéficier de
tous ces avantages, il fallait
acheter le lecteur de disquet-
tes séparément. Aujour-
d’hui, Amstrad vous pro-
pose le premier ordinateur
domestique avec lecteur de
disquettes intégré, 1’Ams-
trad CPC 664. En achetant
le CPC 664, vous vous
apercevrez bien vite que

AVEC MONITEUR COULEURS

~5990 F-—

AVEC MONITEUR MONOCHROME

— 4 490 Fe— eux coiitent un peu plus

[’ORDINATEUR
DOMESTIQUE

CLASSE
“AFFAIRES”

d’applications profes-
sionnelles, plusieurs cen-
taines de programmes
(sur disquette ou sur cas-
sette) vous sont propo-
sées sous le label
Amsoft et par les
plus grandes mai-
sons de logiciels.
Si certains d’entre

de 500 F, la plupart va-
lent considérablement moins.

UN SYSTEME
—  .OUVERT-———

Les utilisateurs du
CPC 664 disposent d’une
gamme compléte de péri-
phériques, se branchant
directement sur les interfa-
ces intégrées. Cela com-
prend un joystick, un lecteur
de disquettes additionnel
(pour doubler votre capacité
de stockage), I'imprimante

I’intégration ne se limite pas au lec-
teur de disquettes.

En fait, vous disposez de tout ce
dont vous avez besoin, y compris
d’un moniteur (mono-
chrome ou couleurs).

Nous vous offrons méme
une disquette CP/M* et
Logo; la seule chose qui
vous reste a faire est de le |
brancher, et ¢a marche.

LUDIQUE OU PRATIQUE

Bien siir, le lecteur de dis-
quettes rendra les jeux plus
' attractifs,
mais, sur-
tout, il fait
du CPC 664
une proposi-
tion tres
attractive
pour une uti-
lisation pro-
fessionnelle.

De nombreux logiciels vous sont
proposés dont un tableur, un traite-
ment de texte et un programme de
gestion de fichier. Le CPC 664 est
livré avec CP/M*, vous permettant

Master file d’Amsoft, une
gestion de fichier rapide et
performante, utilisant tous les
éléments d'une base de données
relationnelle. 345 F.

D'un acces facile, utilisable par
tous, le traitement de texte
Amsword vous permet de travailler
plus vite et mieux. 290 F.

aussi d’accéder a une trés vaste
bibliothéque de programmes.

— HAUTE PERFORMANCE - —
ET PETIT PRIX

Vous n’aurez pas
besoin d’un ordinateur
pour réaliser que
I’Amstrad CPC 664
représente un rapport
qualité/prix tout a fait
exceptionnel. 11 vous
suffit d’additionner le
coiit de chaque élément
séparé (un ordi-
nateur 64 k, un lecteur de
disquettes, un moni- :
teur) pour conclure M3
que I’ensemble M
CPC 664 est vrai-
ment difficile a bat-
tre. Il ne colite que 4490F | Nom

avec un moniteur mono- I Adresse

chrome, et 5990F avec un

* Veuillez m’envoyer votre documentation

matricielle DMP1 d’Amstrad (il y a
aussi, bien siir, une interface cassette
vous permet-
tant d’utiliser
les program-

mes sur bande

du CPC 464).

Par ailleurs,

beaucoup

d,aUtn?S péri- L’analyse financiére au bout des
p h é rl q ues doig}s: grace aux multiples
d’Amstrad, St o

ou d’autres mathématiques, 580 F.

_marques, peuvent étre utilisés afin

d’optimiser le CPC664.

=

s
|

moniteur couleurs.

Apres avoir fait des éco-

. : | |
oramateur, contnuer sen | AIMStrad CPC 664

faire sur les programmes.

Amstrad, 72-78, Grande-Rue, 92130 Sévres
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ANTOINE

e cherche la machine idéadle»

ntoine porte toujours
A des chemises a fleurs,

respire la bonne hu-
meur et depuis onze ans
maintenant, l'air du large.
Lors d'une escale & Paris
pour s'occuper du lance-
ment de son album « Aurore
Montréal » qui paraitra a
'automne, Antoine s'est
confié a notre ordinateur !
Celui qui a le pied marin.

M7 : On murmure que vous
pratiquez I'informatique a
bord de «Voyage », votre
bateau.

Antoine : Je navigue au PC
1500 de Sharp avec impri-
mante. Je ['utilise couram-
ment. J'ai écrit un program-
me de navigation gui me
permet de réaliser tous les
calculs de position, les caps
a suivre, I'heure de lever et
coucher du soleil. Pour les
marées j'utilise également le
programme édité par le
service hydrographique de
la marine pour les calculatri-
ces programmables, qui
donne dans n'importe quel

8

point du monde a tout
instant, toutes les hauteurs
d'eau.

M7 : Comment étes-vous
venu a l'informatique ?

Antoine : Un jour en Guade-
loupe, je suis tombe sur un
magazine de micro. Au dé-
but j'ai cru que c'était une
revue de B.D parce qu'il y
avait des dessins genre
« Pilote ». Je n'avais jamais
fait de micro-informatique de
ma vie. Je commence a le
feuilleter et je vois les pages
couvertes de signes insen-
sés. Ca m'a mis en rage. Je
me suis dit : je ne suis pas
sensé étre plus «con»
qu'un autre, jai fait des
études, des trucs comme ¢a
et je n'y comprends rien
alors gu'ils sont des dizai-
nes de milliers & acheter ce
magazine. Il faut croire qu'ils
le comprennent, alors pour-
quoi pas moi. J'ai passé
trois jours dans ce magazine
sans rien comprendre, ni au
Basic ni a rien d'autre, j'étais
d'une humeur massacrante.

Lorsque je suis rentre en
France quelques semaines
plus tard j'ai rendu visite a un
ami gui avait acheté le PC
1500. J'ai passé trois nuits
dans la machine a essayer
de saisir la difference entre
les points virgules et les
virgules. Finalement, ga m'a
plu et jai acheté la méme
machine. Mais j'ai vraiment
commencé  l'informatique
aux Petites Antilles, sur une
ile déserte. Je faisais de
I'informatique dix heures par
jour. J'ai commencé par des
petits programmes, du b-a-
ba, des petites choses et
trés vite j'ai attaque les
programmes de navigation.

M7 : Et 'ordinateur a terre ?
Antoine : Pour la premiére
fois depuis dix ans, cet hiver
je me suis Installé dans une
maison dans les bois au
Canada avec le téléphone.
J'ai fait un petit programme
pour tarifer les communica-
tions, en fonction de la
distance, des differences de
tarif etc. a partir du Canada.

M7 : Vous faites de l'infor-
matique par plaisir ou pour
ne pas sombrer ?

Antoine : D'abord je fais de
I'informatique par plaisir et
ensuite ¢a gagne du temps
et des erreurs.

M7 : Votre ordinateur a-t-il
le pied marin ?

Antoine : Ca pourrait faire
peur quand on voit les
petites mécaniques, I'impri-
mante qui a lair fragile.
Pourtant je n'ai pas wu
'ombre de la queue d'un
lézard depuis deux ans ! Je
mets en route la machine,
elle me demande une posi-
tion estimée. A partir de la je
donne l'angle relevé avec
mon sextant entre la position
réelle du Soleil et I'horizon.
Cing secondes apres elle te
trace I'angle de hauteur. Elle
affiche la position. Tout cela
fonctionne sans failles. Il y a
eu des durs moments au
départ mais maintenant c'est
parfaitement au point. Et
I'alimentation électrique ne
pose aucun probleme.



M7 : Vous n’avez jamais été
attiré par Le Mac ?

Antoine : Au dernier salon
nautique, je suis allé voir des
types qui expérimentaient un
programme sur Macintosh.
Le programme était grandio-
se, mais c'était un projet de
programme. Rien n'était fait.
Ils devaient mettre les cartes
marines  sur  disquettes.
C'est une idée géniale. Il
faudrait également y mettre
toutes les instructions nauti-
ques. Ainsi, on pourrait ac-
céder a toutes les informa-
tions. Il y a tout & faire dans
ce domaine. Pour le moment
j'ai toutes les cartes et les
bouquins en microfiches. Le
jour ou les cartes seront sur
ordinateur, I'outil de naviga-
tion sera vraiment complet.
Au mois de février dernier
j'étais sur le point de m’a-
cheter un Macintosh parce
que je dois trouver une
machine compléte qui inte-
gre a la fois le traitement de
texte puisque j'écris beau-
coup -récits de voyage,
textes de mes chansons...-
et le traitement de mes
programmes de navigation.
J'avais fait le chéque, la
facture était préte et puis au
dernier moment j'ai reculé.
Parce que c'est idiot que le
Macintosh ne posséde
gu'un seul drive. Méme le
traitement de texte, on ne
peut pas l'utiliser avec un
seul drive. Ca m'a foutu en
colere et comme il y a
toujours une question un
peu affective avec une ma-
chine comme celle-la, j'ai
laissé tomber. Et puis ils
n‘ont pas pense a l'encom-
brement. Je pense que
« Image Writer » est un outil
formidable, seulement si je
mets un Mac dans mon
bateau, je ne peux plus
entrer. Alors je cherche la
machine idéale. [ ]

Propos recueillis par
Frangoise GAYET
et Jean-Frangois RUIZ

Antoine met I'eau du Pacifique
en bouteille, ses cartes
marines sur micro-fiches et sa
navigation sur programme.
Mais il n’est pas prét de mettre
son sac a terre...



128K=2000F

MIEUX VAUT LE
SAVOR
AVANT DACHETER

T UN 64K



NOUVEL ATARI 130 XE

Vous voulez acheter un ordinateur personnel? Un 64 K fera
I’affaire, pensez-vous. Et bien, ne faites rien avant d’avoir lu ceci : Atari
lance le 130 XE. Une puissance de 128 K pour 2 000 F seulement.

Un cerveau grand comme ¢a. Vous avez sous les yeux un
modéle d’esthétisme et de confort. Son cerveau ? Un microprocesseur
6502C avec accés direct au bus (possibilité d’extension mémoire,
connexion disques durs...). Et pour augmenter sa puissance de traite-
ment, 4 microprocesseurs en appoint : gestion couleurs (256 cou-
leurs), gestion graphique (17 modes graphiques), gestion sons (synthé-
tiseur 4 voix), gestion mémoire (disque virtuel ou mémoire continue),
tout est la pour vous simplifier la tache.

Que faire avec 128 K? Tout ou presque. Plus de mémoire, c’est
plus d’utilisations. Que vous fassiez du traitement de texte, de la ges-
tion de fichiers, du graphisme, des jeux ou de la programmation, le
130 XE, ses 128 K et son basic intégré vous ouvriront plus largement
le champ de vos possibilités. Maintenant, avouez-le ! Vous ne pensiez
pas en avoir autant pour 2000 F.

Le systéme Atari. Atari, c’est un systéme informatique complet :
lecteur de cassettes ou de disquettes, tablette tactile et imprimantes.
Le 130 XE accueille tous ces périphériques et vous permet 'accés a
une bibliothéque de logiciels riche de plusieurs centaines de titres.
Lecteur de disquettes
1050: 2050 F

Imprimante matricielle
1029:2100 F

N\ ATARI

PLUS DE PUISSANCE POUR VOTRE ARGENT.
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Olympiades de la

micro :

le succés nantais

u 4 au 8 juin, se sont
D tenues a Nantes, pla-

ce du Commerce, au
ceeur de la ville, les deuxie-
mes Olympiades de la mi-
cro-informatique. Cette ma-
nifestation concue par Micro
7 et réalisee avec comme
partenaires Thomson et la
BNP, est destinée a parcou-
rir la France pour littérale-
ment faire descendre la
micro-informatique dans la
rue. Sous un grand chapi-
teau etaient réeunis une ex-
position Thomson avec de
nombreuses démonstra-
tions et des animateurs
spécialisés pour linitiation
du grand public, un stand de
I'Académie de Nantes mon-
trant entre autres un nano-
réseau et les derniéres réali-
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sations en robotique, un
stand de démonstration et
d'animation de la BNP qui
avait mis a la disposition du
public un poste de concep-
tion et de réalisation d'é-
crans Télétel et des termi-
naux pour jouer au Bolto, un
studio de Radio France Pays
de Loire qui animait plu-
sieurs fois par jour le chapi-
teau par des émissions en
direct avec le public venu
visiter le chapiteau et par
téléphone, enfin la majeure
partie de l'espace était ré-
servé aux Olympiades. La
trentaine de TO7-70 munis
d'un lecteur de disquette et
d'une imprimante acceuil-
laient a la fois les scolaires
venus de tous les départe-

ments de ['Académie de

Nantes et le grand public.
Tous pouvaient s'initier, dé-
couvrir la micro-informatique
et les nouveaux logiciels et
bien sdr concourir. Du mardi
au vendredi se sont dérou-
lées les épreuves de qualifi-
cation pour la finale des
épreuves se déroulant le
samedi.

Des épreuves
pour tous

Les cing épreuves retenues
ont toutes connu un grand
succes. Chacun pouvait
aussi bien les découvrir pour
s'initier ou se prendre au jeu
et concourir. Nombreux sont
ceux qui, venus en badauds,
sont restés une demi-jour-

L)

née entiére, ont découvert ce

qu'était par exemple un
programme de traitement de
texte, en I'occurrence Scrip-
tor, et ont fini par vouloir
participer pour le plaisirde la
compétition.

De l'avis général, le contenu
du chapiteau valait large-
ment le déplacement. Les
déplacements, il y en eut, et
de fort loin. Certains collé-
ges sont venus en force de
la Sarthe ou de la Mayenne.
Une pluie de médailles.
Cing épreuves soumises a
'appétit et I'enthousiasme
des concurrents pour acce-
der en finale et recevoir une
medaille d'or, d'argent ou de
bronze dans chacune des
catégories retenues. En sub-
stance, la catégorie « Eco-




A
le », pour le primaire, la
catégorie « Collége », pour
les CES et assimilés, la
catégorie « Lycées » et enfin
la catégorie « Divers » pour
le public et les clubs.

Les épreuves pouvaient inte-
resser tous les publics et
elles I'ont fait au dela des
espeérances.

Gros succés donc pour le
traitement de texte qui con-
sistait a remettre en forme, y
compris dans l'orthographe,
des poémes célébres : re-
trouver les vers, les stro-
phes, les mots manguants,
trouver un enrichissement
de présentation, etc.

« Gérer vos fiches », un
classiqgue du catalogue
Thomson était I'outil indis-
pensable pour remettre bon

ordre dans le congélateur
d'un voilier de course au
grand large.

« Colorcalc», le tableur
d'Answare, malgré son as-
pect trés professionnel a
convaincu un bon nombre
de concurrents.

« Caristo », c'est un robot
d'écran, une sorte de chariot
élévateur perfectionné, que
I'on devait manipuler a l'aide
de primitives Logo, ceuvre de
Martial Vivet de l'université
du Maine. Univers familier
des plus jeunes en program-
mation, puisgu'on le rencon-
tre comme outil d'enseigne-
ment & I'école, Logo a
remporté également un franc
succes.

Enfin, la programmation
ayant pour théme la création

At it
A it

d'un mini langage graphique
a été l'objet d'une lutte de
haut niveau. Les contraintes
et les spécifications que I'on
avait imposées aux concur-
rents ont toujours été satis-
faites et méme au dela. Une
mention particuliere pour un
concurrent ayant réalisé son
épreuve a l'aide du langage
Forth.

Micro 7 tient a féliciter tous
les concurrents pour la qua-
lité de leurs ceuvres et tous
ceux qui ont contribué au
succes de cette manisfesta-
tion, en particulier I'Acadé-
mie de Nantes et son recteur
Monsieur Bonvalet et la
municipalité en la personne
de son maire Monsieur
Chanty. ]

De haut en bas et de gauche a
droite : I'arrivée des classes
venues concourir. La maitrise
de Logo n'attend pas le
nombre des années. Les
stands d’animation Thomson
chérement disputés. La photo
souvenir des médaillés. M.
Bonvalet félicitant un beau
médaillé d'or.
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Délit de
sale pomme

Il était une fois un garage,
etc., etc. Vous connaissez la
suite : deux jeunes génies
un peu excentriques, Steve
Wozniak et Steve Jobs con-
coivent une machine révolu-
tionnaire, I'Apple Il. C'était
en 1977. Depuis, Apple est
devenue une entreprise per-
formante, envahie par les
cols blancs depuis qu'elle a
lancé le Macintosh. Fini le
garage, finis aussi les petits
geénies. Steve Wozniak a été
écarté d'Apple au début de
'annee et essaie de se
reconvertir dans la vidéo.
Steve Jobs, lui, vient d'étre
prie d'aller jouer ailleurs.
C'est John Sculley, le nouvel
homme fort d'Apple, d'ail-
leurs mis en place par Steve
Jobs, qui a pris la décision
d'écarter Jobs. Son look
jean’s-T-Shirt y serait pour
quelque chose ! En fait, il
s'agit plutét d'un réglement
de compte trés marketing. A
la distinction traditionnelle
entre les secteurs Macintosh
(dont s'occupait Steve Jobs)
et Apple Il, va succéder une
distinction fonctionnelle en-
tre production et marketing.
Cela se fait incontestable-
ment au détriment de la
division Macintosh. Apple
entend se concentrer sur
ses points forts traditionnels,
I’éducation et le marche des
petites et moyennes entre-
prises. Exit Steve Jobs a qui
il ne reste que le titre
honorifigue de « president »,
welcomme Jean- Louis Gas-
sée qui vient s'intégrer dans
le groupe des quatre ou cing
hommes qui comptent chez
Apple. C'est a lui qu'a été
confié la délicate mission de
réorganiser le personnel. ||
sera désormais I'adjoint di-
rect de Del Yocam -respon-
sable de tous les nouveaux
produits et de la fabrication-,
chargé de relancer le marke-
ting défaillant de I'entreprise.
En France, il est remplace
par Jean Calmon qui devient
Directeur Geénéral d'Apple
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France. Mais Jobs restant le
plus gros actionnaire de la
société, on s'attend a de
nouveaux rebondissements.
Scénaristes, a vos Under-
wood, ajoutez 3 I'histoire un
peu de mafia et un zeste de
F.B.l, vous aurez un trés bon
film série B qui pourrait faire
le bonheur d'un autre Steve
spécialiste des aventuriers !

la discrimination, au placard
le gros programme Pascal,
rédigé en Pascal, que seules
pouvaient s'offrir les grandes
villes équipees d'ordinateurs
poids lourds.

Depuis le mois de janvier,
les habitants de Saint-Jean
de Braye, commune de
13000 ames a l'est d'Or-
leans, recoivent, glissée

oworl
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LAN SOFTWARE:
GOOD AND BAD NEWS

ORTS |

WORD-CRUNCH
CHIP TRIPLES
MODEM SPEED

IBM DEALERS
KEEP SOFTWARE
NEED A MINI?
HOW ABOUT AN
IBM PC AT?

Avicenne
vaccine...

1985 Avicenne veille.
Médecin perse du x¢ siecle,
Avicenne degage un look
plus sympa que le chef de
I'empire totalitaire. Grosse
téte chercheuse, il sert de
réféerence meédicale durant
tout le Moyen-Age.

Avicenne c’est aussi le nom
d'un logiciel. Grace a lui, les
petites communes peuvent
enfin gérer les carnets de
vaccination de leurs
citoyens. Un micro type
IBM-PC ou Apple suffit. Finie

entre la facture EDF et le
prospectus pour la croix qui
rend heureux, une lettre tout
droit sortie d’'une imprimante

mentionnant la date et la
nature du vaccin ou du
rappel a effectuer. Finis les
soucis, finis les oublis. La
diphtérie, le tétanos, la polio,
la cogueluche et la rubéole
n‘ont gu'a bien se tenir. Ou
bien choisir leurs cibles. Car,
moins curieux que Big Bro-
ther, Avicenne ne s'adresse
qu’aux volontaires soucieux
de leur santé et sceptiques
sur les capacités de leur
mémoire personnelle. Seuls
les nouveaux-nés, pour qui
vaccinations et rappels sont
obligatoires jusqu’a I'age de

deux ans, ne peuvent échap-
per a sa bienveillance. Mais
a l'issue de cette période, si
les parents le souhaitent,
terminée I'assitance. Cette
disposition et les trois mots
de passe qui protegent le
secret médical satisfont plei-
nement la Commission
Informatique et Liberté.

Réalisé par des informati-
ciens de I'lUT Informatique
de Lyon dans le cadre d'une
convention d'études, Avi-
cenne a été pensé par le
Centre Communal de Pro-
motion de la Santé de
Saint-Jean de Braye. Avan-
tage aux précurseurs, le colt
des recherches ne s'éleve
qu'a une ébullition de
matiére grise. Si d'autres
communes veulent égaliser,
elles devront mettre la main
a la poche. Pour ¢a pas
besoin d'étre vacciné contre
I'avarice, Avicenne ne colte
que 8 000 francs. Plus, bien
sdr, un micro et une impri-
mante. La santé a un prix...

Gardez
la forme

Verbatim, le fabricant de
disquettes informatigues,
publie un petit guide d’exer-
cices physigues a I'attention
des personnels de bureau.
Le nombre de personnes
travaillant sur terminaux et
consoles ne cessant de
s'accroitre, si on ne veut pas
devenir myope et tordu
avant I'age, si on ne veut pas
non plus s’hypertrophier la
téte et s'atrophier le corps, il
est important de faire un
« break » de temps en
temps histoire de se tonifier
aux terminaux ! Ces exerci-
ces ont été étudiés pour
prevenir les etats de fatigue
et de tensions physiques
souvent ressentis dans ce
type d'activité. Cing a dix
minutes de ces exercices
par jour, et la forme est
assurée. On peut se procu-
rer la brochure en contactant
Verbatim : 33, rue Faidherbe,
75011 Paris. Tel : 356.22.22.




Peter Leppik,
le corsaire

Relatée par notre confrere
« Actuel » du mois de Mai
dernier, I'épopée de Peter
Leppik, un petit génie (améri-
cain) du computer. Il était
connu des services de poli-
ce pour avoir piraté I'ordina-
teur central d'une bangue.
Aprés lui avoir confisqué ses
disquettes et avoir noté son
nom dans un fichier informa-
tise, la police I'a relaché.
Quelques temps plus tard,
on arréte un nomme Patton,
programmeur et soupconne
du viol d'un gargon de treize
ans. Patton possedant chez
Jui une collection de disquet-
tes, la police a l'intuition ( ?)
que la preuve de sa culpabi-
lit¢ se trouve dans ses
disquettes protégées. Allez
savoir par quelle association
d'idées saugrenues, la poli-
ce en est arrivée la, mais en
tous les cas, elle ne s'est
pas trompée. Et cest la
qu'intervient le génie du
computer Peter Leppik. Ap-
pelé a la rescousse par la
police de Minneapolis, on lui
a confié les disquettes de
Patton avec pour mission...
de les violer. On a ainsi
découvert que Patton tenait
son journal sur disquette
avec la liste accablante des
viols et aggressions commi-
ses par lui. Il ne s’agit pas
d'un mauvais scénario de
film policier, ni d'une fiction,
Leppik est devenu une sorte
de héros national et la police
I'a décoré... Alerte !

Hjaut

les mains !
Le constructeur japonais
Mitsubishi a introduit en

France un systeme de con-
tréle d'accés par reconnais-
sance de la main. La recon-
naissance de la main se fait
en une ou deux secondes et
repose sur quatre mesures,
faites sur la main posée sur

le plateau de |'appareii, par
I'intermédiaire d'une caméra
de 380x480 pixels. Les ca-
ractéristigues sont entrées
en mémoire dans l'appareil
ainsi qu'un numéro de code
personnel. Le systeme de
reconnaissance memorise
jusqu'a 250 personnes. |l
peut étre utiliseé dans des
secteurs variés, qui vont des
administrations aux entrepri-
ses en passant par les
industries qui opérent dans
des domaines sensibles.
Dés Septembre prochain,
des entreprises francaises
risquent d'étre équipées de
ce systeme « laisser pas-
ser ». Prochaine étape : la
police bien sir et I'anthropo-
métrie. De I'empreinte digita-
le & la main, il n'y a qu'un
pas, et ce n'est plus une
fiche d'état civile, c'est carre-
ment I'individu tout entier qui
estrevelé dans les lignes de
la main...

Ecran
correcteur

En une seule journée, prés
de 30 000 accomodations
peuvent étre neécessaires

entre I'écran, le clavier, et un
document écrit. Accomoda-
tions de quoi? Des yeux

bien sdr. Ceux-ci doivent
sans cesse s’accoutumer a
une distance et une lumino-
sité constamment modifiees.
De I'écran au clavier, du
clavier au document, du
document & I'écran, etc. Le
nerf optique étant directe-
ment relié au cerveau, vous
n‘avez pas de souci a vous
faire pour votre activite ceré-
brale intense ! Pour le reste,
et en particulier pour les
presbytes la firme Rodens-
tock a congu un verre
spéecifique le Datalit BT
Color. La coloration spéciale
BT Color filtre dans la partie
supérieure du verre les lu-
miéres génantes provenant
des plafonniers ou des fené-
tres trop claires, améliorant
ainsi le confort visuel. Les
verres multifocaux Datalit
guant a eux améliorent les
conditions visuelles des
presbytes en apportant une
« aide a I'accomodation ».

Numéros

a huit chiffres

A partir du 25 octobre
prochain, les numeros de
télephone seront composés
de huit chiffres. Pour mieux

répondre a votre demande...
les PTT présentent un spot

Entre le clavier (C), un document écrit (D), et I'écran (E), les yeux
doivent opérer parfois 30 000 accommodations.

télevisé avec Léon Zitrone
dans le réle du spécialiste
chargé de faire comprendre

a tous les abonnés la
nouvelle numérotation.

Domesday
Book

C'est historigue : le Domes-
day Book existait il y a 900
ans. Guillaume Le Conquée-
rant y consignait un inventai-
re des propriétés, des cultu-
res, des habitants et des
classes sociales de son
nouveau royaume. Aujour-
d’hui, dix mille collégiens
Anglais sont appelés a parti-
ciper a la remise a jour de ce
monument britannique, qui
constitue le plus ambitieux
projet mondial dans le mon-
de du vidéodisque. Le Do-
mesday Book sera constitué
de deux disques Laservi-
sion, lisibles sur un materiel
développé par la BBC et
Philips, en liaison avec les
micro-ordinateurs Acorn-
BBC. L'utilisateur pourra ain-
si consulter, a la demande,
parmi les 85 000 documents
ou diapositives stockes,
ceux qui concernent toute
région d'au moins douze
kilométres carrés. |l s’agit de
données démographiques,
économiques, geéographi-
ques, enrichies par des
photos d'habitants, de la
flore, de la faune et de
I'architecture locale. Les pre-
miers exemplaires de ce
vidéodisque seront offerts
au petit prince William, héri-
tier de Charles et Diana.
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Innovation

concreéte

Le Prix pour I'lnnovation
Concreéte sera décerné cha-
que année par la fondation
SFIB (Syndicat National des
Fabricants d’Ensembles
d'Informatique) pour la Re-
cherche et I'lnnovation a des

équipes « enseignants-étu-
diants » travaillant ensem-
ble, soit dans un cadre

universitaire (DESS, DEA ou
doctorat), soit dans un cadre
de grandes écoles d'inge-
nieurs. Ce prix leur permet-
tra d'accroitre leurs chances
de voir déboucher leurs
travaux en informatique et
bureautique sur des réalisa-
tions industrielles et sur un
succeés commercial national
ou international. Ces recher-
ches devront étre orientées
vers la réalisation de mate-
riels ou de logiciels permet-

tant un progrés significatif au
niveau de I'application ou de
I'usage, une interface confé-
rant a I'innovation un carac-
tere « universel » au sens de

la compatibilité, de la porta--

bilité ou de la communicabi-
lité vis-a-vis des produits ou
standards du marcheé. Ce
prix de la meilleure innova-
tion concréte recevra une
dotation financiére de
400.000 francs. D'autre part,
la société des Ingénieurs et
Scientifiques attribuera 15
bourses variables de 10.000
a 50.000 francs destinées a
des jeunes titulaires d'un
dipléme d'ingénieur reconnu
par I'Etat ou d'un DEA ou
DESS de l'université deési-
rant soit compléter leur for-
mation dans des techniques
de pointe ou d'innovation, en
Europe, aux USA ou au
Japon, soit creer leur propre
entreprise. Les bénéficiaires
de ces bourses pourront,
s'ils le souhaitent, obtenir
des préts BNP.

du

Informatique et Bureautique : Enseigner, Innover, Créer.

Le Prix est décerné par o “Fondation SAB pour la Recherche ef
des Télécommunicafions”

en coopération avec la “Disection
des aides 4 Mnnovation aftribuées por FANVAR (Agence
Sous ke hout potronoge
Mnsstére du Redéploement Industnel ef du Commerce Exténewr. du Minsstire des PTT.
llll; du Mnistére de MEducotion Nahionale, du Minsstére de la Recherche ef de ko Technologee.

e

\ ‘\Nﬂ\m"ﬂfﬁ’

TNNCRrTr

Mnnovation™
et avec le soutien
de la

Mettez
un micro

dans le turboi

La micro-informatique se dé-
mocratise. Et pas seulement
sur le marché des ordina-
teurs domestiques. Dans
I'automobile egalement. Fiat
marque une nouvelle etape
dans la gestion informatique
des moteurs accessibles au
grand public sans le saigner
aux quatre veines C'est sur
la petite Fiat Uno Turbo 1301
cm3 de 105 chevaux (mais 6
cv fiscaux) que la firme
italienne met cette politique
en oeuvre avec environ 6000
francs d'électronique embar-
guée sur une voiture de 70
000 francs. Parmi les petites
voitures sportives, la Uno
Turbo est la seule a étre
équipée d'un moteur bénéfi-
ciant a la fois de l'injection
électronique, d'un allumage
electronique statique et d'un
échangeur air-air (pour re-
froidir 'air échauffé par la
compression dans le turbo),
technique mise au point en
formule 1. L'injection électro-
nique Bosch Le Jetronic et
SONn microprocesseur ont la
particularité de couper |'arri-
vée du carburant quand on
leve |le pied de I'accélérateur
et d'utiliser un systeme qui
rend les demarrages a froid
plus efficaces. L'allumage
électronique Marelli Micro-
plex est doté d'un micropro-
cesseur qui aen mémoire 16
courbes de scénarios de
comportement du moteur,
comparées en permanence
aux informations fournies
par les capteurs sur le
régime du moteur, sa tempe-
rature et la vitesse. Un autre
détecteur permet au micro-
ordinateur « d'éteindre » |'e-
tincelle des bougies qui font
exploser le melange dans
les cylindres en cas d'une
suralimentation  excessive
du turbo. Résultat de ces
prodiges d'informatique et
de mécaniqgue : des accélé-
rations étonnantes (de 0 a

100 km/h en 8,3 secondes,
aussi bien qu'une Pors-
che!), une vitesse maxi a
200 km/h avec des consom-
mations entre 6 et 9.3 litres
au 100 et une voiture qui
s'accroche bien dans les
virages quand on la pousse
dans ses derniers retran-
chements. Par contre, le

confort est du genre spartia-
te et la boite de vitesse, dure
a manoeuvrer. A conseiller
en option

. les boules Quiés.

Saut
d’obstacles

Lors du Concours National
de Saut d'Obstacles qui
s'est déroulé en Mai dernier
dans l'est de la France, la
gestion et le suivi complet
du concours était assurés a
I'aide d'un micro-ordinateur
Bull Micral 90 multipostes.
Ce concours ne comportait
pas moins de 850 engages
dans 13 épreuves differen-
tes. C'est la société Bonvalot

d’Epinal qui a congu et
développé ce logiciel qui
comprenait : la saisie des

épreuves, la saisie des en-
gages avec gestion du fi-
chier des cavaliers, la saisie
de la composition du par-
cours de chaque épreuve, le
suivi du parcours de chaque
concurrent, I'édition automa-
tigue du classement de
chaque épreuve, la liste des
non-partants d'une epreuve,
la liste de tous les change-
ments de monte ayant été
effectués au cours de I'é-
preuve, |'affichage sur un 2¢
écran du classement provi-
soire de chaque épreuve en
temps réel et des noms du
cheval et des cavaliers.




Hit-Parade
Hachette

Au hit-parade Hachette Mi-
cro-Informatique et dans la
catégorie « Jeux », « Rally
Il » de Loriciels (genre simu-
lation pour Amstrad) arrive
en téte, suivi de « Macadam
‘Bumper » d'Ere Informatique
(genre simulation pour Ams-
trad et Spectrum), suivi de
« Soft Aid » de Band Aid
(genre arcade pour Commo-
dore 64 et Spectrum). Dans
la catégorie « Education »,
c'est le logiciel « Forget me
not » d'Ediciel (remise a
niveau d'Anglais pour Apple
II) qui arrive en téte, suivi de
« Conjuguer » de Robert
(apprentissage de la conju-
gaison des verbes pour
MQOS5, TO7-70, Apple II, IBM
PC), suivi de « La chasse aux
fautes » de Hatier (acquisi-
tion de l'orthographe pour
Atari XL). Dans la catégorie
« Utilitaires-gestion », « Mul-
tiplan » de Microsoft (tableur,
outil de traitement de ta-
bleaux pour Apple I, Macin-
tosh, IBM PC) arrive en téte,
suivi de « CX Mac Base » de
Contréle X (gestionnaire de
dossier pour Macintosh),

suivi de « Epistole » de Ver-
sion Soft (traitement de texte

pour Apple Il. Dans la
catégorie  « Nouveautés »
c'est la logiciel « Archon »
de Ariolasoft (reflexion pour
Amstrad et Spectrum), suivi
de « Bounty Bob» de US
Gold (Arcade pour Commo-
dore 64), suivi de « Collec-
tion Fisher Price » d'Ediciel
(éducatif pour Commodore
64, MOS5, TO7-70).

Olympiades
au soleil

A l'occasion de sa 4eme
semaine culturelle touristi-
que et economique qui se
tiendra du 6 au 13 Juillet, la
vile de Mohammedia au
Maroc organisera en colla-
boration avec Polysysteme
informatique, les premiéres
« Olympiades de la micro-
informatique » dont I'idée
originale revient au magazi-
ne Micro 7! La cité des
« Fleurs et sports élegants »
sera donc pendant 7 jours la
capitale de la micro- infor-
matique et deéploiera par
conséquent tous les efforts
en vue de faire connaitre cet
aspect de la technologie
moderne. A cette occasion,
les visiteurs pourront faire
connaissance avec l'art tra-
ditionnel marocain et la

Les Olympiades traversent la Méditerranée. Mohammédia, au
Maroc, La Cité des fleurs, les accueillera du 6 au 13 juillet.

Fantasia, tout en effectuant
une approche du Maroc
moderne a travers les impor-
tantes industries de la ville et
la manipulation des micro-

ordinateurs Commodore.
Pour tous renseignements,
contacter Mohammed

Khouyibabe au 19- 212- 32-
36.12 ou 39.22 3 Mohamme-
dia, Maroc.

Et la

navette va...

Si tout se passe bien, notre
spationaute national, aura
pris un bol d’air dans I'espa-
ce a bord de Challenger en
Juin. Les micro-ordinateurs
Grid aussi. Grace aux pro-
grammes développés par
les ingénieurs de la NASA
sur le Grid Compass, les
spationautes pourront prati-
qguement naviguer sans l'ai-
de de la station de contréle.
Disposant sur I'écran du
Grid de la méme image que
les contrdleurs au sol, ils
pourront ainsi visualiser, en
mode graphique ou
numeérique : leur position sur
l'orbite en cours, les deux
orbites suivantes, les sites
d'observation et le temps
qu'il faut pour les atteindre,
le lever et le coucher du
soleil sur terre comme au
ciel ! (c'est a dire pour la
navette), les zones de com-
munication en direct sur
terre et via satellite, le temps
écoulé depuis le début de la
mission, etc. En comple-
ment, les spationautes peu-
vent obtenir les procédures
d'atterrissage d'urgence, la
liste des sites d'atterrissage
par rapport a leur position et
les caractéristiques de
Ceux-ci.

Le boomerang
fait un tour

Du 29 Juin au 10 Juillet se
tiendra le premier Tour de
France du Boomerang entre
Paris, Hyéres, La Grande
Motte, Biarritz, Arcachon,

Royan, Les Sables d'Olonne,
La Baule, Cabourg, Le Tou-
quet. Seront présents & cette

manifestation les quatre
meilleurs « Boomerangers »
ameéricains Eric Darnell,
Barnaby Ruhe, Peter Ruhf,
Chet Snouffer. Un stand
« Apple Initiation » permettra
de découvrir le boomerang,
ses regles, ses records et
ses 13000 années d'histoire
en interrogeant des micro-
ordinateurs Macintosh, ceux
qui ne reviennent pas quand
on les lance !

Villes
cablées

Le plan cable est en marche.
Le ministére des PTT vient de
signer avec la ville de
Rennes une convention-
cadre fixant le prix gue la
ville devra payer a la DGT.
Dans l'ordre chronologique
et sans compter Rennes,
voici les 24 collectivités
locales ayant déja signé un
protocole : Montpellier, Pa-
ris, La Courneuve, Gennevil-
liers, Colombes, Nanterre, le
district urbain de Nantes,
I'lsle-d'Abeau, Boulogne,
Sévres, Suresnes, Saint-
Cloud, Evry, Cannes, Le
Cannet, Cergy-Pontoise,
Toulon-La Valette, Aubervil-
liers, Syndicat de Saint-
Germain, Lille, Béthune, Va-
lence, Romans, Montélimar,
Niort, district de Bastia,
Puteaux, Clichy, Marseille et
Chilly-Mazarin, Igny, Massy
Palaiseau et les Ulis.
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La parole
des machines

Les objets ont la parole. On
leur a donné lors de la
premiére exposition consa-
crée aux « Machines Parlan-
tes» qui s'est tenu au
Carrefour International de la
Communication au mois de
Mai. Dans quelques années,
le silence sera une denrée
rare puisque déja les voitu-
res parlent, les appareils
photos, les robots, les bros-
ses a dents (!), les jeux..
D'autres machines obéis-
sent a la voix et commencent
a quitter les laboratoires
d'expérimentation pour faire
leur entréee plus ou moins
balbutiante en public : com-
poseurs telephoniques, or-
dinateurs... C'est la mise en
place d'un nouveau mode
de communication entre
I'hnomme et la machine qui si
elle n'a pas encore une ame
n'en possede pas moins
une langue bien pendue !
Pour le moment, les syste-
mes sont encore rudimentai-
res, limités a quelques cen-
taines de mots, qui ne
saisissent pas encore la
subtilite du langage oral de
tous les jours et encore
moins des grands jours
allez faire prononcer Was-
hington a un synthétiseur
vocal et vous vous retrouve-
rez avec un salmigondis de
chewing-gum rappelant plus
un improbable Ouachingue-
tonne que la capitale des
States.

Ces systemes font I'objet
d'etudes aporofondies dans
des laboratoires réunissant
des chercheurs de tous
domaines ; un jour viendra
ou ils réussiront a briser les
barriéres du langage. Pour
cela, on ne lésine pas sur les
disciplines qui pourraient
faire avancer le processus :
acoustique, intelligence arti-
ficielle, etc. Aujourd’hui, le
potentiel de recherche fran-
¢ais en communication par-
lée est I'un des plus impor-
tants dans le monde.
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Des objets mouvants bien identifiés qui répondent a la voix de leur maitre... Mis au point par Kempf
equipement ce fauteuil roulant reconnait un petit nombre de mots qui commandent les moteurs
électriques du fauteuil. Un léger mouvement de la téte suffit 8 obtenir un arrét d'urgence.

Le poste de pilotage (en haut a droite) intégre commandes vocales et manuelles. Présenté
aufjourd’hui a I'état de maquette par la société Crouzet, il permettrait & un pilote d’un avion de
combat de mieux se concentrer sur sa mission.

Cette Renault est équipée du systéme Dialog, qui donne au conducteur la possibilité de
commander & la voix des fonctions secondaires de conduite comme le démarrage, les phares, les
essuie-glace, etc.




Choisissez le métier

INFORMATIQUE

qui va transformer votre avenir.

L L/
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Avec Educatel, vous apprenez I'informatique,
chez vous, et vous pouvez commencer a tout moment,
sans interrompre votre travail actuel.

hoisir un meétier de l'informatique

aujourd’hui, c'est assurer votre avenir:
dans tous les secteurs, on embauche des
milliers d'informaticiens, a des niveaux de
salaires éleves (avec des perspectives de
progression trés intéressantes).
Avec Educatel — qui transforme chaque
annee en professionnels de l'informatique
des milliers d’hommes et de femmes sans
expérience — vous étes sur d’apprendre
I'informatique en quelques mois, sans inter-
rompre vos activités actuelles : vous étudiez

chez vous, a votre rythme et aux heures
qui vous conviennent, tout en maintenant
des relations constantes avec les profes-
seurs qui corrigent vos devoirs, vous conseil-
lent et vous orientent (ils vous connaissent
bien et savent faire preuve d'une attentive
fermeté).

Pour recevoir gratuitement, sans aucune
obligation de votre part, une documen-
tation compléte sur le métier de votre
choix, complétez et renvoyez vite le Bon
ci-dessous.

S A S S R

BON GRATUIT

T

Demandez une documentation .
détaillée sur le métier informatique
de votre choix.

COCHEZ LE METIER CHOISI

| s — |

PROGRAMMEUR
DE GESTION
Vous travaillez en collaboration avec
I'analyste, lestez et mettez au point les
programmes.

ANALYSTE PROGRAMMEUR

Vous étes la charniére entre la conception
du projet et sa réalisation, vous adaptez
chaque programme en fonction de la
demande de |'utilisateur.

2071

DUREE : I

NIVEAU : I

I:I—

[]

OPERATEUR(TRICE)

SUR ORDINATEUR
Vous assurez principalement les diffé-
rentes manipulations nécessaires au
fonctionnement de l'ordinateur.

DUREE: | NIVEAU:
30 mois Termin./Bac

PROGRAMMEUR
SUR MICRO-ORDINATEUR
Avec le développement des petits équipe-
ments, on assiste a une extension de
l'informatique. Apprenez a choisir, a instal-
ler et a programmer les micro-systémes.

DUREE: NIVEAU :
8 mols 3°

[]

PUPITREUR

Vous avez un role de dialogue avec la
machine. Le pupitreur effectue la mise en
route, la conduite et la surveillance des
installations de traitement informatique.

DUREE: NIVEAU :
9 mois 3

B.T.S. INFORMATIQUE
Méme deébutant, vous pourrez réaliser
volre projet d'avenir grace a ce diplome
officiel qui vous garantit une situation

DUREE: NIVEAU :
13 mols 3°/2°

stable.
DUREE: NIVEAU :
2 x 16 mois Bac

’-----—-_-§

Pour Canada, Suisse, Belgique: 49, rue des Augustins - 4000 Liége * Pour DOM-TOM et Afrique: documentation spéciale par avion.
L 1 F F F K kK K K ¢ ® ® F B F N

OUI, je souhaite recevoir rapidement

et sans aucun engagement une
documentation gratuite sur le métier I
informatique d’avenir que je coche

ci-contre.
J'ai bien noté que je recevrai en cadeau le dossier l
speécial «La Verité sur les carriéres et salaires en infor-

matique.»

M. Mme O Mile O

Codepostal L1 | | | |Localité.......... T
(Facultatifs)

[ | R T R AR Age........... n I
NVOaL BB e i e T i s S s emoms § .
Profession BXerCEe.............ccooovvvrvirieiresisirnsiiinns eserre EI

ce dossier spécial:

«LA VERITE
SUR LES SALAIRES
EN INFORMATIQUE »

Combien gagne un programmeur: 100.000 F? 135000 F?
160.000 F7...

ol

Un analyste: 110.000 F? 150.000 F? 200.000 F? I
Davantage? ...Grace a cé dossier spécial vous connai-
trez enfin le niveau exact des salaires annuels dans l

I'informatique.

«Si vous étes salarié(e), possibilité de suivre votre élude dans le cadre
de la Formation Professionnelle Continue. »

EDUCATEL
3000X - 76025
ROUEN CEDEX

ou téléphoner au

‘= (1)208.50.02

Educatel

G| E. Unieco Formation
Groupement d'écoles spécialisées
Etablissement privé d'enseignement
par correspondance Soumis au controle
pédagogique de I'Etat

J

- .



p.:VISION PAL

i 14 pouces.
| Entrée Vidéo composite PAL.
Entrée Audio. “1
Sortie : casque d'écoute. E,»
© Texte de travail au choix :
| vert, ambre, blanc.
Fréquence : 15,75 KHz.
Connection :
* tous micros ordinateurs
ﬁ avec sortie PAL.

> VISION PC

) f’l Résolution 640 x 262 12 pouces,
' | largeur point 0.38 mm.
If Bande passante = 18 MHz.
!

Fréquence balayage : 15,75 KHz.
Connection : IBM PC et compatibles

w;-\

,’ VISION 11, 1l

Résolution 640 x 262 (vision 1) r
12 pouces, largeur point 0,38 mm.
Résolution 510 x 262 (vision 1) |
12 pouces, largeur point 0,47 mm. é
Bande passante > 15 MHz (vision I
Bande passante = 18 MHz (vision IIl).
Connection :

Tous micros ordinateurs
avec sortie RGB.

(=3
\
G
» VISION IV
Résolution 790 x 410 12 pouoes~
largeur point 0.31 mm. 4
Bande passante > 28 MHz. :
Fréquence balayage : 24.75 KHz.
Connection :

IBM PC et compatible
avec cartesiHaute résolution
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’ 3 &
KP 810/811 (1BM/PC) e
Matricielle 80 colonnes. A

. 160 cps en standard.
§ 70 cps en qualité courrier.
Trachon friction.
| Extension de jeux de caracleres

b

%

5

i a,
-

1.

KFD 510

Floppy 5 1/4 pouces -
Entrainement direct. o
100% compatible APPLE. CARTE KIF 2502

Carte interface paralléle
CARTE RGB lle 8064 avec recopie écran pour

16 couleurs, 80 colonnes liaison APPLE I, |1+, lle
et 64 K pour APPLE lle. sur imprimante TAXAN KP.

~ CARTE RGB Il B CARTE KIF 3502

- 16 couleurs pour Carte interface option série
‘@{PPLE Il et 1+ pour imprimante TAXAN KP.

1/2 hauteur.



=

T &
i B ca 3
. SERIE KX 1200 i o fl
g Haute résolution graphique, 12 pouces. 5
' Bande passante > 20 MHz.
Couleur : ambre, vert. j

Compatible IBM et tous micros
- avec sortie vidéo composite.

POUR REPONDRE
A VOS QUESTIONS..

S | CONSULTEZ A
F ro o e~ LES DISTRIBUTEURS )/
| ERN /

g © 160 cps en standard.

70 cps en qualité courrier.
- Traction-friction.
~Interface/Centronics.

~ Extension de jeux de caractéres.
) esnon e jeux de caractéres! “q’.’é/ B
M: (U]
S, o
fhe * MITEL ;3{
L g - Module interface Peritel ERIQUES
- ACCESS : - pour Vision EX, II, 1ll/ EF:F gl'::-rgmgs
o OlReg “ 70 7, MOS, TEXAS,
T  CHAT MAUVE. 237, rue Fourny -
A | Z.A. de Buc - 78530 Buc
— % o / ~ CABLE | pour IBM/PC. -'g\f e\ Tél.: (3) 956.00.11
CARTE KIF 3210 : CABLE IV vision II, lII/APPLE lic. T . Télex : 698 627 F
Carte extension 256 K mémoire CABLE AD vision I, lll/carte EVE APPLE lle. i *"1,: i
pour IBM. g] CABLE VIC vision PALIVIC 20, VIC 64, ATTAR g
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REPORTAGES

“MICROS
DANS
E
VENT

Les catamarans assistés
par ordinateur existent.
lls traversent |'océan
comme des bolides. De-
puis que l'informatique
s'est engagée dans la
course, les voiles plus
que jamais, sont deve-
nues des pieges a vent.

F étaitil y a presque un an. Le

c monde fou des voiliers de
course transoceanique

avait decide d'en decoudre une nou-
velle fois sur I'Atlantique, en rehlant
Québec a Saint Malo. Enfin dépétre
des embarras du Saint-Laurent (cal
masse, flux de la marée remeontant le
fleuve, rochers et ebats de baleines
amoureuses !), « Fleury-Michon », le
premier, s'elance sur l'ocean, entrai
nant dans son sillage « Charente-
Maritime » el une autre bombe a voile
nommee « Royale ». Le reste de la
flotte suit et les records se mettent a
tomber. Timidement annoncés au de-
but : « Je crois, dit « Charente-Mariti-
me », que j'ai couvert 460 milles (858
km) en 24 heures ». Silence meduse
dans la salle de presse installee a la
Tour Eiffel. On calcule : presque 20
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REPORTAGES

noeuds de moyenne horaire (35
km/heure), la vitesse d'un cargo
moderne ! « J'en ai fait autant, lance a
son tour « Fleury-Michon ». « Et moi,
intervient « Royale », J'al abattu 480
milles ». Et tous d'aanoncer deas
pointes de vitesse a 50 km/h. Le
satellite Tyros qui piste les balises
Argos installées a bord des voiliers
joue les psychiatres de service : « Non
les skippers ne sont pas tombes sur la
téte, ils disent vrai ! ». Et il annonce a
Mike Birch, le canadien « volant » sur
« Formule Tag» qu'avec 9705 km
avalés en 24 H, il est devenu le
navigateur a la voile le plus rapide de
tous les temps.

Construits avec des bouts d'avions,
ces voiliers veulent ailer plus vite que le
vent. Ces catamarans déplacent sur
I'Oceéan qu'il perturbent a peine des
surfaces supérieures a des cours de
tennis. lls empruntent a 'aéronautique
les matériaux de construction, le profil
d'aile d'avion de leurs mats. lIs
aiguisent leurs double coques en
forme de long couteaux, ils inventent
des mots et des systéemes bizarres
pour accroitre l'efficacité de quelques
centaines de métres carres de volile (le
balestron de Elf Aquitaine). Et comme
tout cela ne suffit pas encore, ils vont
traquer le vent dans le moindre repli
des deépressions atmosphérigues.
Tous les prétendants serieux a une
victoire en transat disposent aujour-
d'hui d’une assistance meteo informati-
sée. Le « transit express » de Québec -
Saint-Malo était en fait une dépression
sur laquelle les bateaux de téte se sont
embarqués (un comble !) et qui les a
conduit de l'autre cotée de I'Atlantique.
Du jamais vu, qui pour la premiere fois
a mis en évidence le role joué par
I'informatique dans la course au large
Guidés par un plan de route détermine
aterre par des ordinateurs, les bateaux
ne se laissent plus surprendre par les
sautes d'humeur du vent marin.

Pour realiser ce prodige, deux éle-
ments sont indispensables : des don-
nées meétéorologiques fiables indi-
guant les forces de vent générées par
les lignes de pression, et une connais-
sance aussi précise que possible des
performances du bateau a toutes les
allures (vent de travers, vent sur
I'arriere, ou devant) suivant la force du
vent et I'état de la mer

Pour le premier de ces éléments, il n'y
a plus de gros problemes. Les
prévisions dispatchées via la meteo
nationale par le centre europeen de
Reading (Grande-Bretagne, ou officie
I'ordinateur le plus puissant du monde,
un Cray X-M p) sont suffisamment
fiables sur 48 heures.
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VOUS ALLEZ DECOUVRIR LE SITE DE LOS ANGELES OU SE SONT
DEROULES LES JEUX OLYMPIQUES DE 1984

VOUS NAVIGUEZ R BORD D°UN TORNADO DE L-EQUIPE DE FRANCE

POUR FRIRE UN BORD DE PRES

A VOUS DE PROFITER AU MIEUX DU VENT

Pour ce qui est des prévisions de
vitesses des bateaux, c'est un peu plus
compliqué. Il s'agit d'obtenir ce que
I'on nomme les polaires de vitesse, qui
sont propres a chaque bateau, par
diverses séries de mesures effectuees
dans toutes les conditions de naviga-
tion. Ces mesures sont encore souvent
empiriques, longues et fastidieuses a
réaliser. Des systémes de calcul de
rendement d'un voilier automatiques
commencent toutefois a apparaitre
Ainsi, Loic Caradec teste actuellement
sur «Royale » un systeme baptise
Jason qui ausculte le catamaran et
stocke les donneées recuelllies par les
instruments de bord (anémometre,
girouette et speedometre). Ces don-
nées sont ensuite traitées par un
logiciel intégré (multi-fonctions), Su-
percalc 3, sur un Apricot.

Pendant les courses, ces données
sont confrontées par l'ordinateur aux
situations meétéo prevues dans les
zones traversées par le bateau. |l
ressort de cette cuisine traitée par un
programme, des indications de cap a
suivre généraiement de 2 heures en 2
heures par I'équipage. Téléguidage ?
Sarement pas. Michel Alquier, cher-
cheur et professeur a 'ENSEIHT (école
nationale supérieure d'électronique et
d'enseignement des hautes technolo-
gies) de Toulouse qui fut l'un des
premiers a mettre au point un tel
systéme sur <« Charente-Maritime »,
avec la collaboration de Philippe Pallu
de la Barriere, un des skippers du
voilier, le précise d'emblée : « La route
optimisée joue un role semblable a une
carte météo, elle est une interprétation
qui prend en compte les performances

du bateau, elle personnalise cetle
prévision mais ne joue pas le role d'un
pilote automatique et aveugle. De plus.
elle est etablie en supposant que le
bateau est toujours reglé a son
maximum de potentiel de vitesse et |l
est bien sdr de la responsabilité de
|'équipage qu'il en soit ainsi ». « Pern-
dant Québec - Saint-Malo, se souvient
Michel Alguier, notre systéme s'est
révélé payant lorsqu'av large de
I''rlande le choix de la route en fonction
de la météo est devenu trés delicat
« Fleury », jusque la en téte de la
course, a opté pour une route du Nord
et s'est planté dans 'accalmie. « Cha-
rente » et « Royale » ont, eux, plonge
vers le Sud, sur Saint-Malo. C'était le
bon choix. Notre programme ['‘avait
donné. J'ajoute que lorsque « Cahren-
te » a pris son nouveau cap, il esl
passe a 800 m des tableaux arrieres de
« Royale ». C'est la seule fois ou les
deux bateaux se sont vus sur I'Atlanti-
que et cela alors gu'il n'y avait qu'un
mile de visibilité ». « Royale » a ensuite
infléchi son cap. Choix tactique preme-
dité ou opportunisme ? Michel Alquier
ne se prononce pas. Et le secret de la
décision de « Royale » restera proba-
blement celui de quelques dauphins
indiscrets.

Quoiqu’il en soit, Loic Caradec n'est
pas resté insensible au travail des
Toulousains dont il a sollicité I'assis-
tance pour la Course de la Découverte.
« Fleury Michon », pour sa part, aura eu
lors de sa récente tentative de record
de traversée de I'Atlantique une secon-
de occasion de constater que le
routage météo n'était pas une arme
infaillible. Pressé par le temps, Philippe



Los Angelés, Hyéres. Deux plans d'eau
olympiques dont I'« identité météorologi-
que » est prise en compte par ce

simulateur de course. Un jeu trés sérieux
destiné a I'entrainement des équipes de
France de voile. Les équipages s’entrai-
nant déja sur les 12 m J.I. en vue de la
coupe de I'America, bénéficieront éga-
lement de ce type d'aide informatique.

Poupon a dd entamer sa tentative dans
des conditions météo plutét moyen-
nes. Assisté par Didier Wisdorf, de la
Météo Nationale a Paris, il est long-
temps resté dans les temps (et
au-dela) du record détenu par Jet
Service, avant d'échouer sur une ligne
de hautes pressions. « Cette dorsale
était prévue des le départ par nos
modéles, explique Didier Wisdorf. Par
contre, son affaissement, le comble-
ment de la dépression et le désordre
meétéo qui s'est installé juste aprés le
passage du bateau étaient eux, impré-
visibles. Mais nous remettrons ¢a avant
la fin de I'année... »

D'ici la, une autre campagne météo
sera sans doute entrée dans sa phase

active : celle concernant le defi Fran-
gais pour la coupe de I'América. |l
s'agira alors, suivant la tactique mise
au point par l'équipe du professeur
Gouard, entraineur national chargé de
la recherche auprés de la Féderation
Francaise de Voile pour les derniers
Jeux Olympiques de Los Angeles,
d'« espionner » le plan d'eau ou se
dérouleront les régates, de relever
toutes les caractéristiques meteo,
regime des vents, force, pourcentage
dans les difféerents secteurs de navga-
tion, etc. Ces données, recueillies par
une vedette truffée de capteurs, seront
ensuite confiées aux ordinateurs. Dige-
rées, reproduites sous forme de
simulation, elles permettront aux équi-

pages des bateaux francais d'affiner
leur tactique en fonction des différents
scénarios meteorologigues possibles.
Si face a la mer, le marin restera
toujours seul pour décider, il compte
maintenant I'ordinateur au nombre des
aides a la navigation dont il dispose. Et
tant pis pour les esprits chagrins qui
considerent que dans ces conditions-
la, « ce n'est plus de la navigation ». Si
Christophe Colomb n’avait pas dispo-
sé du gouvernail, grande innovation
technologique en son temps, sa
« Santa Maria » n'aurait probablement
pas abordé I'’Amérique. i

Jean Frangois RUIZ
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REPORTAGE

JAY QU
MARCHERA

SURMARS
N AN

200

Une pépiniere de futurs astronautes ?

Pas

vraiment. Mais pendant une semaine, 140 enfants,
en stage a la NASA, vivent comme s’ils étaient les
prochains passagers de la Navette spatiale. De
quoi susciter bien des vocations...

« @l € serai le premier homme a
J marcher sur Mars ! ». Jay, 11 ans,
n'a pas froid aux yeux. Originaire
de Marlboro, dans le Maryland (USA), il
vient d'arriver pour une semaine de
réve ou il va se retrouver dans la peau
d'un astronaute en herbe avec 140
autres enfants venus des quatre coins
des Etats-Unis. Tous sont la aprés une
sélection impitoyable faite sur leurs
notes scolaires, en sciences et maths.
Depuis le début de I'année, le centre a
recu 11 000 demandes.
Pendant le camp, qui colte a leurs
parents 250 dollars, les enfants vivent
dans un décor de fusées et de navettes
spatiales. lls mangent et dorment sur
place, dans de grandes tentes en
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forme de démes. Huit équipes sont
formées, toutes portent des noms de
planete : Saturne, Neptune, Pluton,
Mars, Vénus... Jay, lui, se retrouve dans
le groupe Jupiter avec 15 autres
apprentis astronautes dont deux filles.
Car depuis le vol de Sally Ride dans la
navette Challenger, les filles américai-
nes s'intéressent de plus en plus a
I'espace.

Suzan est I'une d'elle : « Je n'ai pas
envie de partiren vol dit-elle, mais je
veux savoir comment tout cela fonc-
tionne. Peut-étre, plus tard, je travaille-
rais au contrble des vols. Mais sur
Terre ! ». Suzan qui voudrait aussi
devenir mannequin n'est pas une fana

des sciences mais elle suit avec
attention les lecons sur son terminal
d'ordinateur. Tous les matins de la
semaine, chaque groupe passe un
moment devant les écrans pour des
cours sur les fusées, la connaissance
de I'espace, les lasers, les robots, etc.
L'ambiance est décontractée et c'est
assis par terre que les groupes se
succeédent pour écouter un vieux prof,
Konrad Danneberg, ingénieur a la
retraite, expliquer le mode de propul-
sion des fusées et les systemes
d'alimentation en fuel. Coiffés de
casquettes « Space Camp » de diffé-
rentes couleurs selon leur planete, les
enfants suivent avec intérét méme si,
ca et la, quelques baillements discrets



montrent que la théorie ne passionne
pas tout le monde. Pourtant de fidéles
reproductions de navettes et de fusées
sont utilisées par le prof, ce qui permet
de visualiser précisément ce dont il
parle. Jay n'écoute pas beaucoup et il
mitraille sans cesse avec un appareil
photo plus gros que lui.

On passe a |'atelier de construction de
petites fusées. Ici, chacun fait la sienne
selon un modéle indiqué. Les moni-
teurs, des étudiants de colleges
voisins, n'ont pas a intervenir beau-
coup. Ciseaux, colle, carton, sont
abondamment utilisés dans une am-
biance fébrile. Tétes brunes, blondes,
rousses, visages sérieux a lunettes,

allures sportives, dégaines de cow-
boys, joues bien pleines, tout I'échan-
tilon de la jeunesse ameéricaine se
retrouve autour des tables ou s'élévent
les fusées. Elles seront lancées a la fin
de la semaine avec un insecte a bord
comme passager !

Il'y a d'ailleurs un autre animal dans le
camp, Miss Baker, une guenon de 25
ans. En 1959, Miss Baker et son
compagnon, Able, s'envolaient, deve-
nant les premiers d'une longue série
de voyageurs de I'espace. La pionniére
de l'espace est maintenant dans le
Musée, en compagnie des modéles
successifs de fusées que les cam-
peurs découvrent tout en apprenant

I'histoire de la conquéte spatiale. C'est
aussi ici que les groupes viennent
essayer la chaise anti-gravitée. Une
expérience impressionnante qui fait
s'envoler plus d'une casquette ! Prati-
que, Jay note «Le jour ou je
marcherai sur Mars, il me faudra de
solides semelles de plomb ». Cette
sensation d'apesanteur, les enfants la
retrouvent aussi sur des sortes de
grandes balancoires qui soulévent leur
passager vers l'arriére, de bas en haut,
un contre-poids neutralisant la force
d'attraction terrestre.

L'initiation spatiale serait incompléte

sans godter a la nourriture qu'empor-
tent les astronautes dans leur vol. Mais
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REPORTAGE

« Les spoutnicks, c'est
déja I'histoire de grand
papal..»
En trenteansla =
technologle a fait un o
formidable bond et s’est | i
totalement intégrée a la vie
des jeunes américains. W%
légumes, lait, fromages, steak déshy-
dratés, aux couleurs étranges et a la
saveur édulcorée, convainguent trés
peu d'enfants méme s’ils sont assurés
que toutes les protéines et vitamines
requises par I'organisme humain sont
présentes dans les petits sachets.
« J'aime bien le c6té dinette dit Sherry,
mais je préfere un bon hamburger et
une glace ! ».
Le stage se poursuit par un grand
moment : la visite du Marshall Space
Flight Center de la NASA, situé a 1 km
du camp. La sont testés les moteurs de
fusées et les astronautes s'y entrainent
souvent. Sous un grand hangar, une
répliqgue a I'échelle 1/3 de la navette
spatiale attend les jeunes visiteurs qui
se précipitent dans la cabine sous
I'oeil inquiet des techniciens de la
NASA. Les enfants passent ensuite au
poste de pilotage d'Apollo et visitent
une station de I'espace congue il y a 10
ans par Wernher von Braun, pionnier
allemand des fusées, venu travailler en
1950 pour la NASA. La visite est un peu
trop rapide, c'est dommage. Les
enfants surexcités resteraient bien plus
longtemps aux postes de commande,
méme imaginaires des engins qu'ils
n‘avaient vus jusque la qu'a la télé.
Mais entre deux cours et visites, ils se
rattrapent sur les jeux vidéos installés
dans la cafétéria du Museée. Des le
signal de la «récré », les gargons se
précipitent sur les jeux qu'ils prennent
d'assaut pour se mesurer aux vais-
seaux électroniques ennemis qu'ils
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Welcome to SPACE CAMF
MISSION CONTROL

bombardent de missiles. Des occupa-
tions guerriéres que partagent peu les
filles. Plus calmes, par groupe de deux
ou trois, elles se proménent, achétent
des cartes postales qu'elles enverront
a leurs familles et leurs amis. Ont-elles
limpression de vivre des vacances
exceptionnelles ? La plupart s'en ren-
dent compte mais, précise Sherry,
« les spoutnicks, les premiéres fusées,
c'est bien lointain. C'est déja de
I’histoire celle de nos parents et grands
parents ! », Blasés alors les astronau-
tes en short et T.shit? Non. Mais
lorsqu'on les voit manipuler sans
probléme les terminaux d'ordinateur,
s'adapter aisément aux programmes
informatiques, force est de constater
gu’en trente ans la technologie a non
seulement fait un formidable bond en
avant mais qu'elle s'est aussi totale-
ment intégrée & la vie quotidienne des
jeunes ameéricains.

-« Contrble de vol a navette. Nos
écrans vous signalent en dérive de 1°.
Que se passe-t-il ? questionne une
voix inquiéte. Répondez ».

- « Pas de probleme. Mon co-pilote
s'était endormi ! Nous rectifions la
position », répond en riant le pilote de
la navette. Eclairé par les lumiéres
jaunes et oranges du-tableau de bord,
Jay rectifie effectivement la trajectoire
de la navette. Ecouteurs sur les
oreilles, il semble absorbé par sa
fonction. Aprés tout, il pilote la navette !
Et méme s'il ne s'agit que d'une
simulation de vol qui a lieu vendredi,

BiEmen

dernier jour du stage, il est déja dans
les étoiles Jay, et avec lui, tout le
groupe Jupiter. C'est «leur» vol et
« leur » navétte. Perdue dans une tenue
d'astronaute trop grande pour elle,
Suzan suit les opérations. Elle a chaud
dans cette combinaison congue pour
lutter contre le froid de l'espace, une
tenue si lourde qu'il faut la mettre et
I'enlever, allongée par terre, aidée de
deux moniteurs. Tous les enfants se
photographient & tour de rdle en
cosmonaute.

A la fin du stage, gu'auront réellement
retenu Jay, Suzan, Sherry et les
autres ? Les équations et les données
scientifiques se volatiliseront peut-étre
vite, mais, comme le rappelle Mr
Buckbee, directeur du camp ouvert, il y
a un an, « notre but est de motiver les
garcons et les filles sur la compréhen-
sion de [l'aventure spatiale. Nous
croyons que cela incitera certains
d'entre eux & s'intéresser a la science
de plus prés ». Peut-étre que parmi
tous les jeunes stagiaires quelques
uns, dans plusieurs années, partiront
dans I'espace. Jay pourrait étre I'un
d'eux : & I'heure du départ, il tournait
toujours autour des fusées, comme au
premier jour, avec une lueur de
triomphe dans le regard. Nul doute
pour lui, il sera le premier homme a
marcher sur Mars ! [ |

Jean-Plerre CAMPAGNE
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PRESENTATION

AMADOS
RESEAU
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RASONNABRLE

Les nouvelles du Monde, les cours de la bourse, une boite aux lettres
électronique... Calvados permet de savoir et de communiquer. Un réseau
(payant) qui transforme la micro en outil de communication.

de Paris, le réseau Calvados offre

un bon nombre de services que
les possesseurs d'Apple, mais aussi
ceux qui pratiquent la télécommunica-
tion, peuvent utiliser pour prolonger les
utilisations classiques de leurs micros.
Calvados est d'abord un réseau,
c'est-a-dire qu'il met a disposition des
abonnés un grand nombre de services
divers et dont le nombre s'accroit
chaque mois.
Pour avoir accés a ce réseau, il faut
donc disposer d’'un micro (un Apple de
préférence) ou d'une console (termi-
nal), d'un modem (300 ou 1200 bauds)
et d'un téléphone, et surtout, d'un
abonnement au service Calvados pour
pouvoir disposer d'un code d'accés.
Si vous possédez un Apple, vous
utiliserez un logiciel de communication
qui vous permettra de realiser la
connexion automatique, la transmis-
sion de fichiers, la recopie d'écran.
La connexion se réalise principalement
a 300 bauds et l'utilisation du 1200
bauds implique un petit supplément de
tarification.

Proposé par le Collége américain
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Le réseau Calvados permet en fait de
communiquer et de savoir. Pour la
communication, plusieurs possibilités
par un service de messagerie électro-
nique (envoi/réception de courrier,
boite a lettres, etc.), un panneau de
petites annonces, des forums (libre
expression sur différents thémes et
sujets) et bientdt un espace de
convivialité pour le dialogue direct des
abonnés entre eux. La communication
interpersonnelle constitue l'un des
aspects les plus attrayants.

Un must : I'information

Pour la connaissance, le réseau vous
permet d'en savoir plus sur votre
Apple, sur le monde et ses soubre-
sauts (dépéches AFP), la bourse et
I'actualité économique. Un must pour
les journalistes.

Pour Apple, Calvados propose trois
banques de données sur les logiciels
disponibles, les materiels compatibles
et 'Apple lui-méme. Les concession-

naires « branchés » Apple connaissent
d'ailleurs bien le réseau.

Toujours pour Apple, est proposée une
bibliothéque de logiciels gratuits.

A notre avis, le nec plus ultra de
Calvados, c'est le service financier, a
savoir un ensemble de renseigne-
ments sur la Bourse (en France et a
I'étranger) que tout bon « boursico-
teur » devrait utiliser. Tout d'abord les
cotations et les informations sur les
sociétés cotées, mais aussi la repré-
sentation graphique des cours, volu-
mes d'indices avec possibilité de
conserver le fichier, les analyses et les
conseils de quelques journaux finan-
ciers, le passage d'ordre de Bourse et
récemment un systéme d'évaluation
des primes. Vous pouvez disposer, et
c'est bien utile, de « Gesper », pro-
gramme d'évaluation de portefeuille
avec gestion automatique des valeurs
(cours limites, suivi des opérations,
prix de revient, etc.).

Ce dernier service, pour |'opérateur
(individuel ou institutionnel) est du plus
grand intérét quand on sait le temps a
consacrer pour rechercher l'informa-
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Pour Apple, Calvados offre trois
banques de données sur les
logiciels disponibles et une
bibliothéque gratuite de
programmes. Mais le « Nec plus
ultra » est le service financier :
cotations, informations sur les
soclétés cotées, et utilisation de
« Gesper », programme
d’évaluation de portefeuille.
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tion indispensable. Enfin, ajoutons qu'il
est possible de consulter les dépéches
economigues du service économique
de I'AFP.

Pour communiquer et consulter Calva-
dos, il est indispensable de s'abonner.
Renseignements pris, les abonnés
depenseraient en moyenne 200 francs
par mois pour utiliser I'ensemble des
services. Sans rentrer dans le détail de
la tarification, retenons simplement
qu'a I'abonnement mensuel d'environ
170 francs, il faut ajouter les consom-
mations horaires qui se différencient en
heures basses (19h - 18h) et heures de
pointe (8h - 19h). D’autre part, certains
services particuliers sont facturés.

La Communication enfin !

L'utilisation d'un réseau du type Calva-
dos doit étre considérée comme un
prolongement quasi-indispensable de
la micro-informatique. Il y a la une
chance exceptionnelle pour la commu-
nication (la fameuse convivialité !) et
l'acceés pour le plus grand nombre a
des informations difficiles a trouver.

D'ailleurs bien d'autres usages des
réseaux pourraient voir le jour : la
televente, le travail a domicile, I'ensei-
gnement, etc. Calvados est une appro-
che possible. L'augmentation de la
demande pourrait amplifier le phéno-
mene et le rendre inéluctable. [ |

Lionel SIMON

Les prix des services Calvados

Formule 1 : 3 mois, 249F par mois,
heure de pointe 79F, heure creuse 49F
Formule 2 : 6 mois, 199F par mois,
heure de pointe 75F, heure creuse 46F
Formule 3 : 12 mois, 166F par mois,
heure de pointe 65F, heure creuse 39F
Certains services ont des surtaxes.
Voici des exemples :

COTA (la valeur) 0,47F TTC
DEFODOC (I'heure) 75,00F TTC
GRAPHIS (le graphique) 3,00F TTC
Autres prix :

Le manuel : 125,00F TTC

Pour chaque connexion établie avec
l'ordinateur du Service Calvados et
ceci quelle que soit sa durée, il vous
sera facturé par les P.T.T. une taxe de
base, c'est-a-dire 0,75 F au 1/3/85.
Les tarifs des services A.F.P. sur
Calvados sont.les suivants :

Service économiques :

Titre visualisé : 0,29F h.t.

Dépéche visualisée : 0,83F h.t.
Service général :

Titre visualisé : 0,21F h.t.

Dépéche visualisée : 0,75F h.t.
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IMPRESSIONS D

Périphériques indispensables, les imprimantes
ménent une carriére en solo. Aujourd’hui les stars
n’ont plus d’impact. Elles impriment au laser. Et
leurs sceurs, les tables tragantes entrent définiti-
vement dans I'aréne de la micro-informatique.

es imprimantes sont a I'ordinateur
Lce que les haut-parleurs sont a

une chaine stéréo. Autrement dit,
des périphériques indispensables a
I'expression des qualités de la machi-
ne centrale, mais qui ont leur propre
développement. Création, avec un
faisceau laser, d’'une image latente sur
le tambour photoconducteur d'un pho-
tocopieur, projection de gouttes d'en-
cre sur une feuille de papier et fibres
optiques, sont les nouveaux aspects
d'une génération d'imprimantes « non
impact » qui arrivent en force sur le
marché. Les tables tracantes complé-
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tent ce quartet des nouvelles techni-
ques d'impression. Modéles haut de
gamme a leur introduction sur le
marché, la production de masse fait
que certains modéles seront bientot
disponibles a prix « micro ».

De périphérique banal, sans grand
intérét, dont on ne se souvenait que
parce qu'il codtait cher, I'imprimante
est devenue, ces derniéres années, un
outil a part entiere. On trouve actuelle-
ment sur le marché les classiques
imprimantes & aiguilles, les impriman-
tes a marguerite ou a roue et
I'impression par transfert. Toutes ces

technologies peuvent préetendre s'im-
poser dans les bureaux. Mais il est
certain que sur ce marché en pleine
évolution, dans cing ans environ les
imprimantes a impact comme les
imprimantes matricielles tendront a
disparaitre au profit des imprimantes
sans impact comme les « lasers ».

Silencieuse, souple, économique, peti-
te et rapide a premiére vue, I'impriman-
te a laser ressemble un peu a un
copieur. Seul le cable de transmission
de données qui la relie & un micro-ordi-
nateur ou a un réseau local indique que
c'est autre chose. En effet, I'imprimante
a laser, tout comme le copieur, se base
sur le principe de la xérographie que
I'on rencontre pour la photocopie.

@ Les principes technologiques

L'imprimante a laser fonctionne en gros
de la maniére suivante : chaque page
est littéralement « dessinée » par le
faisceau d'un laser. Celui-ci dispose de
charges électriques qui vont retenir
une encre pulvérulente (toner) qui sera
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fixée ensuite par cuisson. Le principe
est donc la création, avec un faisceau
laser, d'une image latente sur le
tambour photoconducteur d'un photo-
copieur.

Dans ce procédé on utilise un miroir
polygonal multifacettes en rotation qui
refléchit le faisceau laser avant de le
renvoyer sur le tambour. Du tambour,
l'image part vers un dispositif de
developpement qui saupoudre les
zones du tambour de particules fines
de toner. Celles-ci s'accrochent sélec-
tivement aux endroits ou est passe le
laser. A l'impression, ces particules
sont transmises sur le papier puis
fixées sur celui-ci par chaleur et
pression. Les avantages apportés par
cette technique sont :

— vitesse d'impression,

— qualité d'impression toutes les
copies ont la qualité de [I'original,
grande densité des points définissant
la matrice des caractéres,

— ecriture sur papier ordinaire,

— présence de plusieurs polices de

caractéres et de toutes les forces de
corps (grosseur),

— fonctionnement silencieux,

— possibilités de créer des documents
horizontaux et verticaux ainsi que
d'emuler un traceur de courbes.
Aujourd’hui, plus d'un million de pages
au format A4 sont imprimées chaque
jour sur ces systemes.

® Le raz de marée

des constructeurs

Désormais, pratiguement tous les
grands constructeurs d'ordinateurs
proposent des modeéles d'imprimantes
bas de gamme et haut de gamme.
DEC alancé la LNO1 et Xérox son 2700.
Mais le leader incontesté dans ce
creneau est Canon qui vend en OEM
(original equipment manufacturer) son
imprimante électronique a laser, donc
inutilisable telle quelle. Chaque cons-
tructeur ajoutera son contréleur, |'élec-
tronique de commande et le micropro-
cesseur de son choix. On retrouvera
ainsi la LBP-CX proposée sous divers

Ci-contre, le mini-traceur quatre couleurs
Sony. Il se connecte sur un port paralléle.
Ci-dessus, I'Okimate 10 qui produit des
images couleurs sur la plupart des
papiers.

En dessous, dessin effectué surla
nouvelle imprimante laser Apple.

noms par HP (Laser Jet), Apple (Laser
Writer), Lasergraphix 800 de QMS
(distribué par IER), etc. Quant & Canon,
il propose deux versions « habillees » :
la LBP-8 A1 et la LBP-8 A2.

La LBP-8 A1 est un modéle de table qui
imprime 8 pages a la minute, c'est-a-
dire gu’elle a dix fois la capacité d'une
imprimante performante & marguerite.
Son raccordement aux systemes les
plus variés s'effectue au moyen d'une
interface parallele (type Centronics) ou
série (RS 232c, V24). En mode image,
cette imprimante offre une résolution
de 140 points par mmz2. Il est possible
d’utiliser 16 polices de caractéres
différents, de les imprimer en positif, en
négatif, sur tramé ou de les souligner.
Elle est livrée avec des unités de
poudre de couleur noire, bleue ou
marron. La mémoire de 128 ko déja
intégrée permet des traitements dans
des domaines variés.

Parmi les autres constructeurs, citons
Agfa-Gevaert avec la P400 dont la

vitesse d'impression atteint 18 pages/ b
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A droite, la petite table tragante
Sharp avec 6 jeux de caractéres.
Ci-dessous, I'imprimante a jet
d’encre Tandy et la petite table
tragante H.P.
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mn et la résolution 400 points au
pouce ; I'ACE-CX de American Com-
puters Engineers dotee d'une vitesse
de 8 pages/mn, de 227 caractéres par
ligne et 108 lignes par page avec
possibilités graphiques.

@ Les imprimantes a jet d’'encre
L'intérét pour les imprimantes a jet
d'encre (ink jet) date de 1975. En 1983,
plus de 400 patentes ont été déposées
aux Etats-Unis. Aujourd’hui, plus de 50
sociétés sont sur les rangs en
recherche et développement. Ces
imprimantes travaillent a grande vites-
se et offrent une excellente qualité
d'impression. Sur le plan technique,
des gouttelettes d'encre sont directe-
ment projetées sur un papier ordinaire
aprés avoir traversé un champ électri-
que qui les charge électrostatique-
ment, elles sont ensuite disposées aux
endroits voulus a l'aide d'une grille
directionnelle.

Dans cette catégorie, deux procedes
existent : la projection par jet et Ia
projection par gouttes. Dans ce dernier
procédé |'approvisionnement en encre
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est sensiblement moins fort. Selon les
experts, cette technologie serait la
meilleure en ce qui concerne le
graphisme couleur.

@® Les constructeurs

Parmi les fabricants les plus connus,
citons Siemens, Olympia, NEC, Philips,
Hitachi, Olivetti, Canon, Sharp, Diablo,
Microsan, Sanyo, et Fujitsu.

Le PT 8012 de Siemens permet une
impression de 270 caractéres/secon-
de avec une interface paralléle ou une
interface série.

L'imprimante d'Exxon posséde une
définition de 224x480 points par pouce,
imprime a 60 ou 90 cps et permet
d'utiliser simultanément quatre polices
différentes de caractéres a partir d'une
instruction donnée au clavier.
L'imprimante NZ IPO4 de Sharp permet
de reproduire 7 couleurs par combinai-
son des quatre couleurs de base. Le
nombre de points, 120 au pouce, peut
étre modifié pour la modulation des
couleurs.

Le modéle 150 de la série C de Diablo
Systems dispose d'un choix de 7

couleurs et de 5 nuances de gris.
L'impression se fait au rythme de 20
cps. Une option graphique couleur est
possible. Sa connexion est assuree
par une interface paralléle Centronics.
La figure 1 résume quelques impriman-
tes a laser et a jet d'encre sur le
marche.

@ Les tables tragantes numériques
Elles dessinent des lettres et des
figures en trois dimensions. Elles
peignent « tout couleur » au dixieme de
millimetre et interessent pratiguement
tous les utilisateurs de micro-ordina-
teurs. C'est avec elles que l'on peut
dessiner de vraies diagonales (sans
escalier) ou des cercles micropro-
grammes.

Sous l'appellation de tables tracantes
numeériques se situent un certain
nombre de modéles dont les formats
different selon [I'application et les
performances requises. Quoi qu'il en
soit, les principes techniques restent
constants. Le traceur est un appareil
essentiellement mécanique dont les
dessins sont obtenus a partir de traits.
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Marque Type Technologie Vitesse
Exxon 965 Jet d’encre 60 a 90 cps
Canon Al1210 Jet d’encre 120 cps
Olivetti LX101 Jet d’encre 66 cps
HP HP2225 Jet d’encre 150 cps
Sharp MZIP04 Jet d’encre 120 points
7 couleurs par pouce
ACT Pl Jet d’encre —
125 couleurs
Diablo C20 Jet d’encre 20 cps
7 couleurs
Siemens PT88 Jet d’encre 150 cps
couleurs
PT8012 Jet d’encre 270 cps
Agfa Gevaert P400 Laser 18 pages/mn
Burroughs B9270-35 Laser 120 pages/mn
B9290-30 Laser 30 pages/mn
Bull MP-60 Laser 68 pages/mn
Canon LBP-CX Laser 8 pages/mn
CIT Alcatel 5500TX Laser 18 pages/mn
Datapoint 9660 Laser 20 pages/mn
DEC LNOI Laser 12 pages/mn
Fujitsu M3071A Laser 20 pages/mn
M3052A Laser 21 200 pages/mn
Hitachi SL-1000 Laser 12 pages/mn
IBM 6670 Laser 10 pages/mn
3800 Laser 167 pages/mn
6670 Laser 36 pages/mn
2687 Laser 12 pages/mn
2685 Laser 45 pages/mn
Konishiroku L1 Laser 28 pages/mn
Siemens ND2 Laser 109 pages/mn
ND3 Laser 210 pages/mn
Xerox 2700 Laser 12 pages/mn
8700 Laser 70 pages/mn
9700 Laser 20 pages/mn
Périphéric PLP2001 Laser 120 pages/mn

La table tragante Facit, 6 couleurs,

2 interfaces en standart,
programmables avec les commandes
graphiques du HPGL, générateur
auxiliaire de caractéres en option.

Une plume (stylos a bille, Rotring,
pointe feutre ou fibre) portée par un
équipage mobile, peut se déplacer de
facon continue sur la surface d'un
plateau. Une feuille, positionnée sur ce
plateau, enregistre chacun des mouve-
ments, lorsque la plume est baissée. La
plume est repérée par deux
CoOrconnees :

— I'abscisse qui correspond, en géné-
ral, a la position de I'équipage repéree
par rapport au grand c6té de la feuille,
— l'ordonnée qui correspond a la
position de la plume sur l'équipage
repéré par rapport au petit coté.
Actuellement, les traceurs de courbes
proposés sur le marché different en
performances et caractéristiques ge-
nérales selon la résolution, la préci-
sion, le nombre de plumes utilisables,
la microprogrammation interne, la
facilité de mise en oeuvre des com-
mandes, la vitesse d'exécution des
caractéres, les jeux de caractéres
disponibles, la capacité de la mémoire
tampon, etc. Mais les points détermi-
nants dans le choix d'un traceur seront
la facilité de mise en oeuvre des
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commandes (I'écriture du logiciel ap-
proprié a l'application dépend de ce
facteur) et des possibilités d'interfa-
cage.

Deux de ces modes tiennent le haut du
pave. |l s'agit de la connexion série a la
norme RS 232C et de la connexion
parallele a la norme IEEE 488 (GPIB).
La plupart des produits ont leurs
instructions intégrées dans le traceur
au-niveau de l'unité centrale. D'autres
font appel a des ROM spécifiques
généralement intégrées a I'ordinateur.

® Quelques tables tragantes sur le
marché

Parmi les grands constructeurs de
tables tracantes citons Benson,
Calcomp, Hewlett-Packard, Mannes-
mann Tally, Epson, Facit, Sharp, etc.
Chez Calcomp, le traceur couleur 84
dessine a une vitesse de 40 cm/s avec
une précision de 0,200 sur du papier
ordinaire, du calgue ou des transpa-
rents en format A4. Un microproces-
seur Z80 incorporé accomplit de
nombreuses fonctions. Le logiciel de
base Calcomp (HCBJ) écris soit en
Fortran, soit en Basic, permet de
deévelopper des programmes d'appli-
cation. Il est en plus doté de trois types
d'interfaces : RS232C, IEEE 488 et
paralléle Centronics.

Pixy 3, fabriqué par Mannesmann Tally,
permet de dessiner en couleur sur du
papier de format A4 des lettres et
symboles graphigues. Le stylo peut
effectuer approximativement 5 opéra-
tions par seconde et dessiner 96
caracteres ASCIl. I comporte en
standard une interface 8 bits parallele
et en option une interface V24, RS232C.
Le logiciel graphique de pilotage peut
fonctionner sur IBM-PC ou Apple |I.
Les traceurs HP7470 et HP7475 de
Hewlett-Packard a deux et a quatre
plumes sont dotés d'un langage HP-GL
(Hewlett-Packard Graphics Language)
qui supervise des fonctions telles que
le mouvement des plumes, la mise en
place des legendes, la sélection des
caracteres. Ces traceurs possédent
une vitesse d'impression programma-
ble de 1 & 38,1 cm/s, avec une
résolution de 0,025 mm. lls sont munis
d'interface RS 232C/CCITT V24,
Signalons enfin, chez Facit, deux
nouveaux traceurs six couleurs bas de
gamme, les 4550 et 4551 offrant la
compatibilité HPGL. 1

Jean PIVCEVICH
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LASERWRITER
L'imprimante a laser d’Apple

Basée sur une « mécanique » Canon
LBP-CX, la LaserWriter d’Apple est ce
qui se fait de mieux actuellement pour
les micro-ordinateurs. Sous une appa-
rence anodine, elle cache un systéme
puissant avec un microprocesseur
68000 & 12 Mhz, 512 K de ROM et 1,5
megaoctets de RAM. Oui vous avez
bien lu. Tout ceci lui conféere une
certaine avance dans les performan-
ces. C'est bien slr, une imprimante
partageable via le réseau local Apple-
Talk ou connectable par un port série
RS-232. L'originalité vient de la ROM
qui contient le code du langage
PostScript mis au point par la firme
californienne Adobe. PostScript est en
quelque sorte un langage de descrip-
tion de formes qui peut manipuler aussi
bien du texte, des lignes, des photos
(bit- map), le tout en noir et blanc ou en
couleurs si l'imprimante en est capa-
ble. Chaque caractére est défini par
une suite de vecteurs. lls sont ainsi
dessinés a l'impression, comme sur
une table tragante. Avantages, on peut
faire des transformations : agrandisse-
ment, réduction, rotation, etc. Le code
transmis est ultra-compact vis a vis de
la transmission point par point d'une
« bit-map ». En effet, si on calcule le
nombre de bits transmis pour une
page dont les dimensions utiles

seraient de 8 x 11 pouces, nous
trouvons :

8 x 300 x 11 x 300 = 7 920 000
bits & la densité de 300 points par
pouce. Pour transmettre cela en série a
9 600 bauds il faut 825 minutes. Avec
Postscript on arrive & imprimer 8 pages
alaminute !Larésolution de I'écran du
Mac est, rappelons-le, 512 x 342. Or,
les dessins réalisés avec MacPaint ont
une densité de 80 points au pouce.
Pour bénéficier de la densité de la
LaserWriter, il a fallu inclure dans
'imprimante des programmes de
transformations et de lissage.

Elle est dotée des jeux de caractéres
professionnels Times, Helvetica, Cour-
rier et Symbol. Elle sait imprimer en
gras, italique, ombré, relief et souligné.
La taille des caractéres n’est limitée
que par le support dimpression
papier, mylar, étiquettes auto-collantes,
elc.

Une cassette contient le « toner » et un
tambour. Elle se change aprés 3 000
pages.

Son prix sera aux environs de 70 000 F
ht. Ses utilisations vont étre démulti-
pliées a mesure que des programmes
hautement sophistiqués seront congus
avec PostScript : CAO, DAO, photo-
composition, design, etc. [ ]




0] ] NN ——

+ 1LECTEUR K7
+ 1 AUTOFORMATION

COMMODORE 64

RVB
2.690

PAL

2.390¢

+ 1LECTEUR K7
+ 1 AUTOFORMATION

OFFRE N°1 OFFRE N° 2 OFFRE N° 3
s FORMATION FORMATION FORMATION
s BASIC BASIC + MONITEUR
2.800F | 3.100F | 5.590¢
C 64-PAL C 84-RVB CB4-PAL

+ 1 LECTEUR K7
+ 1Moniteur OSCAR
+ 1 AUTOFORMATION

A CREDIT

300 F

.3
A

comptant _
+ 240,40 F
en 12 mansualités

12 mensualil;

en 12 mensualités

A CREDIT TE: A CREDIT
300F 580 F

comptant comptant-
+ 269.20F + 479,50 F

OMMOD

MONITEUR COULEUR
- Sy

MONITEUR COULEUR

FIDELITY - CM-14

Entrée directe Péritel-AVE
Vidéo-composite Entrée son
avec réglage

vajume

TVA 33.33%

: 4-P
C 64-RVB Cé AL 4 950 A CREDIT 'tG A CREDIT TEC
- FlasoF . 490F |
A CREDIT A CREDIT ¢ C 64-PAL comptant 1IMPRIMANTE MPS 802 comptant
290F Ay + 1 LECTEUR + 43150 F + 1 LECTEUR + 90140 F
camptant F DISQUETTE en 12 mensuahles DISQUETTE en 12 mensualites
i 0 F ) 5 2 A CREDIT g[(,“ !lln - 10 350 C64-PAL| A CREDIT TEG 24 40%
250 F 5507 " £ 10.350 ¢ 950F - Chittu| D 790 A CREDIY
CB4-AVE comptant 7072 + 1LECTEUR DISQUETTE | comptant i41680F . F
LECTEUH + 1LECTEUR + 45060 F + 11MPRIMANTE MPS 802 + 90140 F 290F
;SSEFD” DISQUETTE en 12 mensualités + 1 Moniteur OSCAR en 12 mensualités comptant
+ 242,40 F
DISQUETTE |=omouen on 12 meneuslids

110 F

2 mensualités

2.590¢

[acrenit

IMPRIMANTE

MPS-803

COMMODORE
2.650F

250F

comptant

+230.70F

“ATART

LECTEUR CASSETTE 410F

DL '
EN CASSETTES

APchon ,.seisavasssss
Bc's Quest N°
Beach Head .
Blue Max .
Bruce Lee -
Combat Lea
Combat Lynx ..
Dambussters ..
Deaigner's Pencil
Entombed
F15 Strike Eagle .
Fort Apocalypse
Ghostbusters .
Gremlins

2 iaias

Lode Runer ...
On Court Tenni:
Pit Stop 2 .....
Raid sur Moscou
Shadow Fire ,,
Softaid

IRV O T P e OO st O 0 W T 0 0

Bataille de Normandie .

Spy Hunten
Spy Versus

B BRI |

MMM MMM MMM MMM

Solo Flight ,....
Space Shuttle
Spitfire 1940 ..

Staff of Karnatl
Summer Games .

A CREDIT
290F

comptant

2.790¢

UDOH
P B
..... 210 F
F
F
(James Bo: F
Spy . F
¢ | ATARI 520 ST 512K .
F Complet avec 1lecteur de disquette 9-950
F 1 moniteur Monochrome
1LOGO ACREDIT 27 2uies
1 traitement de texte 0 F b
H ‘ comptant '35600F
1 traitement dessin + B63,00 F
1 souris en 12 mensualités

PROMOTION

COMMODORE-SX 64
Portable - Lecteur disquette -
Ecran couleur incorporé - PAL

7.490°

Extra Tool
Max ..

CIREEES

A CREDIT It AOCALLRS
590 F 1a Simon's Ba

comptant

1.690F

PROMOTION

COMMODORE - C 16

+1lecteur-
+ 5 cassetles jeux

cassette

1.350F

A CREDIT
140F

comptant
+ 2B

en 6 mensualites

rplan

ORIC ATMOS .

850F

COMPLET EN PERITEL
F

ock 64 (1000 Ré
1 (Tableur)

T EEERE

UDeULaavEOD

le
+ DICO 220000 m
Virgule 64 (Ac
v B4 [Ac

v le

ot

EDUCATIFS FAMI

Anglais n® 1 ..
Anglais n® 2
Anglais n* 3
Anglais n®* 4 ..
Bataille des Ch

Europe (Gecgraphie)

Algdbre n® 1
Algibre n* 2
Arithmétique n*
Arithmétique n®
Injured Engine

LIAUX

ife

27

5 pouces 1/4

F | Basic
B T

< ATARI 130 XE

128 K - PAL

1.950"

A CREDIT
150 F
comptant
+ 224 F
en 9 mensualités

128K - RVB

+ nolice en francais

Anatomie du Cé4
approfondi du Cé4 .
1érs Programmes .
66 Programmes

C64 -
Guide
Guide
Guide
Jeux Aventures ...
Jeux d'Action pour
Jeux en Basic sur Cb4

5 pouces 1/4

Le QL de Si

0.L. SINCLAIR version francaise

avec 4 logiciels intégrés en francais
- traitement de texte - tableur -
- représentation graphique + 4 microdisquettes
+ alimentation + cordon raccordement antenne

de l'utilisateur du Cé4.
du Basic CH4/VIC 20

5 pouces 1/4

gestion de fichier

A CREDIT
650 F

comptant
+ 604,10 F

Fesks et Pokes du C64

SF-SD

SF-DD

DF-DD

en 12 mensualités

Langage machine du C64 - T.1.140F
Langage machine du C64 - T.2.149F
Livre de 1'imprimante du C64.179F
Livre du lecteur Disk 1541 ..179F

ivre du lecteur K7 1530 ,
Premiers contacts avec C64 ..
Trucs et Astuces du C64 - T.1.149F
Trucs et Astuces du C6A - T.Z2.149F

avec étui - 15 min

nclai

EG 24.40%
Codt 1

139 F ies 10

149 F les 10

190 F ies 10

88 F ies 10

HYPER-CB Communication

Je desire recevoir (remplir le tableau ci-dessous)

CREDIT IMMEDIAT 183, rue Saint-Charles 75015 Paris Tél. : 554.39.76 ARTICLE QTE PRIX TOTAL
CRE DlT SUR TOUT LE MAGASIN TRl
A PARTIR |- ey
Acceptation immédiate de vo- F i T — ER
tre credit. Aussitot t dresse _ =z
Yol ptaa o panas DE 1500 ) - 55y
- — 589
_ Ta0 | v
Magasin Exposition-Vente | | ..... sia12
Code Posta — — ___Ba3 .?_
. ville £2z|?
ju=} & - T 53%|¢
Communication A CREDIT
] r H - Je desire recevoir une offre prealable de credit (CETELEM) N total de la
750813’P U? s.l‘,’,llnt chgrsleqs 6 Montant de la commande F ::r:::::lr:u::,‘ml'"mm g | SommARde
= = me
qus el : " . Uormbrrne ::9 rni:wsluahttes fmow; 500 Faisersn AR v |4
Métro Place Bala e InE TR B LT = Tous lea micro, monHeur, Imprimants + 100 F —
ouvert du lundi au samedi de 9 h 30 & 19 h 30. cheque LImandat-lettre 1 CCP | comse-poM-TOM nous consulter GENERAL




AMSIRAD

CPC 664

LE NOUVEL AMSTRAD

4.490k | 5507

Avec moniteur comptant :
noir et blanc + 393.20 F &8¢
+ cables Complet | 012

Lecteur de N,
cassette pour
AMSTRAD 664

390F

mensudlites

5.990. 87" .

créa + D
Avec moniteut comptant 81360 ¢
couleur 917.807

+ cables Complet

Monthly Balance
Of Pawments

IMPRIMANTE DMP1
avec cable type centronics

80 colonnes . - 1
2.490¢ | AJ00F : e TRE——— T, Livré complet avec momteur

F2MS0F et lecteur-disquette incorporé
en 12 mensualités 7 i m e COMPLET

AVEC
CP/M 2.2

2.990- 253?:"”

Avec moniteur comptant
noir et blanc " |+ 259,60 F
+ cables. Complet | en12

mensualites

4.490¢ 30

Avec moniteur comptant _ c.si 5w
couleur + 393,20F

~5 3 en12
+ cables Complet | . aites

Livré complet avec moniteur
et lecteur de cassette

OFFRES MONOCHROME

OFFRES COULEUR

6 480': A CREDIT [£0 zua0s 7 980F A CREDIT 1£4 2¢40%
Ny g r H - : - 780 F creat s DM

CPC 664 complet |comptant * CPC 664 complet CGmptam 1084.60 e
+ lecteur + 556.20 F + lecteur . 59.0 40 :. CASSETTES
Sisqustie en 12 mensualités disquette en 12 mensualités

avec etur - 15 min

88 F e 10

4 OF A CREDIT 1£G 24408
880F |wor =
comptant s62g0F
CPC 664 complet | + 421,90F
+ lecteur K7 en 12 mensualités

6.380"

CPC 664 complet | + 546,60 F
+ lecteur K7 en 12 mensualites | IR N 3

10.4707 5"
- 1.070F
CPC 664 complet | comptant '4'®
+ lecteur disquette| + 901.40F

A CREDIT ¢

+ imprimante en 12 mensualités
A CREDIT
: 6 980F 1 8.480F |wcr
} comptant = comptant
§ CPC 664 complet | 4+ 604,10 F CPC 664 complet | 4+ 728,70 F

+ imprimante en 12 mensualités + Imprimante en 12 mensualités

"~ OFFRES MONOCHROME

5.480rF 5F " i

ADAPTATEUR
PERITEL

A CREDIT
680 F

..
MP1 CPC-464 complet | comptant 30 80 ¢ comptam_'“" F
+ lecteur + 469,90 F L + B04,10F
450 F disquelte en 12 mensualités 4 dis © en 12 mansualités
. . A CREDIT 6 980 A CRED
Communication 5.480¢ |40 O980|escr e
CPC-464 complant 4.00 CPC-464 comptant gaq 70 £
- complet + 479.50 complet + 60410 F
183, rue Saint-Charles s ipae e i, |

75015 Paris Tél. : 554.39.76

Métro Place Balard
ouvert du lundi su samedi de 9 h 30 4 19 h 30.

7.970 | creor .
. Fl70F
CPC-464 i
+ manmante | comBtant TGwsor
+ lecteur + 690,40 F
disquette en 12 mensualités

19.470+ 1 :

PC-464 co l|\u
+impr
+ lectaur
disquette en 12 mensualités




Lecteur disquette

AMSTRAD
DD1

ES PROGRAMMES AMSTRAD

AMSTRAD

155 F

Avec prise pour
brancher un
autre

manette

2.490F

avec interface Livré
Complet avec CPIM 2.2. et | A CREDIT

Dr logo. interface et cables 290 F
seul 3 pouces comptant
+ 250 F

LECTEUR DISQUETTE [ ©&n'2mensuaites
FD1

sans interface 2" lecteur
de disquette - Se branche
sur le cable du DD1

1.990F pisuertes

A CREDIT AMSTRAD
¢ 55 F runite

Peste Interst
Pilote de Grand F
Pinball (Flipper)
Polichinelle ...
Project Vulcano "
Pyjamarama ......oes sesaass
Quasimodo ....suvse

comptant 5.

Roland & 1'Abordage . F + 224 F

Hulﬂn: a Lascaux .. li_‘ en cj,,.msuames 550 F les 10

Roland aux Qubliett
- Roland en Fuite ... F
- Roland/Petits Trous . 99 F -
- Roland/dans le Tempa 99 F F
- Serie Noire ..... 145 F < F
- Snooker .. 99 F - F
- BrY ssscnnss 140 F
- ecial Operation . F
- Star Commando F
- Starstrike ..
- Steve Davies Snocker ......130 - F
- SLress ..iciesans - 250 fe 5 F

per Apeline 2 .....
perchess 3 (Echecs) .,,..140

- 2500 feuilles - simple ....210 F

et ‘iz PROGRAMMES POWERSOFT
Troisiéme Dime: 99
Ville Infernale 120

Worldeup .....
Wild Bunch

=}
mmmmm MMM M

” S . -« 450
= » SRPTEERE 3 2 5 . T

245
295
200

mmm

Oftfre valable jusqu au 01.08.85
dans la hmite de nos stocks
disponibles

Dalais et arcn DIGVIRCE

_ o 480 £| i POWERSOFT

FRANCAI

IMPRIMANTE
120 CPS
80 COL.

2.990 F o ' T [ | SRR
IMPRIMANTES SMITH CORONA - CREDIT IMMEDIAT SUR TOUT LE MAGASIN

FASTEXT 80 1.990 F F
D-10 2.990F
oo sesor | CREDIT A A I 1

D-300 6.850 F -
IMPRIMANTES POLARIS ;‘,’;cf,‘;‘;,‘,'TU;':;‘;,"V@“,‘;‘;';,;’3; POUR COMMANDER PAR CORRESPONDANCE OU A CREDIT, ENVOYER CE BON A:

avec voltre materiel.

compatible avec |IBM = = 3 Je desire recevorr (remplir le tableau ci-dessous)
ST‘1§0 lz 99‘:‘0 F Pieces a fournir HYPER-CB Communication
hicih 3-990 F iche Qe paye (laderniace). 183, rue Saint-Charles 75015 Paris Tél. : 554.39.76 ARTICLE QTE PRIX TOTAL
IMPRIMANTE CENTRONICS ¢ bancare | NOM 8 -
DRAFT 3102 i [iEBa: Prenom - ! —
2-250 F :. }n‘ o .'1 'III' l'-'r'- i SOl sa - i -
) 7 2
Magasin Exposition-Vente | oo . B
Code F"l!‘.l‘\ ————————— ————— '-CP
e S}
HYPER-CB i - - E
Communication A CREDIT
- Je desire recevoir une olfre prealabie de credit (CETELEM) : s wail i eaeels tral e g
183, rue Saint-Charles Montant de la commande F ::;:::::.oo;: e - I _ +30F o
75015 Paris Tél. : 554.39.76 RILUCCIUIEEITE OIS | 1 o woum ————— +sss -+
Versement comptant AT e
o I?é:IrO Plac:fglhaaga it [Jcheque O mandat-lettre OccpP COMRELOOM O neus sonculter 0oF JEnEmAL
ouvert du lundi au samedi de :




PRESENTATION

N L~

Z1N

[ASER

Laser, a son tour, entre dans le bal des 16 bits compatibles
IBM. Avec trois configurations, la firme anglaise vise le
marché des PME et celui des amateurs exigeants, ceux
pour qui un micro, c’est d’abord un instrument de travail.

a gamme Laser riche des mode-
Ltes 8 bits, 100, 200 et 3000

comporte dorénavant des 16 bits
compatibles avec le standard IBM. A
I'origine de cette opération, Video
Technology fournisseur QEM (Original
Equipment Manufacturer) en Californie,
utilise une carte mére signée Super
Computer (of Santa Anna) et fabrique &
Hong-Kong. Resultat, trois configura-
tions dont les prix varient de 9 990 F ht
a 29980 F ht.
Le méme chassis sert aux
configurations et comprend :
- une alimentation 135 watts montée
d'origine,

la carte meére qui

trois

contient un
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microprocesseur Intel 8088 a 4,77 Mhz,
8 connecteurs pour cartes (4 longues
et 4 courtes) et les emplacements pour
256 K octets de RAM (64x1 bits) avec
parité et le co-processeur arithmetique
8087,

une carte graphique couleur ou
monochrome graphique (au choix)
avec une sortie parallele, une sortie
serie (avec connecteurs D25) et un
connecteur D9 pour joystick.
La memoire est extensible a 640 K et
1,2 megaoctet en RAM virtuelle.
Les difféerences se situent au niveau de
la mémoire et des disques.
La version a 9990 F est équipee de 128
K octets et d’'une unité de disquettes

525 pouces 320 K. Sa carte contréleur
peut gerer jusqu'a 4 unités.
La version a 14 980 F posséde 256 K

octets de RAM, deux unités de
disquettes et la carte controleur.

La version & 29 980 F comprend 512 K
octets de RAM, une unité 525 pouces
de 320 K, un disque dur de 10
megaoctets et sa carte contréleur
pouvant gérer 2 unités 10 mega ou une
unité 20 mega.

Les Laser PC seront livrés avec
MS-DOS, GWBasic et une documenta-
tion en francais sur le materiel et le
systéme d'exploitation.

Le clavier de marque Keytronic est du
type IBM PC en standard AZERTY. On
peut avoir le modéle 5151 (pavé
numerique separe) pour 100 F de plus.
Les touches ALT, NUM LOCK et CAPS
LOCK possédent une DEL de rappel.
Les unites de disquettes, ligne mince,
sont de marque National ou Mitsubishi.
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Yideo Technology, l'importateur, pro-
pose également des moniteurs mono-
chromes ou couleurs pour respective-
ment 1290 F ht et 2990 F ht.

Au niveau de la compatibilité, le Laser
PC «tourne » sans probleme avec
« Flight  Simulator »,  « Side-Kick »,
« Turbo Pascal ». Par contre il rencon-
tre les mémes problemes que d'autres
compatibles avec la souris Microsoft
sous le logiciel « Word »

La mémoire morte du Laser PC ne
contient pas le Basica. Quand on ouvre
le systéme on apercoit 7 supports
d'EPROMs 2764 laissés vides et
pouvant éventuellement accueillir un
Basica. Résultat, la ROM et le BIOS
(Basic Input Output System) ne sont
pas identiqgues au modele de référen-
ce.

En résumé, la tendance actuelle, eu
égard a la baisse réguliere des
composants, fait qu'un compatible

IBM, comme le Laser PC, va se
retrouver bientdt en concurrence seve-
re avec les micros semi-profession-
nels. Le public vise, les petites
entreprises, et toute la frange d'ama-
teurs et d'étudiants qui ne sont pas
convaincus par la micro-informatique

familiale et qui cherchent a utiliser chez
eux de bons outils de productivite
personnelle : essentiellement du traite-
ment de texte, tableur et gestion de
fichiers. [ ]

Camille LOUIS

FICHE TECHNIQUE

Nom : Laser PC

Importateur : Video Technologie Fran-
ce - (6) 901 93 40

Microprocesseur : 8088 (4,77 Mhz)
Mémoire vive : 128 K (jusqu'a 256 sur
carte meére) extensible a 640 K.
Mémoire morte : 8 K extensible a 64 K.
Affichage : identique IBM PC avec au
choix carte graphigque couleurs ou
carte monochrome.

Clavier : Keytronic premiere généra-
tion ou modele 5151 (+ 100 F).
Interfaces : port série, port paralléle,

connecteur joystick.

Périphériques : unité de disquette 525
pouces 320 K.

Extensions 128 K de RAM supp,
unités de disquettes internes ou
externes, disques durs, carte 7 fonc-
tions (contréleur disquette, 1 port
paralléle, 1 port serie, horloge-calen-
drier, port jeux, 256 K de RAM et buffer
imprimante de 64 K), moniteur mono-
chrome (18 Mhz), moniteur couleurs,
etc.

Prix : 9 990 F ht version de base.
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THEOPHILE

02 Aisne : Au télé qui fume, 5, avenue
Gambetta. Laon.

03 Allier : 03 Informatique, 7, rue Voltaire.
Vichy.

05 Hautes-Alpes : Olivetti « Beausoleil »,
37, avenue Jean-Jaurés. Gap. - Majuscule
Librairie Davagnier - 3, place Jean Marcellin
Gap.

06 Alpes-Maritimes
Lamartine. Nice.

: Cinefoto, 33, rue

10 Aube : Micropolis, 29, rue Paillot de
Montabert-Troyes.
11 Aube : Ets Delhom Robert, 91, rue

Bunger. Carcassonne.

13 Bouches-du-Rhéne : Delta Loisirs, 84,
avenue Cantini - Marseille / SA.RL. de la
Porte, 4, Place Jean-Jaurés - Martigues /
Librairie Le Temps Présent, 142, rue
de Rome - Marseille / Micro-Informatique
Conseil, 8, Place des Pécheurs - Aix-en-
Provence.

14 Calvados : Caen Micro-Informatique,
154-156 rue St-Jean - Caen / Data 2000
Micro-Informatique, 6, Quai A. Hamelin -
Caen.

16 Charente : S.A. Lhomme, 186, route de
Bordeaux - Angouléme.

18 Cher : Nouvelles Galeries, Impasse
Jacques-Cceur - Bourges.

20 Corse : Micro Extension, 33, rue César
Campinchi - Bastia.

21 Cobte-d'Or : OM.G., 17, rue Blériot -
Dijon.

25 Doubs : B.M.I.S., 53, rue de Belfort -
Montbéliard.

26 Drédme : EDI, 22, rue Maurice Meyer -
Montélimar.

28 Eure-et-Loir : S.A. Fridilec, 10, rue de
Verdun - Mainvilliers.

30 Gard : Baille, 40, Bd Victor-Hugo -
Nimes.

31 Gers : Langage Informatique, 14, bd
Lascrosses - Toulouse / Soubiron Informa-
tique, 9, rue J.F. Kennedy - Toulouse.

33 Gironde : Sivea Informatique, « La Croix
du Palais » - Bordeaux / Vidéoson, 71,
Cours Pasteur - Bordeaux / Crazy Eddie,
22, rue Ravez - Bordeaux / Son Vidéo 2000,
31, Cours de I'Yser. Bordeaux / Cieso, 3,
rue de la Concorde - Bordeaux.

34 Hérault : Informatique 2000, Place René
Devic-Le Triangle -Montpellier / Librairie du
Théatre - Place du Théatre - 15, rue de la
Cogquille - Béziers.

35 llle-et-Vilaine : |.G.L. Informatique, 48,
Bd de la Liberté - Rennes / Disposelec, 6,
Allée de la Cerisaie - St Grégoire / Ordi-
face, Route de Paris - Noyal-sur-Vilaine.
38 Isére : FNAC Grenoble, 3, Grand Place -
Grenoble.

44 Loire-Atlantique : La Fauvette, « Centre
Beaulieu », Case 41 - Nantes / Espace
Informatique Electronique, C/C Route de
Pornic - Reze / Librairie L. Durance, 4, Allée
d'Orléans - Nantes / Silicone Vallée, 87,
Quai de la Fosse - Nantes.

45 Lolret : Electronigue Service, 90, rue de
la Libération - Montargis. Librairie de
I'Informatique 8-10, rue Adolphe Crespin -
Orléans.

47 Lot-et-Garonne : Contact Informatique,
100, Cours Victor-Hugo - Agen.

49 Maine-et-Loire : Home Informatique,
Passage les Charvelles, Cholet. Librairie
Contact, 3, rue Lenepveu - Angers.

53 Mayenne : Slad Informatique, 10, rue du
Val de Mayenne - Laval.

57 Moselle : La Micro Boutique, Economai-
son 1, rue P. Bezanson - Metz / Librairie
Prie Pierron Muller, 5, rue Ste-Croix B.P.

LISTE DES REVENDEURS

315 - Sarreguemines. Ets Fritsch - 8, place
de I'Hotel-de-Ville Erstein.

58 Nigvre : Ets Raymond, 27, rue St-Martin,
B.P. 163 - Nevers.

59 Nord : Hachette Printemps Lille, 41, rue
Nationale - Lille.

60 Oise : Cero, 12, rue de Couvieux -
Chantilly.

62 Pas-de-Calais : Nord Mécanographie,
13, rue du Camp de Droite - Boulogne.

63 Puy-de-Déme : Papeterie Neyrial, 3, Bd
Desaix - Clermont-Ferrand / FNAC Centre
Jaude, Clermont-Ferrand / Donica, 53, rue
Bonnabaud -Clermont-Ferrand.

64 Pyrénées-Atlantiques : Arpajou Organi-
sation, 12, Place de la Cathédrale - Bayonne
/ 1.B.L., Résidence du Centre - Anglet /
Base 4, 11, rue Samonzet - Pau /
Ordinathéque, 30, rue Montpensier - Pau.
66 Pyrénées-Orientales : Radio Perpignan,
2, Place Bardou-Job - Perpignan.

67 Bas-Rhin : Micro Center SARL, C/C/
«lLa Place des Halles» - Strasbourg /
Gemini Informatique, 47, Grand'Rue -
Strasbourg / Hohlanner, ZI. B.P. 11. -
Mundolsheim.

69 Rhéne : Librairie Flammarion, 19, Place
Bellecour - Lyon / B..M.P., 20, rue Servient -
Lyon / U.C.B., 9, rue du Professeur Florence
- Lyon.

70 Haute-Sadne : Sté Quincaillerie Antoine,
126, avenue Albert-Thomas - St-Loup-sur-
Semouse.

72 Sarthe : BUT SDC, Route d'Ancinnes -
St-Paterne / Renou, 54, Grand Rue - La
Fléche / M.C. Bureautique, 52, avenue de la
Préfecture - Le Mans.

73 Savoie : Ets Jean Dompnier et Fils, Place
du Marché - St-Jean-de-Maurienne / B.B.E.,
4-6 rue Ste-Barbe -. Chambéry.

75 Seine : Logic-Store, 39, rue de Lancry -
Paris 10 / Hachette Printemps Galaxie, 30,
Place d'ltalie - Paris 13 / Hachette. Opéra, 6,
Bd des Capucines - Paris 9 / Hachette, 24,
Bd St-Michel - Paris 6 / Hachette, 64 bd
Haussmann - Paris 9 / La Régle a Calcul,
65-67 Bd St-Germain -Paris 5 / Micro Story,
14, rue de Poissy - Paris 5.

76 Seine-Maritime : Hypermarché Mam-
mouth, La Lézarde - Montvilliers / Scripta
Calcul, 27, rue Jeanne-d’Arc - Rouen /
Nicolas Diffusion, 101, avenue René-Coty -
Le Havre.

77 Seine-et-Marne : S.AR.L. Dumas, 5,
avenue Foch - Chelles / E.D.F. CETAP,
B.P. 9 - Gurcy-le-Chatel.

78 Yvelines : Progev Game's, C.C. Velizy, 2,
avenue de I'Europe - Vélizy / Hachette
Printemps Vélizy, C.C. Vélizy 2, Avenue de
I'Europe - Vélizy / Chaine Shift Micro, 38,
rue du Mesnil - St-Arnoult. Shift micro - 38,
rue du Mesnil - 78730 St-Arnoult

82 Tarn-et-Garonne : S.A. Hifi et TV Lalande,
53, avenue Jean-Moulin - Montauban.

84 Vaucluse : Ets Brand, Route de Marseille
- Montfavet / Nouvelles Galeries, Centre
Commercial Cap Sud, Avenue de la
Croix-Rouge - Avignon. Informatique 44 et
85, Place A. Briand - 85300 Challans.

85 Vendée : Informatique 44, Place Aristi-
de-Briand - Challans.

86 Vienne : Espace Informatique X2000, Rue
Aliénor d'Aquitaine - Chétellerault / Librairie
Adam, 20, rue Victor-Hugo - Poitiers.

94 Val-de-Marne : Ordividuel, 20, rue de
Montreuil - Vincennes / Teleson Nogent, 10,
Grande Rue Charles-de-Gaulle - Nogent /
Marne. - S.A. Baille, 105, bd Stalingrad - Vitry
/ Seine.
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MICRO /

ATOM (T.l.) : programme gagnant
ACAPULCO (Amstrad) - POURSUITE (Apple) -
VIDEOGEST (ZX Spectrum) ~ DEDAL (TO7/MO5)
ADRESSES (Commodore 64) — LUTINS (MSX)
Cahier des As : ODICATLON

CHAMPIONS DU MOIS

TOUS LES MOIS

5
Z
X
2
S
L
—
3

Thomson : Philippg Marcou
{49 Montreuil-Juigné) - Marc
Bodéle (92 Le Plessiz Hobin-
son) - Alaln Malle (B5 La
FRoche-sur-Yon) - Gabriel
Pu]ilnsignnn {57 Hagondan-
a8

Atarl ° Jacgues leriche
(Monkgny-le-Tilleul, Belgi-
quel - Piarre Faller (67
kirch-Graffenstaden)

TI 88 : Michel Réat (05
Chorges) - Fierre Hayotte
(57 Rombasz) - Vincent Faury
{01 Versonnex) - Fradéric
Sarrobert {74 Allinges) -
Franck Derner (06 Mice) -
Bruno Hulin (51 Loivre)

Gric . Michel Buzan (57
Motz - Etiennetts Moizan (78
Conflans-Ste-Honorine) -
Armand Liboure! (48 Mende)
- Jean-Claude Lemux (62
Alx-Moulatte) - Liyen Thuy
Guyen (38 Villetontaing) -
Vincent Jajolet (61 Aube) - F.
Chatelain (80 Pont de Matz) -
Christlan Bugeire (13 Mar-
geille) - Armand Trofin (91
Savigny/Crge) - Benalt Da-
lol {91 Ste-Geneviéve-des-
Bois) - Olivier Renault (06
Cannes) - Laurent Lathieyre
{24 Périgueux} - Richard
Parig (25 Satne)

Sinclalr . Jsan-Pierre Du-
moulin (Tinligny, Belgique) -
Christophe Blanchard (37
Joue-les-Tours) Jardme
Breton (38 L'Alpe-d'Huaz) -
Christian Le Marois (78 Les
Loges-en-Josas)

Appla : Franck Ruzé (78
Bougival) - Anthony Campo
(9 Ste-Genevidve-des-
Baig)

Commodore - Patrick Chape
(91 Ewry] - Gilles Bretan
(Québec, Canada) - .Jean-
Marc Lemaitre {72 Le Mans) -
Edmond Salibert (38 Voiron)
- Dominica  Manfradi {04
Nogent-sur-Mame) - Fay-
mongd Gayta (6% Decines) -
Philippe Rybicki {35 Lowsres)
Dragon ;| Olivier Jacguemin
{Ans, Beigiqua) - Pairice
Yincent (58 Wasguehal)
M3X : Deniz Quvier {17
Royan] - Thisemy Lagagnaur
{27 Bourgtheroulds) - Jo-
seph Motte (Binche, Belgi-
gua) - Georges Larroque (78
Plalsiry - Muriel Flaget {13
Marsaille) - Jacgues-Henn
de Beauvais {Ambassads de
France, Harare} - Philippe
Bourgeois (62 Allouagns)
Spectravidéo : Erwan Her-
froy (3% Hennes) - Medhi
Cuyahia (34 Champigny/
Marne)

dlice : Freddy Bsrriau (85
Les Brouzils)

Amstrad : Ph. Dalibard (29
Lanmewr) - Joachim Appert
(81 Reims} - Patrice Fetit {10
Claray)

TRE 80 : Bencit Chauvaux
(Bertrix, Belgiqua) - Stépha-
ne Konigsdorfer {84 Champi-
gny) - 5. Lellement {44
Mantas)

lynx : Ismnail Chowdhury {75
Paris)

YENO : Stéphans Mallet {78
Andrasy)

Philips, VG 5008 . Palrice
Ausso (13 Marsaille) -
Franck Pujos (75 Fans) -
Fiemre Girardeau (24 Ma-
reuil/Belle)

Tous lea Hetngs sont tede gur fr méme Impomante © ure Hoogster Ster
Owits 10, menle a'une Irtarface paralidle et d'une miarface sdrs.
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HGHE PROGRAMME

TeEXas :
INSTRUMENTS

ATOM

| wius réyez deplis
foujcurs de declen-

chaine, voici 'occasion ré-

PROGRAMME GAGNANT LE

YASHICA MSX

cher des réaclions an

yég, Alom ast un jeu qui fait DU MOIS
Dourm., [ ]
Langage : Basic Etendu Yves ADA

Difficulté : **
Adaptabilité : *
JEU DE STRATEGIE

i s B it i s e s T

T = | PROGRAMME "ATOM" REALI

8 1| PAaR ADA YVES j =
100 DIM X{(P,F).ME(54)

110 CALL CLEAR : CALL SCREEM(Z2):: CALL

SOUND (4230, 9000,5):: CALL MAGNIFY(3):: R

ANDOMIZE 1 GOSUB 14350 ;3 GOSUE 1530

120 CALL COLDOR (O, 16,2,1,10,2,2,9,9,3:4,2
,4,4.2,5, 11,2,&,1;-,2,?54,2!5!4!2!?!4?2!1

0,4,2)

130 CALL COLORC11.4,2,.12, 4,2, 13,13%,2,14,
1Z,2):: CALL SOUND{—4250, 10000, T)

140 GOTO 1010
150 !

——— y calLcuLs
149 BOTO 440
170 CALL GEHARALLI (L) COICY ,F1)1: IF ZI135
(JOYAND Z1454J0)+F OR XI(L,C)=0 THENW 180
ELSE RE=1 :: RETLURHM

180 IF Zi=3%2 THEN Zl1=5(J0)

190 NDC(J0: =NDE {(JD3+1

200 XL Cr=X(L,.C)+1 1 CALL HCHARELICL),

CO(C)  Z1+1) 1y IF X(L,CYX<>E THEN 370

210 CALL SOUND100,=-5,0)18 N=D i: Y=0 i3
REA=REA+1 1 SI{Z2+J0)=5(2+J0}+1

2290 IF X{L-1,C)>2 THEN 250

230 XiL=-1,Cl=X{L—-1,C)+1 z: CALL HCHAR (LI
IL=1),COMC) , SXJO) +X (L-1,C)0 )21 IF XiL—-i,C
1433 THEN 250

240 Nmi+1 11 ME(M)=BTRE(L-1)MSTRe(Clz: R

EA=REA+1 11 S(J0+Z21=3(J0+2)+1

280 IF Xi(L,C+1)>2 THEN ZBO

260 XL, C+li=g{L . C+1}+1 rr CALL HCHAR (LI
(LY ,COCC+1) ,54JO)+X{L,C+1)}en TIF XIL,C+1
<33 THEN 280

270 NmN+1 131 M8 (N)=ETR& {L)&ETR${C+1101 R

EA=REA+]1 ¢t S{2+JO)=5{J0+2})+1

280 IF XIL+1,C)>2 THEN 310

290 XL+, Cr=X{L+1,Ci+1 s CALL HCHARILI
(L+1),COLC) ,E4J0)+X{L+1,C)321 IF X{L+1i,C
142>% THEN J10

300 Nep+l 1@ MEMNI=ETR$ (L+1)4ETR®(C)r: R
EA=REA+1 2 S{JD+2)=5({J0+2)+1

210 IF ¥{L,8-1)>2 THEN 340

320 X(L,C-1)=p{L,C-1)+1 31: CALL HCHAR (LI
(L) ,CO{C=1) ,S4JDy+X L, C=122: IF X{L.C=-1
1< »% THEN 330

230 N=p+1 s1 Ms (M) =STR$ (L}%5TR%{(C-1rz: R

EA=REA+]1 :: S{(JO0+2}=5{J0+2)+1

240 IF N=0 THEN 370 ELSE IF V=N AaND W0
THEN X700

« VMIICRO7

PO !

FEQ Vel s L=YA| (BEGE (ME(V),1,10):2: C=
VAL (BEGE (ME (V) 2. 123 BOTO 220

FED e e e e e e e i

IT0 X1=5(J0+2) %3 :: X2=INTI(X1/MDC{JI0) X1
0}

TR0 ON JO GDSUEB 414G, 420

520 IF REA=&64 THENM 17&0

400 RE=0 :: RETURN

410 DISPLAY AT{Z20,7IBIZE(ZYIUBING "##":5
(Frs: DISPLAY AT(Z20,Z2)1S5IZE(3)1USING “##
#": %2 z: RETURN

420 DISPLAY AT{23,7I51IE{(Z)tUSING "#%":8
(4)1: DISPLAY AT{2I,22)5IZE(3)1USING "##
#¥"1X2 1: RETURN
4T0 !

440 JO=J0O+1 =z IF J0>2 THEM JO=1

450 DISPLAY AT(11,.19)1:" messages " 5 DI
SPLAY AT(1,19):MN03{J0OY=: CALL HCHAR{1&, 2
1,8(30), 10) s GOTO 540
440 GOTD 440

470 |

480 FOR A=1 TO 8 z: FOR B=1 TD B =: CaALL
GCHAR (LI (A} ,COLDY , 210537 IF ¥(A,B)=0 OR

2125 (JMANMD ZF1<5(30)+3 THEN S10

490 NEXT B r: MNEXT A :: JO=J0O+1 = IF JO
*2 THEN J0=1

500 VR=1 11 RETURN

510 Le=" desole™ mais vous pou
vez jouer en :"ECHRS (PL4+8)L"="LETRE (B &"

:
520 GOSUR 710 :: VR=0 :: RETURN

530 e

540 ACCEFT AT (S,2&)VALIDATE ("abcdefghip”
)SIZE (1) BEEF: As

550 IF As="" THEN 540 ELSE IF As$<>"p" TH
EN 570

S&0 GOSUR 480 s
50

570 L=ASC(A%) -5
580 ACCEPT ATI(7,Z8)VALIDATE ("1 2345&878pr"
)SIZE (2) BEEF: A%

590 IF As="r" THEN 540 ELSE IF As<>"p" T
HEN &10

600 GOSUB 480 1:
50

610 IFf A%="" THEN 580 ELSE C=ASC{A%)-48

420 GOSUB 170 1: IF RE THEM 540 ELSE 440
430 GOTO 540

&40 !

IF ¥YR=0 THEN 540 ELSE 4

IF VR=0 THEMN 580 ELSE 4

T



RESTORE &&0 rt FOR A=2 TO 1B r: READ

450
A% 131 DISPLAY AT(A,1ISITE(L7):RAE 11 NEX
T A i RETURN
&40 DATA BGFGFGFGFGFGFGFEA.E I I I T I I
I E,DIHJHIHIHIHIHIHIE,E T I I I 1 I 1 E
y BIHIHIHIHIHIHIHIE,E T I 1 5 FEEE Sl i T
&70 DATA DIHIHIHIHIHIHIHJE,E I T I I I 1
I E,DJHIHJHIHIHIHIHIE,E I I I I 1 I 1 E
SOTHIHIRIHINIRIRIE,E I T I 1T 1 I' 1 E
&80 DATA DIHIJHIHOWIHIHIHIE.E I I I I I I
I E;0IHIHIHIHIHIHIHIE,E T T I I T I L E

, CEEGEEGEEEEGEGEEEE = ¢ RETURN
90 !

Foo !

710 FOR L=1 TO LEM(L$}-9 :: CALL SOUND{3
0,-Z,5) s+ DISPLAY AT{11,19)SIZE(10): SEGS
{(L$,L,10721 CALL KEY(O,K,Z)z: IF 2=1 THE
N BOSUB 770

720 CALL SOUND{-S0,119,30%:;:
ETURN

730 FOR L=1 TO LEN(L$)-27 :: CALL SOUND({
50,—-2,5):: DISFLAY AT(20,1)SIZE(28B): 5EGS

MEXT L. =z R

{L%,L,28):: CALL KEY10,K,Z)xzs IF ZI=1 THE
M EOSUE 770 ¥

740 MEXT L =: RETURN

7EO0 FOR L=1 TO LEN(L%)=-27 =: CALL SOUND !

30,—2.5r:s DISPLAY ATI(23,1)51ZE{28):SEGE
(L%, L,2BVs; CALL EEY{(O,K,ZY:: IF I=1 THE
N GOSUE 770

FE0 MEXT L =: RETURN
FTO CALL EEY{OQ,K,ZX1:
LSE RETURM

780 DISPLAY AT (20,1)151ZE(28) :"FPERSTU O
VWXYZLAI_T 0" p: CALL HCHARZG, 27, 127)
£: CALL HCHAR{Z20,29,.44,23:: RETURN

790 DISPLAY ATI(2X,1)SIZE(ZB):"PORSTU O

IF Z<>*1 THEN 770 E

VWXYZENI_ " 0" r: CALL HCHAR{ZS, 27, 127)

i3 CALL HCHAR(Z3,27,3&,2):: RETURN

Boo ! ———————————

Bi0 LIt1)=3 31 LI{Z2Y=0 3z LI{E)=7 22 LI(

8y=F 3z LICS)=11 =z: LI(&)=13 gz LI{7¥=1%8
1:x LIAy=1T

B20 CO(1)=4 2= CO(2)=& g3 CO(3Z)=0 == COI(

43=10 = CO(S)=12 3: CO4I=14 z; CO(7)=1
= CDOI(B)=18

BEI0 S(1)=44 z: S5(2¥=34&

B4D FOR A=0 TO 7 1: XiD,A)=9 :: X(F.AI=4
1t X{A,0=4 ez X(A,FI=4 313 HNEAT A

BSO RETURN

B&0O 1 ———— e -

B70 CALL CLEAR :: CALL HCHAR(1.1.134,.7&8

Jr:x CALL COLOR(Z2,.6,2)
BBO FOR A=1%9 TO 22 STEF 3 =: CALL HCHAR(
A, 2,128):: CALL HCHAR(A, 3,134,287 CALL
HCHAR (A, 31, 13011 CALL HCHAR (A+1,2.133%)
t: CALL HCHAR{A+1,31,132)
B90 CALL HCHAR(A+2,2, 12F):+
+2,3,135,28)::
MEXT A
@00 FOR A=10 TD 15 STEF 5 :: CALL HCHAR{
A, 20,128 CALL HCHAR (A, 21,154,100} CA
LL HCHAR{A,31,130):11 CALL HCHAR{(A+1,20,1
33
910 CALL HEHAR (A+1,31,132)::

CAlLL HCHAR (A
CALL HCHAR (A+2,71, 1310

CALL HCHARL

f+2,70,129) 11 CALL HCHAR{A+2Z,21,135,10);
s+ CALL HCHAR (A+2,31,131):: NEXT A

920 CALL HCHAR{4,20,128):: DALL HCHAR(4,

21,134,103 :: CALL HCHAR(4,31,130):= CALL
VCHAR (5,20, 133,37 55 CALL VWCHAR(S,31,132
p 21

930 CALL HCHAR(B,20,129):1: CALL HCHAR(E,

21,135,100 :; CALL HCHAR(B,31,131)

940 CALL HOHAR(1,20,32,13):s CALL HCHAR(
2,20,137,1%):: CALL HCHAR{S,21,T2,1001:
CALL HCHAR (4,21,32,10):: CALL HCHAR(7,Z1
. 32,100

950 CALL HCHAR{11,21,32,103:: CALL HCHAR
{16,21,32,10)+: CALL HCHAR(20,3,32,28)::
CALL HCHAR(23,3.32,28)

9560 DISPLAY AT(S,19)SI1ZEt&):"ligned” 3:
DISFLAY AT(7,19)51ZE(B):"calonne{" :: DI
SPLAY AT(1,1):" 1 2 3 4 5 & 7 8*

970 CALL VCHAR(1,%7,32,2)::1 Z1=3 :: FOR A
=97 TO 104 :: CALL HCHAR(Z1,2,A}:: CALL
HOHAR(Z141,2,32)5: Z1=11+2 :: NEXT A

990 CALL SPRITE(#Z,140,2,97,161,#3,140,2
LT3 193, #4, 140, 2,97, 225)
90 FRETURM

1000

e s et et

1010 DIBPLAY ATL4,2):" FAHAF FAE70edF 1007

PR R | ! rr / PR
Pilla o ! £ £ PR S L e R i
£ £ £ £ 0 -

1020 DISPLAY ATI(B,2):2"// £ iy '

g vl Y ! i ! £ s 2

i P ! £
1030 BOSUEB 1490
1040 DISFLAY AT{Z2,1):"copyright by ada

yves" 1: DISPLAY AT(24.15):"and micro 7"
1050 CALL SOUND (-4250,12000,0):: CALL 5F
RITE{#1,140,11,97,121)

1040 FOR A=2 TO 1& ::; CALL SDUND({-100,-2
«1):z CALL SPRITE(#A,1480,1&8,97,121}):: NE
AT A

1070 CALL SDUND{4250,-7,1):: FOR A=Z TO

14

1080 L=INT (RND®100—50) : 2 C=INT (RND¥ 1003
Ol:: IF ABS(L)<20 AND ABSI(C)<20 THEM 108
4]

1090 CALL SOUND(-150,-5,0)z:
{#A8,L,Chz: NEXT A
1100 GOSUR 14560 =:

P S R e

CALL MDOTIOMN

GOSUE 1480 :: GDSUS 1

470 :: GOSUEB B0 rr CALL DELSPRITEL(ALL):
r EOSUBR 870 :: BOSUE &S50
1110 L&=" Wi
ulez vous les regles du jeu o=ng<

" s: GOSUEB 730

1120 ACCEPT AT(20,22)SIZE{1)VALIDATE "an
"1 BEEF: A%

1130 IF As="" THEM 1120
1140 IF Af="n" THEN 1350
1150 L&=" vo

tre but doit etre de faire un maximum de
reactions avec un minimum" :: GOSUE 730
1140 LE="de reactions avec un minimum de
COoupst u - BOSUB T30
1170 LE="da coupsi na
intenant soyez tres attentifsl je vais v
gus faire une demonstration?

1180 GOSUB 730

45
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119G L&=" simulation” :: BGOSUB

FL0

1200 RESTORE 1480 =:: BEOSUE 780 :: GASUE

TG0

1210 JD=0 z: FOR VWi=1 TO 12 =2: JO=J0+1 2
r IF JO»2 THEN J0=1

1220 OM Y1 GOSUE 1&90, 1490, 1A, 146F0, 170

0, 1730, 1690, 1490, 1690, 1690, 1690, 1670
1250 DISPLAY AT{1,19)BEEF: “joupur”;J0 1
CALL HOHAR({1&4,71,5(10),103:: READ L,C =

: DISPLAY AT I(S,Z25)BEEP:CHR® (4&+LY: = DIGF
1AaY ATI(F,Z2B)SIFECLY =5TRE (L]
1240 GOSUE 170 z2: FOR A=1 TO 500 =: MEXT

a
1250 MEXT W1 e CAL! HCHAR (LA, 21,322,100
i CALL HCHAR( LI, 21,32, 107

1260 La=" voi
l1a™ ig pERSE guR Wous avez campris lo
principe du jsuli desirez wous d
2% renselignements compglementaires <" 1t

GOSUB 730

1270 CALL RFEY (D, K, 7)z:=: IF K=111 THEN 128
O ELSE IF E=110 THEW GOSUHE 7BO :: GOSUE
410 :2: BOTO 1350 ELSE 1270

1280 | #="eignements complementaires
%1 wous Entrez
urt 2y a la place du numero de colomne! d
e wous redemanderadi"
1220 GOSUE 70
1300 LE="rml onne! je vous redemanderai le
numeEro de ligna
M i: GOSUBR 730
1330 LE=" 2i a un
moment domne du jeultoutes les cases o
uatblec par wvous se trouvalent tootes occ
upses par"
1320 EO0SUE 730
1330 L¥="ouvaient toute= occupges par vo
tre adversaireitapez p! a la place des
coordonness denandees
"oz GOSUE T3S
1380 FOR A=]1 7O 140 1 MEXT O
1350 FOR JO=1 TO 2 :: L%="
Jouveuyr "HSTRI(ZDIE"{entre
z votre prenom : 10 lettres maxl; Mo el
GOS5UE 730
1350 ACCEFT ATLA, 1RSIZE LG YALIDATEC™
abcdefghi jklmnoporstuveey: ") BEEF: 8%
1370 IF AF="" THEN 1Z&0 ELSE hi$ {(J0 =A%
1TRO CALL HCHAR(1&,21,32,101:: NEXT JO
1390 REA,S5¢(3),5(4) ,NDCC(1)  NDC{2)=0

1400 FOR A=1 TD B t: FOR B=21 TO B :: XA
yBY=0 =2 MEXT B z:; MEXT A

1410 GOSUE &S0

1420 GOSUBR 780 @:: GOSUBE 720

1430 6ATA 150

1440 ! = -
1450 RESTORE 1500 :: FOH A4=%7 TO 127 ::

FREAD A% ==
ETURM
1460 RESTORE 1590 ::
ERAD A% =:
THRM
1475 RESTORE 1570 =a
READ A% r: CALL CHARITA, A%)::
RETLRM
1480 RESTORE 1S90 ::
EAD A% :: CALL CHARCA, A%Y::
TURM

o VICRO7

CALL CHAR{A, A% :: NEXT A =

o

FOR A=&4 TO 7B =
CAlL CHAR(A, AS) sz NEXT & 2@ K

FOR A=128 TDO 1=
MNEXT A ;

FOR A=B0 TO 9é& @
MEXT & t: RE

1450 RESTDRE 1420 ;:; FOR A=48 TO &1 :2: R
EAD A% == CALL CHAR(A,A%EY:: MNEXT A :: RE
TURM

1500 DATA Q03EZZZRTELZE26Z, COFCAA44TEAZS
27, OO7EASS04 0304 27E, DOFCAZ A2 L2AZHTTFE
1510 DATA COFEAGAOTALOLGTE , OO7E4Q407BACS
D80, OO7CAQAGLELZA2TE, Q042424 DTELDLADLE, 0
10101G18181818, 000404040584 54848FE , Q0424244
FLAH2L2L
1320 DATA OOZ020Z0A4040607E, 0O07A7ELALZATS
260, 007 2FALELLL2624A, COTEAZAZALAL4LTE , 3
JEAZSZTESOLOAN , DO TEAZAZIAAEALTF , OGTL 4444
TEAZEHILD
1530 DATA OOVEARZAOFEQZ&ZTFE.OOFEIRIBIS18]
S18, 0045404484644 047E, OOADLELAZEZ2L4LET0, O
GAGZEZEZARTE TS, OD426430183CA442, DO424247
?E1R1B18
1540 DATA OOVECAOCIBIONALTE, OQO0I03I000003
OE0, QODOQO0O0ZIE38 1 B30, QOOO00000G00TGT 0, O
TOXOZF0TCOOTOI0, ODADSA0R 10204000
1550 DATA GOOQLOIFICIOL010, CODOOCFOI 010
010, 101010F0, 10101 0IF, 1010103 110101910, 1
01010101010101 , AOOO0FF 1, GO0GOOFF , G000
110000001
1540 DATA COOOOOL000G000]L , OO0l l, FOEOF
QEROICOEDFOZ, 0, O, GO
1570 DATA FFFFFFFFFFFBFEFA, FAFAFBFBFFFFF
FFF.FFFFFFFFFF 1FOFSF , SFSFDFIFFFFFFFFT . 5F
OF SFGFSFSF SFGF , FAFAFAFAFAFAT AFALFFFFFFFF
EFGOFF
1580 DATA CODOFFQOFFFFFFFF ,FFFFFFFFFFFFR
EFF, 000000 FFFFFFFFF
1590 DATA OOETA4AAF7FATE&FT, 00FDISISENIYNS
GBS, OOEFSADS0L0L0LES, OOAF 4F4F5BABABAF , OO
4ESHASAME4E4EB48 , GOCCACOOCTDA0L0C0
1500 DATA OOF7D4D4FSCICSCY, COADADADADADA
LED, OOCF ABABESABASAF , 000101010101 4141, OO
CF2E28AEACACCE , 0O0OEQACADFODODOD, QO7A4242
T2426ETHR
1410 DATA GODEDZDODECZDADE . OOF45484F 414D
5Fﬁ,0ﬂF?&4b4ﬁ?bﬁ6&ﬁ?,GD?BIEGDGGDDIBGE
1420 DATA ODFEAA4ESATZ2EZTE, OOZOI0IDI0EDS
CEC, DOZEOZOZZE20203E, OOZCOA04 SEOLDLTE, 00
&RACLOLLTEGLDE , DUIEZOZ0IEOZ0EZE
1430 DATA OGIC2420IE2E223E, OOZEZ 20600080
BOB, FCIAZATELALLATE , POESEZZ2ZZSEQAD&DA
1640 DATA GO1C] 01010101010, OO380B0BOEOBD
B38., OOZEZ2050C03 0008 , OQOCOIC30
1530 CALL CHAR(ZS, "OOFFFFFFFFFFFFFEF" , 44,
"OOFFFFFFFFFFFFFE " E7, "OO0000 1818, 45, "¢
QURODLEIE", 38, 240081181881 0024 " | 44, " 240
0011818810024 )
1560 Catl CHARI(ZY, "2400802004910024Y, 47,
"Z4008FZ0049 10024, 140, "FOBCATO1424420933
2IPG4440B1858CTO0EZICIB1AZZ29ACCCCTARTZ 42
BIC1Z10E" )
14870 RETURM
1&80 DATA 4,9,0,5:%,%,5.5.4,4,5,5.3,3,3,
5!3!4!3;5!3;3!4,5
14590 RETURM
1700 L$="
ardez bien™
plus la case id—=4;
Fan
1710 L#="us la case :d=4;
provoquer ung reaction?
GOSUBR 750 ==

reqg
en bonbardant une {ois=s de
le joueur 1" 2: BOSUE

le jousur L va

Al .
0100 2 NEXT Z3
1720 BOSLHEB 790 =:

FOR 232=1 T

RETLURN




1730 Le=" de
meme gue le Joyeur lile Jjousur 2 ne peut
bombardar une case Aceupe pgar =260 adyer

sairel o B (B
QSUe 730

1740 L$=" mai
s @n provoguant une reaction a cote de c©

ette caseilil pourra la prendre
" e EOSUDB FTIEO

IQ0 2 MNEXT I3 11

AMSTRAD CPC464

1750 FOR Z3=1 TO G0O5UB

780 r: RETURN
1760 IF S{3)>5{4)THEN VaA=1 ELSE Wa=2

1770 Le=" le gagnant est "LMNOS(

WAlz: BOSUR V10

1780 FOR A=1 TD 1000 =z: KMNEXT A

1790 Le=" voul ez =vause relousr <
" 3: BOSUE 710

1800 CALL KEY(QO,K,Z)3:1 IF K=111 THEN 1335
0 ELSE IF K=i190 THEM CALL CLEAR i: END E
LBE 1800

AGAPULGD

Langage ; Basic
Difficultd : *
Adaptabllité : *
JEU DE STRATEGIE

capulco est un jeu de | tion de la redefinition des
Aslfalégie guise jous d | caractéres  de  [Amstrad
deux. Les régles sont | {SYMBOL),
incluses dans |e program- | De quoi exciter un peu plus
me VYOS NEUFONES. ]
El;i 1= prin¢i|:rsl Iﬁtéré[ =11 Ollvler CATTEZ
programmatian est lutilisa-
120 REM == 1] e b ===
4+ 3 11 1 3 1 5§ 3.8 _FE_E o8-8 4 pd A0 e e
121 LA=INT{(RND%10}+1

130 MODE O:IMNK 0,0:PAFPER O: INK 1,324,6:PE
M 1:BORDER C:sCLS
190 LOCATE Z.8:FRINT "AC APUL COD"

130 LOCATE &, 15:PRINT " Jeu De"

140 LOCATE &, 18:FRINT "Strategie"

170 INK 3,14:FEM 3

180 LOCATE 1, 1:FRINT STRINGH (%14, CHR+ (132

FrizsLOCATE 1,249:PRINT STRINGE (L14,CHRE(]

27

190 FOR XX=2 TO 24:L0CATE 1.X¥X:FRINT CHR
F$(205) :LOCATE 20, {X:PRINT CHR$(2045) t NEXT
XX
200
210
220
2340
2440

READ R,S
IF R==1 THEN GOTO 10

SOUND 1,R,S

SOUND Z,0.50R,5

SOUND 4,0.25%R,5

250 BOTO 200

240 DATA 47B,S50,379,50, 358,50, 317,200, 0,
5.319,50, 478,550,379, 50, 358, 50, 3197, 200, 0,
5,319, 100

270 DATA 478,50,379,50,3I58,50,319, 100, 37
2, 100,478, 100,379, 100, 426, 200

2B0 DATA 0,5,424,50,379,50,0,5,37%,50,42
6,50,478, 150, 0,5, 878, 50

290 DATH 379,100,319, 100,0,5, 319,59, 558,
150, 0,5, 358, 100, 379, 50, 358, 50, 319, 100, 37
9,100

200 DATA 478,100,426, 100, 478, 200,0,5, 478
!5'3!_1;1

210 CLS

320 LOCATE 7, 10tFRINT "-Regle *
X0 LOCATE 7, 15:PRINT “"du jeu "
340 LOCATE 1,25:INPUT “tD-N} “jyyé

330 tIF yy#="o" OR yy&="0"
ELSE BEOTD S30

Z40 MODE Z: BORDER 1:INK O, l:FAPER 0= INK
1,249:PEN 1:CLES

370 LDCATE 34, 1:PRINT “"REGLE DY JEU":L

OCATE 30,2:PRINY STRIMGE (%14, " ")

380 LOCATE 1,4:PRINT "— ACAFULCD est un
jeu de strategio.le but du jeu est de =a
constituer”

I50 PRINT " capital impressionnant en co
llectant dans la grille les differents t
resors. " )

400 FRINT :FRIMT "~ Maiz le deplacement
dans la grille ne se fait pas au hasard:
en affpt ,

410 FRINT " le jousur cholsi pour commen
ter la partie ne pourra se deplacer gue
AT]

420 PRINT " les horizontales {comme lui
indigue la petite flechel.Par contre, 1
avtre *

THEN GOTD Z&0

420 PRINT " Jjoueur ne sa deplacera que s
ur les verticalezg"
440 PRINT:PRINT "= A noter gue lg jousur

qui commence Ne pEut =e poster gque sur
la premiere"”
4530 PRINT "

ligne (ligne des dizaines) .

450 PRINT:PRINT "= Four choisir une case
. on iptroduit la somme de ses coordonne
EE L1}

470 PRINT :PRINT “— Chague Jjousur doit d
onc combiner de facon & coincer son adve
rsaire.”

480 FRINT: PRINT "— Mganmoins,il ==t inte
rdit de se deplacer danz une case vide ,
quarnd on a la "

490 FRINT " possibilite de trouver un tr
gsor suwr la colonne ow ta ligne de jeuw."
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S00 PRINT:FRINT "— Alors ,amusez—wous hi
2N ,mais mEnagez wos neurones . "
210 LOCATE Z,24:FPRINT "Tapez wune touche

pour commencer ..."

520 jie=ITNMNEEY$:IF jjg="" THEN GOTO S50 E
LSE GOTO T30
530 REM ——————e e an

40 INE 1,0: 1Mk 2, 24:ThK 35,45 INE O, { +BEOR

DER 1:0LS

ms0 MODE §

540 SYMBOL AFTER 32

570 SYMBOL 33,0,31,44,4&7,485,54,54, 127

580 SYMEDL 37.0,248,4,2728,48,132,4,252

=500 SYMBOL 38,0,31,43,86,53,465, 45, 465

A00 SYMBOL X9,.32,7240,4,52,4,132,132.132

&l FEW 2

620 LOCATE 2,2:PRINT "&’:10"

630 LDCATE B,2:PRINT "i%:8"

440 LOCATE 14,2:PRINT ""CHR% (238! CHRS (23

=3 R

650 LOCATE 20, 2:PRINT

4] 1] a 3“

460 LOCATE 26,2:FRINT ""CHR$(2371CHRS$ (23

b_':l II-= 4“

470 LOCATE 22,2:FRINT ""CHRS (2X1)CHRE (2T
1 ] H = 1 (1]

&80 LOCATE 10,8:PRINT " @t "CHR${(228)

CHR# (2533 "z 13"

&90 ORIGIM 40, 40:FLOT O,0:DRAW 256,01 DRA

W 254, t97: DRAW O, 192: DRAW O,0

700 FLOT O, 48:DRAW 254, 48: PLOT O, 94:DRAW
75&, P&rtPLOT O, 144:DRAW 254,144

710 FLOT &4,0:DRAW &4, 192:FLOT 128,0:DRA

W 128,192:PLOT 192,0:DRAW 192, 192

720 LDCATE S5, tO:PRINT “1":LOCATE %,10:FR
INT "Z":LOCATE 13, 10:PRINT "3":LOCATE 17
¢ 10:PRINT "a»

730 LDCATE 1,13:FRINT "tO":LDCATE 1,16:F

RINT “20":LOCATE 1, tFiPRINT "30":LDCATE
1,22:PRINT "40"

740 LOCATE 30, 15:PRINT “SCORES : ":LDCATE
F0, 161 FRINT "=s====e=ru} OCATE 30, 18: PRI
NT "JDUEUR A:":LDCATE 37,1%9:FRINT "0“:L0
CATE 30,21:F

RINT "JOUEUR B:":LOCATE I7,.22:FRINT "0
750 A=INT(14= (RND¥4)})+1:A1=B

760 B=INT (14— (RNDE4)) +1:Bl=1

770 IF A=B THEN 7&0

FEO C=INT (14— (RND®4) )41 ; 01=2

790 IF A=C OR B=C THEN 780

BOO D=INT (18- (RND%4))+1:D1=7

810 IF D=A OR D=B DR D=C THEN BOO

HZ0 E=INT(Z2&-(RND¥4))}+1:E1=10

B30 FmINT (24~ (RNDE4) P +1:F1=4

840 IF E=F THEN 830

B50 G=INT (24— (RNDK4) }+1:H1=1

840 IF 6=E OR G=F THEN B50

870 H=INT{24—(RND%4))+1:I1=7

880 IF H=E DR H=F DR H=G6 THEN 870

890 I=INT{34-(RND¥4)} +1:J1=8

FO0 J=INT(34— (RND$4})}+1 :K1=7

210 IF I=J THEN 9CQ0

F20 KE=INT{34— (RND%4)}+1:L1=13

220G IF K=1 OR K=J THEN 920

P40 L=INT (34— (RND%4)}+11M1=4

P50 IF L=K OR L=1 OR L=J THEN 940

FHO M=INT{44— (RND%43)+1 :N1=10

P70 N=INT{44— (RND¥4)} +1 :01=1

FBO IF M=N THEN 970

« [VRCRO7

"ECHRS (2243 CHRS (27

G50 D=INT{44— (RND¥4} ) +1 ;P1=8

to0o IF O=M OR D=k THEM 990

1010 P=INT{44— (RENDE3) 1 +1:G1=S

1020 IF P=N DR P=M OR D=F THEN 101G

1030 aa=( (A-10)1%4)+1

1040 bb=((BE=101181+1

1090 co={(C-10784) +1

1060 dd=((D~10) %41 +1

1070 pa={ (E-201%4}+1

1080 ff=({F=Z01 341 +1

1090 gg=¢ (G-201 841 +1

1109 hb=({H-20) %43 +1

1110 14=¢lI—30)84) +1

1120 §i=({J-30)%4)+1

11350 kk={ (K-30) ¥4} +{

1180 11=({ ~X0) 4834+

1150 mm={ (M—40) &4 41

1160 nA=((N—403 £43 +1

1170 oo={ (0-40) #4}+1

1180 pp=({P-40} $41+1]

1190 PEN I:LOCATE aa, i 3=fRINT "1%"

1200 LOCATE bhb, 1Z:PRINT CHES I231) ;0HRS (2
31

1210 LOCATE ce, 1Z:PRINT CHEd (224) ; CHRS {2
24)

1220 LOCATE dd, 13:FPRINT CHR$(Z238) ;CHRE (2
z8)

1230 LOCATE ee, lasFRINT ™L° ™

1240 |LOCATE 4, 16tPRINT CHRE{2Z71 ;EHRS (2
&)

1250 LOCATE gg. 14:FRINT CHR$(231);CHRS(Z
=13

12460 LOCATE hh, 14:FRINT CHRS$ (238 ;CHRS {2
381

1270 LODGCATE ii,19:PRIMT »'x»

1280 LOCATE §i,19:PRIMNY CHR$4238) ;CHR% (2
zgh

1290 LOCATE k¥, 19:FRINT CHR$ (224) ;CHRS (2
53

1300 LOCATE 11,19:PRINT CHR${Z37):CHRS (2
D&

1310 LOCATE mm, 22: PRINT “&*"

1320 LOCATE nn,22:PRINT CHR$(231) pCHRE (2
e &

1330 LOCATE oo, ZZ:FRINT ™ixv

1340 LOCATE pp,22:PRINT CHR${294) sCHRS (2
24}

1350 BA=0: SBE=0

1560 w=INT(RNDY¥Z): IF w=1 THEN a%="A" ELS
E ag="E"

15370 TTT$=CHRS (Z472)

1380 LOCATE 25, 10:PRINT "JOUEUR “As"":
LOCATE 23, 1H:PRINT TTTS

1390 LOCATE 3&, 17:FRINT 4 ¢

1400 IF A%="E" THEN S5A=SA+G1:;S0UND &, (17
¥G11,17 ELSE SB=8E+G1;:50UND 5, (1Z9517,1
&

1410 IF A%s="A" THEN A$="8" ELEE Ak="4"
142¢ LOCATE 37.19:PRINT S5A:LOCATE 37,Z7:
FRINT 55

1470 IF SA+SE=99 THEN BOTO 1790

1440 LOCATE 23, 12: INPUT "WOTRE CHOIX®"s ¥

1450 LOCATE 12,24:PRINT “POSIYION zvx""
14560 IF TTT$=CHR®{242) THEN TTTH=CHRS {24
3} ELSE TTT3$=CHRS (242}

1470 IF ¥=A THEM BOSUE 14T4 ELSE LAgo
1480 IF X=B THEN GOSUR 1440 €LSE 1490
14%0 IF ¥=C THEN GOSUE 1450 ELSE {1500




1500 IF X=D THEN GOSUB 1440 ELSE 1510
1510 IF X=E THEN GOSUE 1470 ELSE 1520
1520 IF ¥=F THEN GOSUBE 14B0 ELSE 1530
1530 IF X=G THEN GOSUE 1490 ELSE 1540
1540 IF X=H THEN GOSUB 1700 ELSE 1550
1550 IF ¥=1 THEN GOSUB 1710 ELSE 15&0
1540 IF X=J THEN GOSUB 1720 ELSE 1570
1570 IF X=K THEN GOSUEB 1730 ELSE 1580
1580 1F X=L THEN GOSUB 1740 ELSE 1590
1590 IF X=M THEN GOSUB 1750 ELSE 1400
1600 IF X=N THEN GOSUB 1740 ELSE 1610
1410 IF X=0 THEN GOSUE 1770 ELSE 1470
1620 IF X=F THEN GOSUB 17B0O

1630 LOCATE aa,lT:PRINT " ":Gl=A1rAl=0:
50TH 1380

1640 LOCATE bb, I3:PRINT “ “:G1=B1:Bl1=0:
GOTO 1380

1450 LOCATE ce, 1Z:FRINT " ":G1=C1:C1=0:
B0TO 1380

1640 LOCATE dd, 1Z3:FRINT " *:G1=Di:Di=0:
GOTO 1380

1470 LOCATE ee, 14:PRINT " “:&1=E1:E41=0:
GOTO 138O

1480 LOCATE f+,1&4:PRINT " ":GE1=F1:F1=0:
GOTO 1380

1490 LOCATE gg, 1&:PRINT % ":B1=Mi:H1=0:
GOTO 1380

1700 LOCATE hh, 1&:PRINT * “:Gi=I11:I1=Dz
EOTO 1380

1710 LOCATE ii,19:PRINT " ":G1=31:J1=0:

GOTO
1720
G0TO
173ED
GOTO
1740
=070
1750
GoTo
1740
GOTO
1770
GOTO
1780
5070
1750
1 EHOO
1810

1EBO
LOCATE
L EBO
LOCATE
13280
LOCATE
1580
LOCATE
1380
LOCATE
1280
LOCATE
1380
LOCATE
1E80
ELS: MODE ©

IF SA-5E THEN ZI%="A"

i3, 19:PRINT ©
kk,19:FRIMNT *
11,19::FRINT *
mm, 22zFRINT
rng 22: PRINT "
oDy £Z2PRINT

PRy 22z FRINT "

ELSE Zs="B"

INK 1,0:PAPER 1:INK 2,5,25:PEN 2 =B

ORDER O:CLS

1820
B
1830
1g40
18350
1840
1870
tgec
1890

LOCATE 3, 10:FRINT “BRAVD, JOUELR

TeSl=kK1:Ki=0z

"el=p 1 1=0g

"aGl=MizM1=0¢

“zBl=h1zM1=0:

":51=01: 01=0:

"ihl=Fl:Fl=0:

"rEI=R1:Q1=0:

Iiz

LOCATE 2,14 :PRINT "VOUS AVEZ GAGME

FOR w=1 TO 200 STEF 10
SOUND 1,v, 12

MEXT v

FOR w=200 TO 1 STEF =10

SOUND 1,w.lZ
MEXT w :LOCATE 24,1

POURSUITE

Langage : Basic
Difficultd : *
Adaptabflits : *

oursuivi par des ro-
Pbuls. une zeule chan-

ce de vous achapper :
les attirer sur une des
plagues 4 haute tansion qul
parsament 'aire de jeu. Pour
gagner, il faudra vous survol-

ter.

Jo#l LEPLAT

1 LOMEM:

1£384

2 DIM A(20,10) ,A1 (2@, 10) ,L (5 ,M(

S5 ,L1(5) ,MI{5)

TR= -1

4 7 = 1000: X% = CHRE (7)

5 ONERR GOTO 4000

18 TEXT = HOME

12 INVERSE

15 PRINT “"#SS88##8480 8888 HHERH S
SHERHES R R 5

20 PRINT "#88888888 POURSUITE I
NFERNALE ###atEne " ;

3@ PRINT “S##fib s st e ee ias
SESHERRBHHHEER R

32 NORMAL

35 PRINT : PRINT : PRINT "TU ES

FPOURSUIVI PAR 5 ROBOTS SUR U
ME AIRE PARSEMEE DE FPLARU
ES A HAUTE TENSION"

4@

a5

&5

&7
7a

FRINT "A TON AVANTAGE:LES ROB
0TS NE DBETECTENT PAS CES PL
AOUES......ATTIRE LES DESSUS

FRINT

PRINT "POUR TE DEFLACER A PAR
TIR DE 'G° TAPE UME DE CES

2 TOUCHES:"
PRINT : PRINT *
BT ¥

PRINT * F GH
PRINT ™ YVEN
PRINT

PRINT “SI LA SITUATION TE SEM

BLE DESESPEREE TAPE LA BA
RRE D'ESPACEMENT:TU FERAS LN
SAUT ALEATOIRE.......GARE

44
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B@a

e
oS
iae

185

i1p

i15

117
1268
125
13@
150
145
152

17@
210
220
23R
244
250
2460
270

280
290
300
Sim

313

IJZe

325

340
370
80
370
438
410
420

438
44@
4=
248

470

480
494

A LA CHUTE! P ®
PRINT = INFUT "FOUR COMMENCER
TAPE "RETURN'"3N$
GR : COLOR= 3: HOME
INVERSE
FRINT " RTY ! SAUT= #xsxxxxx
HEEERRTHEREEREERRERT
PRIMT " FGGH 1! #*#": TABI(
34)"«"3; TAB{ 40)"«";
PRINT * VBN ! BARRE %¥%#¥%#%%
HHAEEHENREEFFEREEEFELT H
NORMAL FRINT TAB( 3%5)"SCO
RE™ :
POKE 37,22: PDKE 36,15
POKE Z2,14
POKE 33,19
FOKE 34,21
FOKE 35,21
CAllL -~ 234
IF R < 00 THEN FRINT "FARTIE
MO=1"32
REM GRILLE H.T.
FOR B = 1 TO 18
FBR C = 1 TO 8
¥ = INT (i@ ®* RND (1))
IF X = 5 THEN 270
A(B,C) = @:ALiB,C) = A
GOTO 280
A{B,C) = S:A{E,C) = 3: B0OSUB
149@
NEXT C
NEXT B
REM CADRE
C=8: FOR BE =80 TO 19: EISLEB
149@:8(B,C) = S5:A1(B,0) = 5:
MNEXT
C=9: FOR E = B8 TO 19: GOSUB
149@:A(B,C) = S5:AL{(B,C} = 5:
MEXT
E=@: FORC =8 TO 9: GOSURE
149@: A(B,C) = D:A1(B,C) = 53
HNEXT
BE=19: FCR C = @8 TO 9: GOSLB
i49@:4(p,C) = S:AL{(B,L) = G:
NEXT
GOTO 418
H= INT (2 + 17 % RND (1))}
I = INT (2 + 7 % ERND (1))
IF AlH,I) < > B THEN 370
RE TLIRM
GOSUB 7@
HiH, I} = 15:A1(H,1I} = 15: COLOR=
15: GOSUB 1&90
J = H:k = [:dl = J:K1 = K
FOR MN? = 1 TD S
GOSUE 7@
AlH,I) = 3:A1(H,1) = 3: COLOR=
Z: GOSUEB 135990
LIND) = H:M{(NT) = [:=:L1({(NF} =
HzHM1{NF) = I
MEXT N2
POKE &@,8: POKE &1,4: POKE &

so (VIICROQZ7

Soa

&0A
H1@
&40

645

658
6460
H78
480
590
671

692
&93
&94
695
&F5
697
7aa
71@
7Z2a

738
74@

744

778
78a
798
ERa

g8:p
B82@
83a
848

BS@
a4
a7
B8A

918

22a
38

242855: PDKE 63,7: POKE &b ;@@
POKE &7,32: CALL - 182: FOKE
71,8B: CAllL — 193: CALL - 4
&8
FRINT X% FOR W = 1 TO 25:00
= PFEEE { — 1433F6) + PEEK
{ — 143386) - PEEK { - 1433&

Yz MEXT = FOR W = 1 TO 200: MEXT

= PRINT X$: PRINT X%
REM COMMANDES
FOR W =1 TOQ 7=

CL. = PEEK ( — 14%B4): PDKE
16358,8: IF CL > 127 THEN CL

= LL — 128

¥? = CL: IF CL =
i § i ;

JZ2 = J:KZ2 = K
IF Y9 = 71 THEN
IF Yo B2 THEM
IF vo 71 THEN
iIF ¥9 780 THEN
IF ¥7 B&é THEN
IF v2 &4 THEN
IF y9 78 THEN
IF ¥9 72 THEN
IF Y9 = 89 THEN
IF ¥29 84 THENW

Y9 = 32: GOTO B&0

d =dJd — 1zk = K - 1
GOTO 87989

I=3— 4z IFQ 3
J -1
GOTO 89p

J=d - 1:Kk=§+1
GOTO O30

£ =K + 1: IF ¥ < B THEN K
K + 1
GOTO 89@

J =JdJ + 1tk = K = 1
G0TD 89@

J =3+ 12 IF J X
J + 1
GOTO g9a

Jd=d + 1k =K — 1
BOTO 298

K=K-~-1: IFK >
E =3
GOTO 89&

REM SAUT ALEATOIRE

J = INT {2 + 17 = RND (1))

K.o= INT (2 + F % RNMND (1))
IF AlQ,EY =5 THEN H = J2: [
KZ: COLOR= B: GOSUE 169@:H =
d:]1 = K: COLOR= 15: GOSUB 15
90: FOR W = 1 TD S: PRINT X$
= NEXT : BOTO 127@
COLOR= @:A(J2,K2) =
:1 = K2: GOSUB 1469@
COLOR= 15:AlJ,K} = 15:H = J:
I = K: GOSUB 14590
GOTD 1872
REM HMOUVEMENT DES INTERCERT

NEXT W

1% THEMN Y9 =

a7a
700
1870
720
740

768
7B0
200
828
240

- | O O [

I THEN J

1 THEM K =

B:H = J2

——:



740
750
760

70
780
990
1800

1BOS

i@i1a
102@

inze

L4
1850
1as@
1870
1 &8@
1898
1108
11180
1129
1130
1186

1170

12PR
1218

122@
1268

1278
128@
129a
131
1320
1530

1344
1358

1555
1354
1357

EURS

IF A(X,Y) = 5 THEN 184D
X2 = X:¥2 = ¥
A= BBN (J - X)z¥ = SGN (K —
¥
X=X + X2:¥ = ¥ + ¥2

IF alXx,Y) 15 THEN 18538

IF A{X,Y) = B THEN 10720
AiX2,Y2) = @: COLOR= O:H = X
2:I = ¥2: GOSUB 159@

IF A{X,¥) = 5 THEN PRINT X
$:5C = SC + 10

HETLIRN

A(XZ2,Y2) = @2 COLOR= @:H = X
2:1 = ¥2: BOSUB 1590

ALX,Y) = 5: COLOR= 3:H = X:1I

= ¥: FOSUB 1593

RETLRNMN

G = 99

RETURN

FOR N? = 1 TD 5

X = LIN?Iz:Y = MI{NT)

E9 = @2

GOSUER 940

IF B2 < > B THEN izZ&8

LIN?) = XzMIND) = ¥

MEXT NNt

FOR N? = 1 TD S

IF ALINZ}Y MINT?)) = 3 THEN
LA

MEXT N7

FOR W = § TD 158:00 = PEEK
{ = 1&334): NEXT = PRINT "TU

AS BAGNE!"3;: IF 7 > = 100 THEN
! =7 - 188 FOR W =1 TO 12
@ NEXT W= PRINT

GOTD 12748

FOR I = 1 TO S FPRINT X¥: NEXT
tH = X2:1 = ¥2: COLOR= BA: GOSUB
1390:H = %:I = ¥: COLOR= 3: GOSUB
1598

NC = NC + f: IF NC < 5 THEN
NE = "O": BOTO 13528

GOSUR 3028: REM AFFICHAGE

bu SCORE
INPUT "AUTRE ESSAITOD/N: “;N¥

IF M = "N" THEN 1420
PRINT "PARTIE ND:z"3WNC + 1j:
FOR W = 1 TO Z00@8: MEXT =z PRINT

INPUT “MEMES FLACES?D/N:z";N

$

IF N$ = "N" THEN 78

POKE 6@,08: POKE &1,32: POKE
62,255: POKE &3,35: PDKE &6,
@: POKE &7,4: CALL - 1B2: POKE
71,@: CALL - 193: CALL ~ 4
&8

FOR H
FOR I
AlH,I)

1 TO 18
1 TO B8
AlL{H,I): COLOR= A{H

1 R |

1358
1359
1350

1388
1370
iag@

1494
1508
izie
1520
1578
14606
1618
14620
1630
1490
1708
171@
1720
1738
1850
1B68
5800
A r, 1 e
JBa5
S018
I@z2a
3 P
825
Ioze
B48
Iase
SAST

3854
T,
4288

48418

212

L1i¢

MEAT 1

MEXT H

FOR Bl = 1 TO S:L(Bi) =
B1):M(Bl) = M1(Bl): NMEXT
Jd = Jdi:k = ki

GOTO SO0

NORMAL : TEXNT : HOME : X%
CHR$# (4): PRINT X%:;"CATALOG
"= EMND
U=24 V=4 «C

VLIMN ¥,V + X AT U

VLIN Y,V + 3 AT U + 1
RETLURN

=2 H:ivVv =4 = 1

PLOT U,V

PLDT U,V + 3

VLIM ¥,V + F AT U + |
RETURN

=22 H:tV = 4§ % 1

FLOT U,V

PLOT U,V + 3

VLIM Y+ 1,V + 2 AT U+ 1

RETURN
GOSUB 1469@
RETLIRN

NC = @12 = 580
FOR W = @ TO
POKE 37,22: P
FOKE 327,34
POKE 33,5

SC STEP 5
OKE Z6,30

POKE 34,21: POKE 35,21

CALL - 9356
FRINT W;
FDRE Z7,22: P

OkKE 36,15

POKE 32,18: POKE 33,19
POKE 34,21: FOKE Z5,21:

- 934

PRINT X%: NEX
SC = B: RETURN
TEXT ¢ HOME =
218) + FEEK {

P

THW

CALL

PRINT PEEK (

219 = 2586

\

a9 A\

A1

FICHE PROGRAMME




ZX Spectrum

VIDEOGEST

Langage : Basic
Difficuité : **
Adaptabliité : ~

a programme est utile
‘ pour les personnes
qul désirent s consll-
twer une videothégue et
aconomiser au maximunm les
vidéncasseties.
Le programme permet ;
- de lister les films enregis-
trés mais pas encore regar-
dés avec l'indication de leur
durée,
- la mise 4 jour des fiches, la
note de gualité du film et |a
réponse a la question : «le
film est-il visible partous ? =
Ces indications ne peuvent
Btre pornées qu'aprés wision
du film,
- L'affichage d'une fiche oy
celui de taut le fichier.
- De rechercher la K7 gui
sara utilisée pour le prochain
enregistrerment. Il s'agit de
trouver I'emplacement suffi-
samment long pour la durée
du film & enregistrer at gqui
corraspond au film ayant la
note la plug basse pour
Eviter d'effacer les meillaurs
films. -
- L'entréa de nouveles fl-
ches lars de 'achat de K7
vierges, Des K7 vierges sont
présentées lors de la recher-
chea d'un emplacement pour
un nouvel enregistrement.
- De rechercher la présance
d'un film dans la vidéothe-
que et de |ister les films d'un
guteur donng et appartenant
a la vidéothenue.
- L'affichage du contenu

d'une K7 et l'inventaire des

L
20
25
0

I_I m
32

LS ¢« GO TO
REM menu

POKE 23409, 100
LS =

FRIMT

FRINT

FRIMNT
Jour
FRINT

sz [VICIRO7

1600

K7 possédées par durde,

- De sauvagarder le fichier
par introduction du code du
FEnll,

Dascription du programme |
Le programme gére des
espaces plus oU  mMoins
longs surdes K7 de différen.
tes durees. Le menu com-
porte 11 possibitités,  Le
retour @y menu  ge  fai
toujours par simple pression
de la touche M. De nom-
breux contrdles des frappes
du clavier empéchent la
sorie de messages d'emaur
en passant par le code
alphanumeérigque &t linstrug-
tiom WAl Lorsgue le pro-
gramme est lancé par l'ins-
truction  RUMN, il renvaie
directernant aux lignas 1600
et suivantes pour indialki-
sation et l'introduction des
premiéres fiches. Pour les
intraductions suivantas le
prograrmme  fourmit le n°
de la dernigre iche entrée.
ine fiche compore l2 nom
du filrm, calui de l'auteur, |a
durée du film, a wersion
{originale ou francaise), une
éponsa QU NOMou 7 ala
guestion est-il visible par
tous 7, une note sur 20, ke n”®
de la K7 sur laguelle il est
enregisiré et la durée lotale
de cetle K7. Pour enregistrer
ies espaces disponibles sur
K7 wierge. il suffit de taper
EMTER & la guestion titre du
film 7 Le programme passe
directemeant aux guestions

PRINT INVERSE 1:;AT 0,13;" MEN
*r*UEntrez le No correspondant
*"i-lister les films a regard
"c-afficher,corriger ou mettr

wne fiche'
"EZ=rechercher la plare du nou

significatives durée de
I'espacea, n° de la K7 et 53
durée. Lorsque Pon introduit
la fiche d'un film enregistré
mais pas encore vu, & la
guestion . «note du film =
est atiribuée & cette variable
lanote 0. Le 7 servira & lister
tous les films gui sont &
regarder, La liste des films &
ragarder campore e titre,
I'auteur, la durée du film, sa
version, o ou £, et le n® de la
K7 sur laguelle il st enragis-
Iré. La mise a jour d'une fiche
permel d'entrer 13 note et
I'appréciation visible ou non
par fous. La correction s'utili-
ge en cas d'erreur, une
securité ermpéche d'entrer
une durée de flm plus
longue que celle de la K7, La
recherche d'un emplace-
ment kibre foummit trés vite les
pspaces des K7 vierges et
classe les films par note
croissante pour une duréde
campatible avec calle recls-
mée pour le nouvel enregis-
trement. Cetle partie du
menu parmet de connaitre,
par branchement & une
subrouting, le contanu de la
k7 de la fiche choisie, Ellg
permet épgalement, aprés
chaix du numéro de la fiche,
une introduction immediats
des renseignements a porier
sur la nouvelle fiche, || suffit
ansuite de sauvegarder la
fichier. Le fichier peut défiler
facilement en appuyanl par
intermittence surla touche P,

val

40 PRINMT

42 FRINMT

44 PRINT

a film

445 PFRINMT

avteur"

48 FRINT
7

49

S0

FRINT

« FIN da FICHIER = 5'sffiche
lorsqu'apparaissent des fi-
ches non renseignées. L'in-
ventaire des K¥Y se réalize
comme powr I'affichage du
fichier &n appuyant sur la
touche C, on wvoib défiler
toutes les fiches correspon-
dantes avec K7 d'una durée
préalablamant chaisie. En fin
de défilement, |la pression
sur la touchs | permetl de
procéder & un nouveau oéfi-
lament. L'armé@t du program-
me comporie une question
avitant la perte du fichier, La
sauvegarde du fichier ast
réalisee par linstruction
EAVE «K7» LINE 20 gui
avita une nouvelle initialisa-
lion lors de la lecture suivan-
1a &l oUl parmet de canser-
vear loutes |es donnaes,
Rapidité du programme
Lez recherchez des flims
d'un autaur ou la recherche
d'un fitrn sont rapides. Tou-
tes les dutres racherches le
sont également, sauf la re-
cherche de |'emplacement
d'un nouvel enregistrement
qui impligue un i sur
plusleurs critéres, Le char-
gemant at |a sauvegarda gu
fichier réclame T mn 35 pour
un flchier de 100 fiches, La
taille du fichier peut facile-
ment étre modifiée par |'utili-
sateur en modifiant fes ins-
tructions DIk, (]

J. SOYER

enregistrement”
"f—gntrer de nouvelles fiches

"S—afficher le fichier"
"S5—rechercher la presance d"u
&t pbtenir sa fiche"
“"T-rechercher les films d*un

"S-afficher le contenu d”uns

"G—inventorier les K7*
PRIMT "i0—-sauwver le fichier sur K7"




T2 PRINT ** INVERSBE 1:2"O-pour 17arret
du programme"

&0 INFUT r%

70 IF Fe="1" THEN GD TO 900

BO IF r#="2" THEN GO TOD &00

g0 IF re="10" THEN SAVE “k7" LINE 20

140 IF r&="5" THEN &GO TO 530

110 IF F%="Z" THEN GO TO 70O

120 IF r3$="4" THEN GO TO 1400

130 IF r$="7" THEN GO TO 1900

140 IF ¢$="8" THEW GO TO 1100

150 IF r&%="0" THEN GO TO 170G

152 IF r%="4" THEN GO TO 1200

153 IF r4$="9" THEN GO TO BOO

165 IF r&<>"10" AND rs<>"9" AND r#<>"1"
AMD FE<2"2" AND r3$<2"3" AND r#<>"4" AND
re<2"0" AND r$<>"8" AND rS$<>"7" AND r%<
#'EB" AND r3<>"0Y THEN GO TO &0

170 CLS 3 FRINT FLASH 1;AT 10,40: "Voul ez

—wous vraiment quitter le programme? (o/n
} n

175 PRINT **%0 AVEI-VOUS PENSE A SaUY
ER LE FICHIERT"

180 INFUT g&:z IF g%<>"o" AND g$<>"n" TH
EM 60O TO 170

185 IF g%="n" THEN GO TO 20

190 IF g%="o" THEN CLS : PRINT AT 10,132
1" AU REVOIR *“: PAUSE 200: 5TOR

175 REM introduction des fiches——m—
200 FOR =1 TO 100
210 CLS : GD sSUB 1500
220 PRINT FLASH 1;AT 11,3;"Fiche Na:";f
225 PRINT FLASH 134T 4,05+
230 PRINT FLASH 1:AT 4,5:;"
n
280 INFUT "Titre du Film?":t$(f): PRINT
AT &, S55t%(+)
293 IF t#H(f2="
" THEW GO TO 270
250 PRINT FLASH 1:AT 5,3;" "
2480 INFUT “Auteur?"iafi(f): PRINT AT 5,3
sa% it
270 PRINT FLASH 1;AT 5,203

280 INPUT "Duree du film ou de l°espare
FredE

281 IF CODE {d%$)<49 OR CODE (d$):>57 THE
N GO TO 270

=282 LET ddfi=valL (d$)

283 IF dif)2240 THEN &0 TO Z790

284 PRINT AT S,Z0:d {4}

285 IF k%if)="

" THEM LET w#(f)=" ": GO TO Z&0
220 PRINT FLASH 1:AT 5,31:" ©
300 INPUT “"Version francaise ou prigina
le 2(f ou a)"s;ve(f): PRINT AT 5,31;v$(f)
310 IF wEiFICx"o" AND ws(F)<3"$" THEN &
0 TaQ Z9q
IZ20 PRINT FLASH 13;AT &4,4;" 4
IZI0 INFUT “Le +ilm est=il wvisible par t
ous?";rE

332 IF r$<>"D" AND re<>"n" AND r$<:"7?"
THEN GO TO Z30

334 IF ra="o" THEMN LET c¥{f)="opui"

236 IF r¥="n" THEW LET c%(f)="non"

38 IF re="%" THEN LET c#{f)=" 7 =

339 PRINT AT &,85c%(f)
330 IF cHtfi=" 7 * THEN GO TO &0
341 PRINT FLASH 1:;AT &,13g" »

542
44
N GO
344
48
250

INFUT “MNote du film?"30%

IF CODE {(g%»<48 OR CODE {g%}!>»37 THE
TO E41

LET g=vAL {(g%¥: LET gifi=g

IF gif}>20 OR gifr<d THEW GO TO 341
PRINT AT &,133g(f)

340 PRINT FLABH LpAT &,21g" "

382 INFUT "No de la cassatte?"in$

364 IF CODE (n$'<4% OR CODE in%)>»537 THE
M GO TO Z&0

ZLHE LET n=VAL (n%)

A68 LET nifd=n

369 IF nif)>100 THEN GO TO 3&0

370 FRINT AT &.21znif)

380 PRINT FLASH L1;AT &,273;" "

320 INFUT "Duree totale de la cassette?
“ik*

82 IF CODE (k$)<4% OR CODE (k%) :57 THE
N EO TO ZE0D

IR LET k=ValL {k&y: LET ki{fi=k

Z94 IF kiF)1<d{f)} THEM GO TO ZEBOD

225 IF kif)2240 OR ki+)<0O THEN GO TO 38
5]

394 PRINT AT &L, Z75kif)

450 PRINT FLASH 1;AT 15,0;"Tapez p pour

continuer 17intro— duction .tapez m pou
r revenir aumenu"

435 IF INEEY#="" THEM GD TO 455

457 IF INKEY$<>"p" AND THEEY$<>"m" THEM
GO TO 455

440 IF IMKEY®="m" THEMN GO TO 20

470 IF INEEY#="p" THEN GO TO 4B0

475 CLS

480 MEXT ¥+

470 G0 TO Za

54% REM affichage du fichier——mm——=

550 CLS : PRINT INVERSE 1:;AT O,5:"DEFIL
EMENT DU FICHIER"
w32 PRINT AT 10,90;"Appuyez sur p pour |
aire defilerle fichier
SUr M poUr FEVENLr au menu. "

S4HC FOR f=i TO 100

962 IF nif}=0 THEN FRINT FLASH 13AaT 18,
Ti"FIN DU FICHIER"

565 IF INEEY#®="" THEM GD TO 45
967 IF IMKEY®<>"p" AND IMEEYE<>"m"
GD TO S&=S

THEN

570 IF INEEY$="m" THEM BO TO 20

273 IF IMEEY$="p" THEN GO SUE 1500

S8 GO SUB 1305

985 FAUSE 20: MNEXT f

87 G0 TO Z0

597 REM affichage 2t mise a jour d’une
"fiche

&00 CLS : PRINT AT O,3; "AFFICHAGE DE LA

FICHE Mo:“j;

&01 INPUT “Guel est le Mo de la fiche?"
1 f5

&2 IF CODE (f$)<4% OR CODE (%257 THE

N GO TO &01

H0F LET f=VAL (+%):
&LO1

6048 PRINT INVERSE 1;+

&05 GO SUB 1500

610 BO SUER 1505

&£15 FRINT AT 10,0 "Entrez m pour retour
ner au menu j pour mettre a jour la fich

IF fx100 THEN BO TO

e C pour la corriger entiersment™

53

FIGHE PROGRAMME




FIGHE PROGRAMME

&20 IF IMEKEY#="" THEM GO0 TO 420

&21 IF INKEY%="c" AND nd{f)=0 THEN S0 TO
520

22 IF INKEYd="m" THEMW 0 TOD 20

&22 IF INKE?i*“j" AND nif)=0 THEN GO TO
&20 g

624 IF INKEY%="3i" THEN GO TU &Z7

625 TF INKEY#="c" THEN GO TO &40

62& IF INKEY®<X>"ji" AND TNKEY®{>"m" AND
INKEY$<>"c” THEN G0 TO &20

&Z27 INMFUT "Entrez la nete du film/Z0poi
nts:";g¥
&28 IF CODE
M GO TO &27
&2% LET g=VaL {(g$>:z: LET gifli=g ;

&Z0 IF gi+1x20 OR gi)<Q THEN GO TO &27
&Z2 FRINT AT &,1Fzgiflz: IF gifl<=% THE
N PRIMNT " "

&35 INMFUT "Le film peut-il str2 wvu par
towus?io pour aui,.n paur fnond s ek

&34 IF wi="p" THEM LET c%(+)="oul"

637 IF w#="n" THEW LET c®i{f)="non"

&30 IF wh<z"o" AND wi<>"n" THEW BO TO &
=3

&37 CLS : FRINT IMVERSE 13AT 0,3; "FICHE
Mo:";+3" MISE A JOUR:": GD TO &505

&40 CLS i FRINT INVERSE 1;AT 02,45 "CORRE
CTION DE L& FICHE: "5

&41 GO BUR 1500

&82 B0 BUF 1503

544 FPRINT FLASH 1;AT 4,054

645 FRINT FLASH 1;AT 4,5;"

&48 INFUT "Titre du film7"s;ts{§2: FRINT
AT 4,53EF(F]

447 IF t%i£)="

" THEN EO TO &350

48 FRINT FLASH 1;AT S,353™ .
&£4%9 INPUT "Autenr?":afi{+l: PRINT AT 5,3
sas{f)

&S50 PRINT FLABH 1:&T 5,203 7

eol INPUT "Durege do film ou de 17 espare
" 5dE

652 IF CODE i(d4)<4% OR CODE
N GO TA 450

&S5 LET dif)=VaL
M G0 TO &350

&34 PRINT AT S5,20:d (£ 31
EN FRINT " "

433 IF tHifp=V

"OTHEM LET wdi{f)=" ": GO0 TO &72

aS46 PRIMT FLASH 1;AT S.3iz" "

A37 INFUT "version francalse ou nrxgina
le 7(f ou al"z;veifl: FRINT AT S.2l;vsif}
&58 IF w${fi<>"n" AND vEI{£)L:"F" THEHN G
O TO &5&

£9% FRINT FLASH 1;AT &,4%43" “

&&l TNMPUT "Le film est-il visible par t
ousT"yrE

&l IF rE<>"o" AND ~%{>"n" AND e&L-"T7"
THEK 50O TO 4592

&£42 IF rE="o" THEN LET ck{f)="oui"
&4 IF re="n" THEMN LET c&{fi="nan™
adhd IF re="7" THEN LET chifr=" 7 ";
gif)=C GO TO &72

565 PRIMNT AT S, d5cHif)

Gba PRINT FLASH 1:AT &H,13%;" *

667 INFUT "MNote du film7?"5g0%
6468 IF CODE (g%)<48 DR CODE

VICRO7

(g¥)<48 DR CODE (g%) =57 THE

(d%> »*57 THE

d3): IF d{+)>:k{f} THE

IF dif)r==9%9 TH

LET

(g% »57 THE

N GO TO Sbb4
dAF LET g=%YAl (g%): LET gifr=g
670 IF g(F) »20 OR gifl<Q THEN bO TO 341
A71 FPRINT AT &,133g04)
&%0 CLS = FRINT IMVERSE 1;aT 9,4; “"FICHE
No:z":f:"™ CORRIGEE: "™
&FS GO TO &03
&899 REM recherche de la place du nouvel
enregistrement
700 CLSE : FRINT IWVERSE 1:;4T ©,0; "RECHE
RCHE D"UN EMFLACEMENT LIERE"
JOoR INFUT "De guelle duree voulez—vous
dis—poser?"ie$
To& IF CODE =2%<4%9 OR CODE =4%:97 THEN bO
TO FO5
TFOF LET z=VAL (z%}
7E0 FOR f=1 70 100
791 IF dif}=0 THEM G0 TO 735
F52 IF LEisl1="
" AMD difyr=z THEM PRINT "F:";+F;" K7Ho
iindfrst de "iR(FI 1M, libre:"sd (F) 3 "mn"
793 MEXT f
o9 LET =0
7o& FOR b=1 TO 20
737 IF wk=8 THEN GO TO 770
75B FOR h=1 TO 100
¥o9 IF dihl=0 THEM NEXT b
T&G IF gihd=b AMD dih)s=z THEHN LET W=wt
1: PRINMT "F2"shz" "pt&ihr: PRINT "“K7Mo:*
gnth):™ da "rkithip",N="fgihl3" Durep:";d
':h};“mﬂ“
744 MEXT h
769 MEXRT b
F70 INPUT "Entrez le Mo de la fiche que
vous voulez utiliser"jus
¥71 IF CODE (u$l}<4? OR CODE
NGO TO 7?0 ‘
FP2 LET u=VAL {tu%}: LET fmp
FFE CLS : 00 SUR 1500
774 GO BUR 1905
775 INPUT "VYoulep—vous voir le contenu
de la K7 conmideree?{(o/nl"irs
F74 IF r#<>"0" AND r#<>"n" THEN GO TO ¥
Fi=]
¥z IF ed="0" THEM CLE = LET w=ni+): O
SUB 1120
¥78 6O TOD 780
7AG INPUT "Maintenmez-vous vobtre chaix?l
=P TR ¥ ]
7HZ IF q#<>"o" AND g#<>''n* THEN &GO TO 7
B
784 CLE
FB& IF g%="o'" THEN FRINT INVERSE 1lgaT O
SOI"WEUILLEZ CORRIGER LA FIHE AVEC LES
DOMMEES DU NOUVEAD FILH A EMREGISTRER
"; FRUSE Z50: B0 TO

tu%) »57 THE

&40

7@ G0 TO Foo

739 REM inventorier les K7 par durse—-——
800 CLE : PRINT INVERSE 15AT O,3;"INVEN
TAalRE DES CASSETTES"

BaZ INFUT "Guells duree de K7 voulez-vo
ns  inventorier?";p¥

B34 IF CODE (p%!<47 OF CDDE {p%}»>57 THE
M GO TO 84z

g0s LET p=YAL p¥

808 FOR f=1 TO 100




g07
210
819

IF nif!=0 THEN GO TO 850

IF ki{f)zp THENM LET ymp: GO SUB 1500
IF wi+)=p THEN BO SUB 13503

820 PRUBE 20

825 PRINT IMVERSE 1;AT 15,0;"Appuyes su
r c pour faire defiler™

833 IF INKEYS="" THEN BD TO 830

832 IF IHNEE¥®{>"c" THEN GO TO B3O

824 IF INEEY%="c¢" THEN 0 TOQ 245

845 MEXT +

850 FRINT FLASH 1;AT Z0,23"Tapez m pour
revinir au menu i pour refaire 17inw
entaire”

B4 IF JHEEYS$="" THEM GO TO B&O

G700 IF IMKEY$<:>"i" fAND
GO0 TO BA&O

INKEY®Z »"m" THEN

B8O IF IMKEY%="m" THEN GD TO 20
890 IF INKEY%#="{" THEN GO TO 808
899 REM lister les films & regarder———-—
FO0 CLE : FPRINT INWNVERSE 1;AT 0,2;"LISTE
DES FILME & VODIR:="
F02 FRINT
905 FOR =1 TO 100
04 IF nid)=0 THEN GO TO ?30
07 IF £H{4)="
" THEN GEB TO %20

F10 IF miid{ >0 AND gl(iy=0 THEN PRINT "F

ptpdat ety PRINT desMra®iare ™ Yedi
Jde"muta "Wl KPNo: "snid?

220 NEXT 4

B30 PRINT FLASH 1:7"Taper m pour raveni
oAU menu”

g4 IF IMKEY#="" THEN G0 TO T340

FE0 IF INKEY#="m" THEN GO TO 20O

280 IF THEEY%S>*'m" THEMN GO TO 240

92 REM recherche des films d'un auteur

1000 CLS : PRINT INVERSE 1;AT oO,0;"RECHE
RCHE DES FILME DE L *AUTER:="

i1 INFUT "Ouel eat le nom de 1'auteur?
112 letires maxi) "jy%

FRINT AT Z2,10: INYERBE 1:v3%

FRINT

LET z=LEM y%: LET z=12-=z

FOR m== TQ 1 9STEF -1

LET yE=yg+" "

MEXT m

FOR =1 TO 103

1035 IF nifr=0 THEN BO TO 1040

1040 IF as{f)=v%¥ THEN PRINT 'f;" ";t%{f)
* PRIMT difrs"mo";" WUepRif):" E7MNos"ind
£ rg METs el cN="gg.IF]

1011
1015
1915
1014
1017
laig
10730

1050 NEXT +

10560 PRINT FLASH 1;""Tapez m pour reveni
= au menu"

1070 IF INEEYS$="" THEN GO TO 1070

1082 IF INKEY$="m"™ THEN G& T 20

1090 IF IMEEYZS:"m" THEM GO TO 1070

1099 REM nobtanir contéanu dune Ki-—————-=
1100 CLS 5 PRINT AT 0, 5; "CONTEMU DE LA K
7T Mo=":

1110 IMPUT "Ouel ezt 1z Mo de la K77";vs
1112 IF CODDE (y#)<4% OR CODE {w#)}>37 THE
M E0O TO 1110

1118 LET w=WAL (vE)

1114 PRINT INVERSE 13y
1120 FOR i=1 TD 100

A34C IF IMNEEY$="m"

1125 IF n{il=0 THEW GO TO 1140
1130 IF niir=y THEM B0 TO 1150
1140 NEXT iz B0 TO 1140

1150 PRINY M

1152 PRINT INVERESE 1
1154 PRINT "des:"sa$d
Vers. " svs i)

1156 FRIMT "K?Moz"jndils"dev;kiiys" N="g
[ B N Mt S %) 8 BBt ik
1158 GO TQ 1140

14 B8 ERILNT: e

1i1&0 FRINT [NVERSE 1:° 7 “"Tape: m pour Te
venir auw meru r powur revenir a la rec
herche del’emplacement a utiliser pour 1
aenolivel enregistrement w

11544 FPRINT

1145 PRINT FLASH 1g"MNE FAE TAFER r SI WO
Us ETES EM E-AFFICHAGE DU CONTENU DY UNE
|

1170 IF IMKEY®="" THEN &GO TO 1170

1180 IF IKEEY®C:>"m" AND TREEY$s ="prY THENW
G0 TO 1170

1190 IF IMNKEY®="m" THEW GO TO ZO

1192 IF IWKEY$="r" THEN RETLUERN

1127 REM recherche de ia presence dun +
ilm

3 PRINT " “st%i(i}
L

§ij
133" Tps:“gdiidz™mn

17200 CLE @ PRINT INVEREE 13AT 4,55 "RECHE
RCHE DU FILM:"

121 INPUT "fluel est le nom g film? {27
m "“maHi] “;R$

1220 PRIMNT IMVERSE 1:6T 1,%55a%

1270 LET w=LEN s%

1240 LET w=27—w

1250 FOR m=+ TO 1 STERP —1

1250 LET s%=u&%+" "

1270 NEXT m

1280 FOR f=1 TO 100

1285 IF nifl=0 THENM EO TO 1370

1290 IF t%(f)=n% THEN O TO 1310

1300 NEXT +3 o0 T 1370

13710 GO S0 1500

1315 &0 SUER 1i50F

1330 PRINT FLASH 1:AT 17,25"Tapez m pour
ravenir ay meny"

1340 IF IMEEYS$="" THEHW-50 7O 1340

1350 IF INKEY$<:>"m" THEW GO TO 1340

THEH B0 TO 24
1270 PRINT FLASH 1;AT 10,3:;"J2E N Al FPAS
TROULWE LE FILM"

1380 GO TO 1X30
1399 REM antree des nouvelles fichegs——
1400 CLE @ FOR i=1 TO 100
1410 IF nii)=d THEW PRINT "La dernisre |
iche enregistree a le Haz";i-1: FAUSE B0
: B TO 1430
1420 NEXT i
143C¢ FOR f=i TO 100z GO TD Zi0
14972 REM sous-routine d° affichage--————-
1500 PRINT AT 3, Cp " HOE EE N AR 8
FIANF R EETRC T T:
des Tp=: mrr Vers. YRT:
flota: K7No: des ones I BYS B 1B R R ey
bl el Dk Ll el ] 4t it

1302 RETURN

5b
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HCHE PROGRAMME

1=05 PRINT INVERSE 1:AT 4.03F e e B e ot e
1510 PRINT AT 4,5:t%(f} 1600 DIM £ (100}
1515 FRINT AT S,3zas(f) 1ol DIF L3100, 27)
1520 PRINT AT S5,20;d(f) 1620 DIM as(100,12)
1525 FRINT AT 5,31:vE(+£) 1630 DIM di100)}
1S30 PRINT AT &, 43cH(F) 1540 DIM g {100}
1535 PRINT AT é&,13;gi(F) 16£50 DIM Rk L{100O)
1540 PRINT AT &,21:nif) 1660 DIM v (100)
1545 PRINT AT 5,271k if) 1470 DIM c5(i00,3)
1550 RETURN 1580 DIM ndldo)
15979 REM initialisation- — 1690 GO TO 200
17 BOX (200,40y—{2146,54) , 1
18 IF R=&0 THEM 137
19 BOX(152,39)-{168,55) , 1
20 BOX(17&,48)=(192,48),1
21 BOX{1468,F6)—(184,112),1
22 LOCATE 24,13, 0:PRINT"ATTARLE"
Langage : Basic 23 POX(168,120)-(184,1F4),1
Difflcults ; = 24 LOCATE 24,14,0:PRINT"FUITE"™
Adaptabllité : * 75 LOCATE 18, 18, 0:FRINT"FDV: "3 FDV
2& IF SCORE<Q THEN SCORE=D
ous Btes enfermé dans | de fuir (FUITE) Si vous luysz | 27 LOCATE 28, 18, 0:PRINT"SCORE: " ; SCORE
Vl.m labyrinthe de 60 | vous perdez 5 points et vous | 28 BOX (240,0) (320,24 . 1
pieces. A wvous de | étes projetd quelque part au | 2% BOSUR 73X
YOUuSs en sortir vivant, hasard dans le labyrinthe. | 3¢ LOCATE Z0,11.0eFRINT"MONSTRE: ® 3 M
A gauche de ['écran est | Lorsque vous aftaquez, vous | 31 IF M>=7 THENA43
dessinée Iz piéce dang | pouvez gagner ou perdre, | 32 °CRAYON
taquelle vous étes (en 30) | Dans e premigr cas, vos | 33 TCOMMANDES
Vous jousz par 'intermédiai- | peints de wvie sont décré- | 34 INPUTFEN X, Y
re du crayon optigue ; des | mentés dun point seule- | 35 IF X>=176 AND X<=192 AND Y>=24 AND Y<

cases sonl amenagees sur
I'&cran a cat effet,

Vous pourrez découvrir des
trésors qui vous rapporte-

ment &l vous gagner 10
points. 5i vous perdez vos
points de wvie seront alors
décrementes de 5 points.

ront chacun 20 points. Bonre chance. =
Des gu'un monstre vous
attaque vyous pouvez décider

Eric SZYMMKOWIAK

de l'ataguer (ATTAQUE)oU | o —

CLEAR, , 10
* DEDALE PANIC

*(Cy ERIC SZYMKOWIAK SEFT 1983
GOSUB1491H=1: SCREEN O,7.0:CLS

DIM N(&0) ,E(&0) ,5(40) ,0 (&)

FOR A=1 TD &0:READ N{A) ,E(A ,5(M),0(&)
NEXT A

& CLE:SCREEN 1,Z,1:R=1:B0X (&0, 20)=(275,4
0),1:BOX{59,19)-(276,41) , 2: BOX {56, L&) ~(2
79,44) 4

7 BOX (S8, 18)—(277,42) ,3:ATTRE 1, 1:LOCATE
F,4,0: PRINT"DEDALE PANIC"

g8 PLAY"D3LITZ3IAZDOREDOREFADDREDOREFASOSO
FAREDO" : BOY (120, 80) ~ (210, 100}, 1

9 ATTRE 0,0:LDCATE1S, 10:PRINT"PAR M ERIC
"LOCATELS, 11:PRINT"SZYMKOWIAK " : LOCATE 5
,Z21:PRINT"ENTER FDUR COMMENCER"; :X&=INPU
TE(L)

10 SCORE=0:PDV=15

i1 SCREEN €,7,0

12 *PRESENTATIDN

1T IF POV<=0 THEN 95

14 CLS=GOSUB10S

1% LOCATE 21,2,0:PRINT“COMMANDE "

16 BDX(176,24)=-(192,40) , t

s (VIICIRO7

R R A ]

=40 AND WMWIR) > THEN R=M(R) :1EOTOLZ

346 IF X»=200 AND X<=21& AND Y>=40 AND Y
<=0& AND E(R) >0 THEM R=E(R) B0OTO 12

7 IF X>=175 AND X<{=192 AND Y>=48 AND ¥<
=44 AND S{R) >0 THEM R=S(R):G0TQ 12

38 IF Xr=152 AND X<=1468 AND Y>=3% AND ¥
=55 AND CO(R)>0 THEN R=0{R):G0TC1Z

3% FLAY"L1A3ZIDOREDOREFA™

40 LOCATE S.Z1:PRINT"IMPOGSSIBLE
=0 TO 15002 NEXT

41 LOCATE S5,21:PRINT" 2
42 G0TO 54

4% "ATTAQUE

44 INPUTFEM A, B

45 IF A>15BANDAC1B44AND B>F&AMD

M =8

44 IF A>14B AND A<1B4 AND B>120 ANDER<13S
THEN4H

47 BOTD 44

48 FLAY"TSASLZDDDOREMIFA™

4% LOCATE S,Z21

S50 PRINT"D®aACCORD™

91 FOR T=0 TO 15300:NEXT

52 BCORE=5CORE - 5

33 LOCATE 34,14

94 PRINTSCORE: LOCATE S5,Z1:FRINT"

FYUIFOR

BE<112 THE

53 FOR H=0 TO 1000 :MEXT
26 M=01ME=""

57 R=INT (50%RNDY+1:GOTOD

S8 *REP. ATTAGUE

59 FPLAY"ALLSDODOREMIFA"

&0 AT=INT (1OERND) +1

&1 IFATL{=5THEN&T

1z




&2 PLAY"ASLZDSDOREDDREDOFASOS ILAFASDDORE

&3 LOCATE 5,21:FRINT"LE MONSTRE YOUS & W
AaIMCy v

&4 FOR C=0 TO 1000:MEXT

&5 FDNM=FIN-5

&6 GOTO 71

&7 LOCATE S,21:PRINT"HONSTRE BATTL t!11m
&8 FPLAY"ASLZ20GDOREDOREDOFASOSILAFASODORE

ik

&9 PDV=FPDV-1: SCORE=CCORE+10
70 FOR G=0 TO 1000:MEXT
71 LOCATE S,21:PRINT™

72 M=0:M$="":GOTD1IZ

72 *CHOIX DU MONSTRE

74 FOR I=1 TO 5000

75 FOR J=1 TO S:X=RND:MEXT J

T4 AR=TMNKEY4$: IF A%<»"" THEN 78

TTr BOTO 79

78 NEXTI

79 M=INT (108RND)+1

80 IF B=1 THEN M=0

81 IFM=7THEN M$="MEDUSE"

B2 IFM=BTHENM$="GDBEL IN"

83 IFM=% THENM$="ORGUE"

84 IF M=1OTHENM$="SOUELETTE"

85 IF M>=7 THEN GOSUE 145

B& TR=INT{1O0O2RND)+1

87 IF TR=1 THEM 8%

BE RETURN

8% LOCATE 32, 1:PRINT"TRESDR"

g0 FLAY"T3AZ0SLSDOREDOREFASOSIFADORE"

%1 SCORE=SCORE+20

22 FOR I=0 TO 1500:z:MEXT

X LOCATE X2, 1:FRINT" )

24 RETURN

2 "FIN

%6 ATTRE 1,1:CLS:LOCATELS,15,0: SCREEND, 2
s 1:FPRINT®"PERDU"™

97 PLAY"T6LSO3A1LA4DODOL24DOD0A0LAARERL A
BREREDUDO0ZSI03D0LS03A1L&4DOREREHL24RERE
REAOL H4FAL 4ABMIMIREREDORE"

98 LOCATES,Z1:ATTRED, D

%% PRINT"UME AUTRE PARTIE (O/M)";

100 FORI=1T01000: FORL=1TOS0:NEXT: AS=INKE
Y$:SCREEN, , 1:SCREEN, ,0: IF AS<>"D" ANDASS
>N THEMNNEXT

101 IF A%="D" THEN &

102 CLS

103 PRINT"AU REVOIR"

104 END

105 *FAROIX

104 PLAY"T12A3LZDOREDOREFA"

107 BOX(1&, 1&2—(144,112) , 1: BOXF {56, 40} — ¢

104,88) ,4: LINE(1&,14) - (56, 40) ,11LINE( 184
y 16— (104,40 ,1:LINEISS,88)—(14,112) ,1:L
INE(104,8BY—(144,112) .1

108 LINE{112,48)—{13&,80) , 7t LINE-(135, 54
), 7 LINE—¢112,80), 71LINE-(135,80) ,7:LINE
(112,B0)-{112,48),7

109 LINE(24,40)-(48,48),7:LINE-(48,80),7
tLINE=(24,9&) ,7:sLINE—(24,40) ,7: LINE(24,8
0)-(48,80) ,7

110 LINE{112,B80}-(173%5,80) ,7

111 IF MWIR} >0 THEN GOSUB 1254
112 IF E(R)>»® THEN GOSUB 113
11X IF O{R) > THEN GOSUB 121
114 RETURRK

11% *DRDOITE

116 LINE{112,48) (136,400 ,1

117 LINE-{136,%&),1

118 LINE-{112,80% ,1:LINE-(135,80),1
119 LINE(112,80)~(L1Z. 48,1

129 RETURN

121 *BGAUCHE

122 LINE{24,40)—-{48,48),1

123 LINE=-{4B,80) ,1:LINE-{24,96),1
125 RETURN

1246 REM DEVANT

127 LOCATE 9.6:PRINT" ¥

128 LOCATE 9,7:PRINT" *

179 LOCATE 9,8:PRINT" "

{30 LOCATE 9,9:PRINT" *

131 RETURN

132 DATA 2,0,13,16,0,3,1,0,4,9,11,2,0,5,

%,4,0,25,0,4,7,4,0,0,0,8,4,0,28,27,0,7,0

+9,10,3,9,25,0,0,3,0,12,0,11,22,0,0

135 DATA 1,0,15,14,0,13,0,0,13,0,0,0,17,

1,0,0,18,0,16,0,0,0,17,19,0,18,20,0,1%,0

.21,0,20,0,41,31

i74 DATA 0,0,0,12,24,0,0,10,0,0,23,0,26,

0,0.5,0,0,25,0,0,0,0,8,0,0,B,29,0,28,0,3

0,0,29,0,53,33,21,32,0,31,0,34,0,51,0,31

0, 32, 40,35, 0,34, 38, 36,37, 35,0,0,0,0,35,

0, 0,40, 3%, 46,35,0, 44,43, 38

135 DATA ©,42,38,34,21,0,0,0,0,0,0,40,39

,45,°‘O|0| 0‘ 45, 39]44’0, ﬂ! 43,33,0,4?-'“_‘ 46

,48,0,0,0, 49,0, 47,0,50,0, 48,55, 60,0, 4%, 0

,52,33,0,53,0,0,51,0,30,%2,54,0,53,0,0,0

s Sty 50,0, 57,0, 0,55,0,0, 54, 58

134 DATA 59,57,0,0,0,0,58,0,0,0,0,50

137 CLS:SCREENZ, 0, 0aATTRE 0,0

138 LOCATES, 4rPRINT"LA SORTIE EST EMN YUE
1 Ew

139 ATTRB 1, 1:LOCATE 5,10,0:COLOR1,0

140 PRINT"B A G MNE !!!"

141 FLAY"ASL7O4D0REDOREFASIDOREDDREFASIM

ISIMIFASODOREMIFASI™

142 ATTRBO,O:LOCATE 5,21,0:COLDR 3,0

143 PRINT"VOUS ETES SORTI DU LABYRINTHE

AVEC UN SCORE DE:“;SCORE:; "FOINTS ET AV

EE “ipw; IIPDUH

144 6OTO 779

145 *DES.

144 ATTREBL, 1:LOCATE 7,F:FPRINTGR® (M5}

147 LOCATE 5, 11:PRINTGR%(B) :GR% (&) 1GRE(T

)

148

14%

150

5, 24

151 DEFGR% (Z2)=&0, 124,255,295, 145,255,255

. 28

152 DEFGR${3)=24,560,1256_, 145, 124, &0, 24, 24

153 DEFGR® (4}=255, 255, 255, 255, 295, 209, a4

5,255

154 DEFGRS (5) =129, 44, 40,90, 255, 195,90, &0

155 DEFGRS (4)=724,3&,195,195, 102,368,460, 34

154 DEFGR$ (71 =0,0,0,252,254,42,24,24

157 DEFER®(A}=0,0,0,127,127,112,112,32

158 DEFGR% (%) =40, 34,3k, 36, 102,231,231,0

159 RETURNM i

ATTRED, O: RETURM
* DEFGR#
DEFGRS (1) =255, 127, 165, 129, 153,129,225

57
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FIGHE PROGRAMME

=c=’ C B4

Machine : Comodore 84 + TOOL
84+ lacteur de disquette

Langage : Basic
Difficulté : **
Adaptabilité ; *

ADRESSES

e programme da ges-
‘ tion d'adresses, utili-

s2 un lecteur de dis-
guatte (1541) et la carouche
d'extantion Basic TOOL 64
Aprés avoir tape le program-
me, lancez-le plig ingérez
ung disguette dija formatés
dans g lecteur. 81 vous
utilisez le programme pour 1a
premigre fois, répondez par
2 4 la question « premiére
utilisation 7=, Ceci permet
d'initialisar le fichier.
Lles differentes options du
programme  sont  affichées
au bas de |'écran. Les
options sont sélectionneas
an tapant [a premiare letira,
RECHEACHE permet de re-
frouver un  enregistrement
dans e fichier & partir do
ngm de la persanne. On
paut taper le prénom en
entier, oU Seulament la pre-
migre lettre ou tout simple-
ment return.
CREATION permet de crésr
un enragistrament. Unea grille
de sgisie apparafl. Aprés
avoir tape chague rubrigue,
validez-la par ratum. Le cur-
seur se positionne alors an
tout de ligne el attend un

nouveal return pour passer
& 1a zone suivante, au £ pour
effacer cette zone ou encore
gscape (fleche en haut &
gaucha du clavier) pour
revenir au debul de cette
zon2.
M permet de modifier un
anregistrermant, Tapez le
nom at le prénam (fecultatif)
de la personne gue wous
recherchez. La grille de ssi-
sie apparait avec 85 ancien-
nes wvaleurs, Corrigez les
Zones gue vous voulez com-
me pour la création.
SUPPRESSION permst de
supprimer une fiche, Tapez
le nom et fa prénom (faculta-
{if) da |8 personne dont wous
voulez supprimer la fiche. 5i
cette fiche est trouvée, alle
est supprimee du fichier,
ARRET retour au basic sans
MEW,
On dispose de deux fone-
tiens  supplémentaires. L
pour faire defiler toutes les
fiches et Touche cammaodo-
re + o parmaet d'effacer tout
le fichier, [ ]
Jean-Marc LEMAIRE

L0 REFT il o ool 0 e 6 0 o O o o

L L L

115 REM #% GESTION D'UN FICHIER D”ADRESS

ES K

126 REM ¥k

o WA

138 REM #H
LL

fimdmuw

«o o PAR  JEAN~MARC LEMALREE..
LI N | MHI 1985 (I B B B L ]

148 REM %% CE PROGRAMME TOURME SUR CBM 6

4 WM

158 EEH Wk  MUMI DE LA CARTOLUCHE TOOL &4

L
168 REM ¥
Ll

ET DU LECTELE LE DIZQUETTE

170 REM M 50 oo o oMb o sl o ol e

LLLE L
18@

159 Niges'FICHIER RDRESSE" 'MZ#="NOMBRE FI
CHES" :N3$=" B, {" :N4$="EQ: " CRE¥=CHRE$C 1 3)
208 LIM FA$c82 . EB$ 8> SCLEAR

s [VRICIRO7

218 PRINT, "M@ ICHIER D’ADRESSECE"PRIMT"
Framlere Ubillegsation (asnsy =",

220 INFUT"HIBEI" ;R$: IFR&C>"0"THENZ42

EBEBEB.FHEE ‘HE=N2EFN3E HFeR GOSUE 798:G0SU

248 ECLERR:BCREEHB.6.1:DECZ 1.8,9,28 IEC

2 2.8,12,80:DECZ 3,10,13, 25

238 DECZ 4.11,13,25:DECE 5,13, 11.45:DECZ
€,15,17,6,N/DECZ B,19,17, 21

269 DECZ 7,17,15,14,N:DECE 18.8,3%.1 JEC

Z 11,8,59,1-LECZ 12,18.39.1

278 DECZ13.11,39,1:DECZ14,13,39,1 ' DECZ 1

5.15,39, 1" DECZ16, 17,35, | ' DECZ17.,19,3%.1

<06 DECZ 28,15,13,2@:DECZ 21,12,10.20

290 REMuesion il sl oot MEMLL ke

M O

Je|d GOSLE 1179:0UT"MEMU" .2, 13 TLIMELG, 1,

16 TLINELR, 3, 16 TCOLS, 1, 16 TCOLE, 1,25

310 BOSUBSL:PRINT"HM"HF"FICHE(S)" OUT"T

APEZ LE CARACTERE DE VOTRE CHOIX".Z21.4

28 CARGET"RCH HoSM" !

J3@ ON OK GOTO 480,350, 340, 630, 580, 548, ©

ea

348 SCLERR:END

358 REMSEENEEREX RN AN CRERTION WX

W 0 O K A

368 CLERAR1.1,22,99:0UT"CREATION",2.17:TL

IMEL14, 1,14 TCOLS, 1, 14 TLINEL4, 3, 14

37 TOOLZ, 1,27 GOSUBL1066:G0SURIRAR  IF NMF

S8 THEN H$=MN1$+M3$:ELEE NfmM]$+" H"

380 |F=83:GOSUE799:00SUF 820 :CLOSE LF:!GO

gUB 970 R0OSUE 938 5CLEAR: DOTOZRE

498 REMaddorionis kel ks RECHERCHE #

S O o

488 CLERR1,1,22,42:PRINT"8" : QUT"RECHERCH

E" 2,16 TLINEL1S, 1, 13 TLIMELS, 3, 13

418 TCOL3, 1,13 TCOLZ, 1, 27 ' QUT"PERSOHME R
ECHERCHEE "2, 10 F=283 Ni=N1§

542@ GOSEIR 798 GOSUBE 1148 0UT"UN INETAMT

YP..." 21 18 FOR I=f TO HF:GOSUR 830

430 GOSUBEED:IF V THEN I=sbF+1
E;ﬂ4g§HTiELESE LF-CLERRS, 1,197,480 IF ¥ TH
4568 FOR Yel TO S:0UT"PEREOMHE IWCOMMUE A
U FICHIER".13,5

468 FCR T=1 T0 588 MNEXT!CLEAR13,1,1,46°F
OF T=1T0286: HEXT :NEXT:CLEAR] .4, 22,48

478 Q0TO386

489 GOSUEL 108 GOSUPSSE : CLERARZL, 1.1.,48:CL
EFR], 13,3, ¢8: G0TO30Y

A0 REIN o e L ISTE FICHI
IR A 0 O 0 0 M M




S8R SCLERAR'IF Mr=g THEM 3J@e

519 Hé=N1$:LF=53:G0SUB798 G0BUBL166: FORT

= | TONF : CLEARZLTO8  GOSUPYIE - GOSUBSSE

See CARCET" "iNEXTiCLOSE LF:BCLEAR:GQTO

Je

S3@  RE MM e NNk SUPPRESS TON
00 0 0 M A

548 SCLERR:OUT"SUPPRIMER",Z.16!TLINELS, 1
213 TLINELS, 3, 13/ TCOLS, L, 13:F=@

590 TCOL3.1,27 QUT"FICHE A SUPPRIMER-",8
(12 G0SUBL 140 DUT"UN INSTHNT 2VP".2i.l0

560 LF=83 H¥=N1# GOSUB 759:LFa84 N#sHdE+

Mi$+H3%:0PEN LF, 8, 3, H% FOR T=1 TO NF

578 LF=83 GOSUB 83@:GOSUR 868@: IF ¥V THEN

Fw=1:00TD 590

588 LF=84:00SUB 520

550 HEXT:CLOSE B4 CLOSE 83:008UB 57@:1F
HOT F THEN CLERR 4.1,19,48:G0TO 4358

Eﬂg GDEUR 51@: | Foi3: NE=Mds+N2$+MNI%  GOSUB
730

€10 MFeNF-] ' 00EUE B66-CLERARL. 1.22,4@: 60T
030

620 RE MRS Rom ik onpmkm s nunsnk EFFACE TOUT
LE FIOHTER i ke seseit o s et

630 DPENSE,8, 135, "3@' "+nN1$ CLOSE BG!QPENSE
2.8, 4, NdS+NZE+NI$  HF=@: LFmB2 : GOSUE o2

648 SCLEAR : GOTOZ00

EOR  REMES SRR ks s MODIFICATIO

K S0 P R S O o

€60 ECLEAR: OUT"MODIFICATION". 2,17 TLIHEL
B.1:14: TLIMELS. 3,14 : TCOLE. 1,14

678 TLOLZ, 1,31 LF=B3: N$=N1$: GOSUETI0: GUs
UB1148: DUT"UN INSTRNT B8¥P...",21.18

€80 FOR T=l TO NF GOSUE 830@:GOsUBEEE: IF
¥ THEW T=hF+e

£98 MEMT CLOSE 83:GUSRUB 97@° IF V¥ THEN 7@
2 ELEE CLERR4, 1,159,482 GOTO 438

700 LF=E3 N¥=MLs GOSUR 758 :LF=84: NE=N4S+

Hi#+N3$ OFEHN LF: 8,3, N8 FOR Tml TO NF

71@ LF=33:003UE 830 GOSUR 86@° IF ¥ THENM
TeNF+2

72l MEXT

738 CLOSE 23'LF=83 ' N$=N1% GUSUB 7358 ' CLERA
R4, 1,159,428 NOE=AF{]) PRE=FAFCII

74 GOSUB l1@9:GDEUE 336 GOSUB 1988:FOR
T=l TO NF:LF=83:00SUE 840

750 IFCB#$C12=N0$ ANDCBS{Z)=PREITHEN LF=8

4:G0BUB 528:00T0 77@

7ED FOR L= T0O S:PRINTH24, BSLLCRE; (HEXT

778 NEXT ! CLEARL,1,22,48:CLOSE 88:LLOSE &

4:GDEUE 7@/ 00T 300

7BH END

79@ OPEM LF.E,2,M$ RETLRN

200 FRINT# LF.STRSCNFICRE; (CLOSE LF:GOSU

B 570 :RETURN

190 INPUT# LF.HF:CLOSE LF:RETURN

B820 FOR J=1 TOQ S:PRINTH LF.ASCJILRE; | NEX
T:RETURN

830 FOR J=l1 TO &:INPLT# LF,AFCJSNEXKT :RE

TURKH

B840 FOR J=1 TO 3: INPUT# LF.,B#CJ) :NEKT:RE
TURH

BIO  REMM Aokl ik min e RoRdokkN TEST DONMEE
S RECIES b0 e e e s e o e

860 LP$=_EFT#(PSEF, 1)

878 IF NOTC(AS(1)=NEE) THEN v=@:G607T0250
260 IF (LP$s" ") OR (LP#=LEFT#CA$C2),105
OR C(ASC2I)mPEE) THEN ‘Ye~1:ELESE \»g

850 RETLRH

SB@ REMEs#MESioRm i iokioes 1T NOMBRE

DE FICHES s besish ok Bk v ol e

?&gHLFEEEIH#=H2$:GDEUE 79 G0sUE 218 'RE
G20 REM#K RN e kel il Motk < ICHE=F TCHE
L A O N

930 COBUE 913 NF=MF+1:LFeB2: NE=NIE+N2E+N
3%:G0SUB 799 GOSUBEE8: RETURN

G40 REH&wERdiAs ek bk ® AFFICHE TAN
E ZOMNES 5l o oML A o e

85@ FOR J=1 TO 8:0UTZ J.AECI) MEXT RETUR

by

SEE REM##=S#ENaksdehnnEwmnsg LIT CANAL T
FERRELIR el i 0 e D 0 o

978 OPENES, 8, 15: INPUTHBB.EL  EZ¥, E3,E4:CL

DSE &9:IF El=@ THEN RETURN

980 PRINT"TY FRINT"Mhld & ERREUR ' R "E
1", "E2%

996 FRINT"®MM & FISTE : B “E3" d SEC

TEUR | "E4:CLOSERS: CLOSEZL

1900 [CLO3ES4: END

LB18 REMBH SN Rl ek SRISTE 20N
ES AT, R oo 0 0 o e

1828 REME H1:IMZ Al.AXE HUHT-CHEE(3Z), AX
$,1:IF Z0=R THEW GOSUB 1Bs8

1830 REGZ WZ:INZ X2, BMg: If Bx®="E"THEM C
LERRZ X1 :CLEARZ ¥2:G0TO1628

1840 IF EBx#="¢" THEM CLERRZ »2:060T01620
10568 RWis=pl+]  wad=dd+] RETURN

1066 AXE="/"+RIOHTS (AXEF, LENCAKS =17 RETU
FEN

1870 RETTMEERN S EERRE AR RN SHISIE £0H

£S04 M

1088 Klnl @ yWe=10: AK$="" BX§=""FOR J=1 TQ
8:005UE 19028 A J)=FKE: NEXT 'RETURN

1058 REFSEESkN M e GRILLE T
=

FITSTE W o e e e e

118 OUT"HOM :",6,3:0UT"PRENOM -",8,3 0U
T'ADRESSE :", 1A, 3:0UT"VILLE +",13,3

1118 OUT"CODE POSTRL ", 1S5, 3:0UT"TELEPHO
NE '",17.3:0UT"COMMENTRIRE ", 19.3

1128 EETURH -

1138 FEMsskehkbkasskibiionion SAISIE NOM
ZPPREROM s 00 AR ANl e

1140 OUT"HOM ", 12,4 0UT"PREMOM -",15,4:

REGZ 21:IHZ Z1,M5% REGZ 28 INZ £8,F5%
1158 RETURH

1166 REMa# s abkfiekskehkikkss MENU BRS P

FRGIE. o Wl 2 0 2

1178 DUT"RECH CREAT SUPPR  MODIF

ARRET".&4.3 !'REYZ4,3,1,1 REVZ4. 10, 1,1
iien REYZ24.18,1,1 REY24.26.1,1 REVZ4,3d,
1.1:TLINEE, 2%, 2: TLIHEE, 25.2: TCOLA, 23, 2
1196 TCOL3, 23, 7:TLINE?,25,17: TLINEF 23,2
5:TLINE?, 25,25 TCOL3, 23, 31 TCOLS, 2§, 33
iz2@@ TLINET, 23,33 TLINE?, 23,33 ' TLCOL3, 23,
39:TCOLE. 23,9 TLINE?, 22,9 TLINEZ, 25,5
1218 TLIME?, 23,17 :TCOLE, 23,15 TCOL3, 23, 1
7:TCOLE, 23,23 TCOLS, 23, 25 RETURM
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FIGHE PROGRAMME




MSX

LUTINS

Langage : Basalc
Difflcunté ; *
Adaptabllité : *
UTILITAMRE

fur et @ mesure, an decimal
dans fes deux colonnes
latérales, Sivous possédaz
une imprimante 80 colonnas,
vOoUs  pouvez  llster |es
32 ootets, (]

g programime &st une
c gide & la conception

de «luting », N vaus
pammet de créar trés simple-
ment n'importe quells confi-
guration e =« spritéa = en
remplissant ou en vidant les
cases dune grille 16 = 16
(taille maximurm od'un Latin,
L'état des 32 octats de
déhinition vous est donng au

Thierry LEGAGHNEUR

; Frogramme d aide pour la
configuration de lutins.

20 °

an ' THIERRY L. Fev 1983

a5 *

50 F FORMATION CADRILLAGE

&80

70 OM XKEY GODSUB 780,40

B0 KEY!1) ONM: GOSUER BZO

0 COLOR 13,12,12: SCREEN 2,2

100 DIM LT(Tib: KEY42) ON

110
120

OPEM "BRP: " FOR OUTPUT AS1
FOR A=0 TO 140 STEP 10

130 LINE (50,A)-(210,A),1

140 LINE (A+50.0)- (A+50, 160}, 1

o VHICRO7

150 IF A<1560 THEN PSET
TH1," O"

160 IF A$160 THEN PSET (223,A+2),17: FRI
NT#1, "a"
170 MEXT
1BO X=S0:
s "LUTIN"
190 *

200 *

210

220 DATA 0,127,64,44,54,64,84,448,44,127,
0,0,0,0,0,0,0,192,584,54,54,68,48,64,64, 1
92,0,0,0,0,0,0

230 DATA 0,127,127,127,127,127,127,127,1
27,127,0,0,0,0,0,0,0,192,192, 192, 192, 192
2 192,192,192,192,0,0,0,0,0,0

240 FOR F=0 TD 1: SPs=tw

(10,A4+2) , 12y FRIN

¥=0; PSET (BO,1B0),12: FRINTHI]

LUTINS

250 FOR SEB=0 TO I1:1 READ S5B%: SP4=CFP4+CH
Re{Val (SE%) 1 HNEXT

740 SPRITES (F)=SP8$:1 NEXT

276 °

280 ° BOUCLE PRINCIPALE

2580 *

300 ON STICK(O) GDSUB 400,420,440, 440, A6
0,500,520, 540

310 ON STICK(1)
0,300,520, 540
320 1F POINT
=1

330 FUT SFRITE O, (X,¥-1),8,L

340 PUT SPRITE 1, (X,Y=1),12,1

IS0 IF STRIG(Ol=-1 OR STRIG(1}=—1 THEN G
OSUR 390

340 GDTO 200

vl s B
180
o0 ¢
400 IF Y30 THEN Y=Y—~10

410 GOTO 550

420 1F Y>0 AMD X<200 THEM YsY—101
430 GOTO 550

440 IF X<200 THEN X=X+10

450 GOTO 550

450 IF X<200 AND Y<150 THEM X=X+10:
10
470
480
450
500
0
510
520
530
540

GOSUB 400, 420,440, 440, 48

(x+9,Y+8)=1 THEN L=0 ELSE L

DEFLACEMENT LUTIM

E=X+10

Yuy

BDTO 554

IF Y4150 THEN Y=¥+l0

COTO S350

IF ¥<120 AND X>50 THEN Y=Y+101 X=X-1
GOTO 530

1IF X350 THEM
GOTO 5590

IF X230 AND Y>0 THEN XeX—ith

X=x~=10

¥u¥—-10




%20 FOR Z=0D TO 501

=50 °

570 *

580 *

%90 IF L=l THEM CO=t ELSE CO=12

A400 LINE (k+1,Y+l)=(X+3,Y+9),C0,BF: PSET
(1409 X/103,173+4¥/102),C0

810

820 7

630 '

640 H=0p PBE="™

ASO IF X¥<130 THEW A=55 ELSE A=133

&40 PUT SPRITE 0, {X,¥~1},0,L

&70 PUT SPRITE 1, (X,¥~11,0,1

&B0 FOR B=a TO A+70 BIEP 10

670 HaHei

700 IF POINT (B,Y+S5)=1 THEN PB${Hl="1"

LSE PE$(H)="0"

710 PES=PDS+PBEIHI + NEXT

720 N=VAL ("MLB“+PES)

F30 IF Am13S THEM LINE {215,¥)-(24%5,¥+10

),12,BFt PSET(21%,¥e2),12

740 IF A=5S5 THEN LINE (10,Yi-{40,¥+10),1

2,8F1 PSET(10,Y+2),12

750 PRINT#1,N

780 IF A=1%% THEM LI{(Y/10p+1&)=N ELSE L

IL¥710) =N

MEXT: RETURN

MARGUAGE DU POINT

CALCUL DU NOMERE

E

BI0 OPEM “GRPi1* FOR CQUTPUT AE1

840 PSET (55,503 .4 PRINT#1,“LUTIN'1 CLO
&€

B30 IF IMKEYs=*" THEN B350

840 CLE: KEY OFF: COLOR 13,8,81 SCREEN O

B7O PRINT * Programme d’alide pour 1
a conflguration de lutins. "

B8E0 PRINT ,," - -
et e e e . e THIERRY L. Furier 1%
a3 i

90 PRINT * Pour utiliser dex lutins dan
5 un progranme, proceder comme sLlt:

PRT
?W PRINT Ilm DaTa 3*' 5&.250. 4‘Of=ﬁ‘" o 5
spp™ 200 REETORE 100: SP&=")CHRS(I4);CHRS
$343,,,%300 FOR SB=0 TO Y¥li READ EB%: 5F

t=EFE +CHR® {VAL (SEBES)rr NEXT",,,"400
SPRITES (D) =SP&M,,, *500 FUT SFRITE © (X,
¥, 0, o

910 PRINT, ;4," Fi= RUN FPm IMPRI
MAMTE"

920 IF IMKEY#="* THEN %20 ELSE RETURN
830

40 * IHFERIMANTE

50

&0 LPRINT STRINGS (B0,45)

970 LE=0: FOR D=0 TD 3Ji1: LB=LEB+])

280 LPRINT LI ;5RC(I-LENISTRE{LTIDID 1}
3

2990 IF L.E=10 THEN LE=0: LPRINT

1000 MEXT: LPRINT

1010 RETURN

F70 RETURM
7BO RUM
it
ago FRESEMTATION
810 °
B30 CLS: COLDR &,4,4: BCREEN 3
mml 2C. rue de Montreuil - 23300 VINCERMNES - T4l :
du mardi au vandradi
LIl A AMETRAD
CIATMOE .. h JERTRE CICHG 4l ponchoma L xadi F
DAmI:IS‘-nur:rluudmnn Zl-".l'IF CICPG 408 coubanr . ... ... ANk
Oloct. Smprtin JASMINE ... ... 2480 F —e [JCPE BB monadiireme ... 4480 F
O sprhibtisn or wooul (ases sbbin) ... BEQ F —=[JCPE 864 coslam . CABAG F
Cintad: |n'|ll|=|hu||||:: Rt ) Omanaicde et ooooerooeyn e 4B F
O niedeam . ... ... 14B0F Cladagturpeptad .. ... ...l oL 425 F
lI]El[:IElS OimpineswD¥F ... ..o MBDF
|} eeaneira 50 Jawa .. i Olatoawn diin. . i F
Flullrlhhirﬂnulllwl i L1 i, llnu-uu TERDF
I'Il:nulull i R T LT 120 F
T super l ............... . TX0F [REITHLHIE T ||:H|I. T s S e i 4585 F
Dlhlh:l bric i o [rapesmay) - e e R e e e b IEEF
il ol doglnins ... dan b i1 E T R S e gL
—dimmenl il neudile .. . . F I_I:ulpurt R 2 2o i e v en 188 F
Z In milkeamaie. . f Ohassa dmamk gl WG] ... .00 1RAF
= b F Crallasga din. +ud§apmr43! e T
F Clrallarps elin. 4+ widsa pour 864 ... 1EEF
Qb § LIVRES
M f IJIlh':.lIld-JBFHE-'I wiraonc o A EE
““‘“—"[‘ ¥ IITITER S T T i aiig e RE
Tylnnal |, Fo LT prufamites o0, V2OF
i i, -, F oo 1 Ladirad ad landly o, o NIAF
C1 s o mai F | 1E langege mathare luD’[‘:nB-l R o 1
0 3 0 fuagus I lemmrad gaeradio . o, b = F
O rancabd ... I [een basic grir In FPM-H 122 F
[NETH B i qud.:mllul ......
CImaurra |rlr|dr\| uln.m ; C1hasziz wn boul dos deiges.

COBMMDOORE Clemsirad usar = lonorae .
{Dlrnldnrlﬂﬂ-l ............... (B b T 477 ) e e e S et R g
EB!-I_.F;I. ........................

i el s IR S 180 F
sl il ghitisi 40 F
H ﬁ'ﬁj"f”"{fﬂw rally |1 THIE
b i A
i o i i
g el e ST :!dl!.\'illlkl,ﬁ'll 1i51 1RO F
ERa bR B Ry s s 2l F
ISl |KT|- ¥ Tlaswy cale [hascee] .. .. |HOF
L |_'|l.|l|l.||.1| Bulibpian Illrl'l . EMBF
Oatar mrazh .. I8
LA, il . IBBF
Chirardrapee .. % Cioan 130 F
LI af lflm Ill||.¢|:ﬂ' i aiea 10
Lipasrtalia K] .. .., hagiess T E
LI dnmignere pancdl 1K7] .. 11 mian paka RNE
[ 150 Ntlhlhll'.lfs:'t?g:'p;a ' 1 madedsm i|||1.|.vlt. I:: 3 1H E
I:Imllnhlll1||§?| § T e T I maurm grarddp -h:::n .. 1BUF
"""""""" 2 iy paea 10 .. .. 10uF
C ohialies vinphe 020 - 6B, ... .., 45 Clnighe seaster ... ... ... 100 F
Z k0 .00 BOF Dguu:nslukhl G L b F
T dlnruEnns wlangan Ol paeeal ..., 60 F
L35 |.-'4|N1[| .................... 181 F Ll vl wear % . Bk F
h_ 159 Wy i0 . SEIF I:Ill:uv:dadls:uulll |B'|I wr -iumlnlu

M0h3ad413h-15haish-
Le zpecialiste de 'ordinataur 8 moins de 5000 F

{1} 328.22.06

le aernads ! W h 30 895 b

SANCLAIR THOMEDR

. b.'u,l'!‘,f| L ceee PRBOF
EIQL FramBE ..o oo B350 F Tl jran “Fam !“"I"l““’*

i __Thpm i, 'llr.\li'm‘r ............. atiF
Clapectran "= A5KTAL ..o IQICF S EmmnaRbmuE. . 18IEF
el iew piriial . . 6GF  Siermstaman TV HiF
[liiarage -+ bteus figro-diist = nigl_}m ........... b83 F

+ 4 lageciln JBSGF STORTC...... A6A0F
i Iwrlhllllllr ey : 543 F = iprar impast V3RS F
I Lcliiar ez, fava: peat mpmaniqun YO F ol BETOV ., sHOF
Hlmlrf..l:llllln....... g?é: ; ::: EE;EE g Egg;
cruvan cplique ., 12 i-1 B ke ]
Cemsseity ‘l?ml . 150 F slaler meanljua i, ko F
Clmwacidirn hmlm ; 160 E . mnEasr agrasimnis 3 -,.1m" rdtlll B!! F
L comigilaban inagral . 20 F =ihla maraber . Tl SF
L3 st b o . s 1IEE = eametl, + luck ¢ %208
Ll e NI v s ver veeensrnss 125F - sslonsian bbiel . ot
| limera-gaglares ., , dCF I.I]-EII:'ELS
| Thaar ety .. ... aanE —aigedor foard MOB et TOR-TO1.... 200 F
(11T ey 1oF  —vitee lescl 8 WI0Sas TO7-30). .. 4B F
Mo mawdie .. ... YEOF  — supm bew KT ORDG af TI7-20) 195 F
Clm bailade eu kelin Toondnf =il widsag (BT W05 @ TOY-TOL RIS F
Clje eadumas - ......._.......... MOF ummlhﬁlFT-Mﬂﬁl 1HIF
e
m bar faredy | 1 o
Dix:ir,!,::h“;;is:;,rm““ BADF  _ YHEArLE RT- I.'II,IHI T .0 180 F
1T wateusion 18K . R0k nulieale K790 o I0T- 4 AMlF
i AAE ek 15 f Tonudleale JE ST . apaF
1 el fgr meareizn .., . wdRE 'ule? '|'-I]!||I eeooo 1EOF
| e Jaysnck age e W0 F — amilianniim 1 MIZI_|5| cn i HULE
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LE GAHIER DES 'AS

ORIC

LECAHER DES

amme son nam 'indi-
‘ qug, GEe Programme

sur Oric permet de
jouer aux Olympiades. || se
compose en fal de trois
épreuves | |2 10D métres
plat, le fancer du javelot et le

10 PAPERO: INK4:HIRES:
15 CALLBE&CA

20 FORA=40TOIBOSTER&O: CURSETA, £0,3:C
IRCLESS, 1: CIRCLESG, 1: NEXT

Z0 FORA=P0TO1SOSTEPAO: CURSETA, 110, 3:
CIRCLE3S, 1:CIRCLESO., 11 NEXT

40 FORA=10TO199

S0 B=14+INT (RND (1) %7} :CURSETO, A, 3:FIL
Li,1,BsNEXT
50 AS="FHILIF
B$="0RICATLON"
70 CURSETA40, 170, 2:FORA=1TOLEN(AS) : CH
ARASC(MIDS (A%, A, 11),0,1

B8O CURMOV7,0.3:NEXT

0 CURSETS0, 190, 3:FORA=1TOLEN{(B$) : CH
ARASC (MID$ (B$,A, 1)) ,0,1

100 CURMOV? .0, 3:NEXT: CALLH#E807

110 WAIT100:PRINT®™ PRESSER U
ME TOUCHE":GETA$

120 TEXT:FRINTCHR$(17): FAPERG: INK4: C
ALL#ELCA

130 FORA=0TOZ200STEFA0: FOKE4B285+4, 20
: POKEAB288+A, 23: POKE48PF24+A, 17

140 POKEABZ295+A,22:NEXT

145 PLOT&, 13, "FRANCE®

150 FOKE48294, 16: FOKE423Z04,
334, 161 FOKEAB3EA4L, 22

160 FOKE4B37&, 17:FOKE4B3BE, 22: FOKEAS
41&, 17: FOKE4BAT S, 22

170 FOKE4B45é4, 19: PFOKE4BA&6A, 22: FOKEAS
494, 191 FOKE48504, 22

180 FLOT1&, 13, "ALLEMAGNE"

190 FORA=0TOZ00STEPA0: POKE4BIO7+A, 18
: POKE4BZ10+A, 23: FOKE48314+0,17

200 POKE4B217+4,22:NEXT:PLOT28, 13, "1
TALIE"

sz (VICIRO7

FRIMTCHR® (17)

HAll WYOUS PRESENTE ==

22: POKESS

saut en langueur. Leur mode
d'emploi ast incius dans e
programma, ainsi gu'un ta-
bleau das scores. [ ]

Phillp HALL

210 FORA=OTOZ008TEF40: FOKE48&4S+A, 14
tFOKE4B448+A, 19: FOKEABASZ+A, 17

220 POKEABASS+A,22:NEXT:PLOTS, 22, "BE
LEIQuE"

240 FDKEA4BASS, 17:FDEKE4BSLA, 22 POKEAB
&94, 17: POKEABRT O, 22

250 POKEAB7ZIS, 2Z:FOKE4A8744,22: POKEAD
714, 23: POKE4ABRYHEA, 22

240 FOKE4BB14, 20: FOKE48824, 22: POKEAS
854, 20 FOKEABBELS, 22

283 FPLOT15, 22, "LUXEMBOURG™

270 FORA=0TOBOSTEFACO: POKEABLLT+A, 231
FOKEABAT T +8, 22

ZB0 FOKEA4B787+A, 17:FOKE4AB727+A, 22:NE
xXT
290
I00
310

FLOTZR, 22,
CALL#EBO7
FLDT4,1, "CHDISISEZ LE PAYS BUE V
ous VOULEZ™®

320 FLOTA,Z,"REPRESENTER AVEC LES CU
RSEURS ET":PLOT4,3,"LA BARRE D’
ESFACEMENT "

330 A=4:B=13:0=0:D=0: REFEAT

340 1FPEEK (#208) =#ACANDA>4THENC=C—1}
250 IFPEEK (#Z08)=#B4ANDE<22THEND=D+9
Z6Q IFPEEK (#208) =#9CANDE > 1 3STHEND=D-9
70 IFPEEK (#208) =#BCANDAL 24 THENC=C+1
1

380 FLOTA,B,22:A=A+C: B=B+D: =01
LOTA, B, 16:FLOTA+10, B, 27

390 UNTILFEEK (#208) =484

400 IFA=4ANDE=13THENAS="LA FRANCE":F
AYS="FRANCE"

410 IFA=15ANDB=13THENA$="L"ALLEMAGNE
“: PAYS="ALLEM, "

420 TFA=2&6ANDE=13THENAS="L*ITALIE"=F

"FOLOBMNE™

D=0:P




AYs="ITALIE"

430 IFA=4ANDE=2ZTHENA%="LA
sPAYS="BELGI."

440 IFA=15ANDE=22THENAE="LE
RG": PAY$="LLUXEME, "

450 IFA=ZLANDR=Z22THENA+="LA POLOGNE"
tPAYS="POLOGNE"

d440 FLOTA,1,."

BEL GIGLE"

LUXEMBDLU

470 PLOTA,2,"
" FLDTS, 3, "

ABG PRINT:FRINT®

Z ";ASIWALITZ200

485 EFR=0

450 CLS:PAPERO: INKL:FRINT1EPR=EPR+1
495 PLOTO, 1.4:PLOTO,Z, 6

SO0 PRINTCHRS (4) s CHR$ (2733 "J
THBLEAUX DEE BCORES";CHR®{4)

=10 FRINTiPRINT"——

—

520 FORA=4TO20:FLOTZ,A."
i L

YOUE REPRESENTE

- . " NEXT
5Z0 FORA=4TORASTEPS:PLOTL.A, "—————

tMEXT

540 FPLOTL0,5,3PLOT11,5," COURSE":PL
OTi8,3,1

542 PLOTZ0,5,3:PLOT21.5, "3AVELOT":PL
orTze,. 5.1

544 FPLOT30D,5,3:PLOT31,.5, "SAUT":PLOTE
=i A

55CG FLOT1,8," U.S.A":PLOT1,13,"U.R.
S.5":PLOTL, 18, FAY%E

S&0 ONEPRBOTOS7O, 1250, 15990

570 PLOTLZ,.8,."24 SY:PLOT1Z,13,."25 8
5570 A%=CHR$ {11)+CHR%{11}+CHR${11)
G100 PLOTLO, 24,22:FLOTI1,24, "PRESGSER
UNE TOUCHE" :FLOTZ7.24,14
&20 FOKE&AZE,. 24

623 GETE4: GETR%: CALL#E3GT
&27 DLE

430 FRINTYLE PERSOMMAGE": A%
&40 PRINT""=? HJUIVIT DE "\~
IOMMER LE" ;A%

&45 FRINT"BARRE D*ESFACEMENT PRDUR FaA
RTIR" ;4%

450 PRINTTUTILISER LES TOUCHES ="
4655 FORA=1TO4:PRINTAS: NEXT

&5& PRINT! 100 M COURSE FLATE
";ﬁ!i

&40 FORA=ALB5ATO4A7015: READD : POKEA, D:
MEXTH

663 FORA=EZ7EEETRZFF34: READDS: D=VaAl ("
#"+D®) { FOKEA, D: NEXT

L&7 Call #EBO7

670 BETAF: GETAS: CALLH#ESCA
6783 POKE#246A, 10 :

&80 POKE&LZ2T, 27 :CL.S: INKS
&30 FRINY"gfaa TEMR aac
CATION ac d"

7G0 PRINT®gg d g

FOUR ACT

faa GUALTIFI

d d1l
710 PRINT" a0 d g
5 d d"
720 FPRINT"gg d
asasaaash od"
730 FPRINT"geaaaaaaaasab
dll-
Ta40 PRINT"g
dn
790 FPRINT"masasaadasdacsaldaaalsdanda
aaazsaadasab”
755 FLOTS, 0. 4:FLOT10,0,3:PLOT18, &, 4:
FLOT23,.0,. 3
757 PLOTS,2, 2:FLOTLL, 2, 2:FLOTS, G, 8:F
LOT30,5,3
TEO EOSUBZ OG0
755 PLOTLO,. 15, "100 M COURSE FPLATE"
F70 FORA=14TOZ0:PLOTS, A, 1B:NEXT
7S OPLOTO, 21,23:PLOTD, 22, 17-FLOTO, 23
W 1FEPLOTO, 24, 2Z:PLOTG, 25, 18: FLO
TO, 26,18
FHO PLOTI, 21, N N %% A N & AN
g o Y W e T T SRR
FES PLORI 29,78 X NN X ONGNON X Rl
b S e . R R
720 PLOT1,19.5:FLOT1,20,49:FLOT1,21,0
sPLOTL, 22, 0:PLOTL 24,0
795 FLOT2,19,."hi"zPLOTZ2,20, "jR"«FLOT
2,21, "1n":PLOTZ, 22, "mo"
BID CALLYEBO7:WALITIOON
BaC FLOTL12,18,"A YOS5 MARGUES"
B850 FLAY1,0,0,0:MUSICL, 3,9, 10:WAITIO
tPLAYQ, O, Q, D WAITBED
840 PLOTLIZ,18," FREY %,
B70 PLAY1,9,9,0:MUSIC1. 4.7, 10:WAITILO
tPLAYO, O, 0,01 WATTEG
880 IFPEEK (#Z208)=#84THEMNYQ
g20 FLOTiIZ,18," FEU =
875 SHOOT: GO0TO930
o0 FAUTE=FAUTE+1
05 IFFAUTE=ZTHEM1Z10O
210 PLDT1Z.18," FAUT DEPART':WAIT1S0
20 PLOTZ,18,."2 FAUTES ET VOUS ETES
DISGUALIFIER™
222 WAITISO
230 FLOTZ, 18,"

28

Easadddddas

DISTAMCE FARCIOURUE

F40 WALT100: GOTOE4 O

F50 A=0: IFPEEK (#2008 =#84THENTS&Q

PS5 PLOTE, 2, STRE(INTL{TE) }: TESTE+. 13
EOTOFS0O

240 IFPEEK (#208)=#BPF THENT9S

970 IFPEEK (#208)=§BETHENM1O%90

PO FLOTSL, 2. 5TRE(INT(TE) }: TE=TE+Q.1
FP0 GOTORAG0

595 PLDOT14,18," "

1000 PLOTZ,21,"pr":FLOTZ, 22, "gs"
1020 CALLI7888:CALL37E88

1030 DIS=DIE+0.5

1031 PLAY1,9,8,4

1035
1044

IFDIS=101THENLL7O
FLOTZ25, 5, 8TR&{INT(DES))

63
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1050
1955
10860
1090
1100
1120
1130
1131
1135
1140
1150
1155
11460
1170
118G
115G
1200
1210
1220
12350
RINT
1240 FRINT™UN JOUR ,FEUT-ETRE .VOUS

ARRIVERET "

1250 PRINT"AL FODIUM TANT ATTEWDU . ™
1240 PRINT:PRINT"VOULEZ -VOUS REJOUER

1270 BETAS:GETAY: IFAS="0"THENCLS: RUN
120

1280 CALLSSS

1290 PLDOT12,8,"24 S":«PFLOT12Z 13, "25 5
*RFLDTZZE,8,"91 M":FPLOT23, 13, "93

nll

1295 FLOT12,18,5TR$(COUR} :FLOT14, 18,
1

1300 FLOT1IO,24,22:FLOT11,24, "PRESSER
LUNE TOLCHEY:FLOTZ2?, 24, 15 GETAS
1GETAS

1310 CALL#EACA: POKEAZZ, 24

1320 A%=CHR$(11)+CHR%+{11)+CHR%{11)
1330 CLS

1340 PRINT"LE FERSONMAGE" ;A%
1250 FRIMNT"*=" SUIVIT DE *\7
TIONNER LE":A%

1255 PRINT"IJAVELO"; A%

13740 FRINT"BARREE DTESFACEMENT FOUR L
ANCER LE" ; A%

1370 PRINT"UTILISER LES TOUCHES ="
1375 FORA=I1TOIZ: PRINTAT:MNEXT

1377 FRINT" LANCER DU JAVELOT":
A%

1380 FORA=47014TOATO7 1 : READD: FOKEA. D
ENEXT

1385 FORA=46344T0O446251 : KREADD : POKEA, D
s NEXT

1390 CALLBEBO7 :GETAS:GETAT: CALL#EACH
1400 POKELZE, 27

12310 FDRZY=1TD3:CL5: TMNKZ

142C DIG=0: TE=QO: Z=0

PLOTL, 2, STRE(INTL{TEY } : TE=TE+0O. 1
IFPEEK {(#208)=#B3THENL 100
GOTO1050

PLOTi&, 18, " )
FLOTZ,21,"1n":PLOTZ, 22, "mo"
CALLZ7EBE:CALLI7388B
DIS=DIS+0. 5

FLAYL,.9,8,4

IFBIS=101THENLL7OQ
PLOT2G,5:5TRE(INTI{DIS) )

PLOTSG, 2, STRE(CINT(TEY ) s TESTE+D. 1
IFFEEK (#208) =#EBF THEM } OO0
GOTOLESO

IFTE>28THENLI 210
PLOTL1Z, 18, "QUALIFIE"

COUR=INT {TE}

WaAITLIS0:GOTOA4240
FPLOT12,18, "DISAUAL TFIE" : WATITZ200
ELS

FRINT"NE FPERDEZ FPAS EGFOIR .":F

FOUR AC

14460 PRINT"gfa S5CORE aac faa GUALIF
ICATION ac d"
1470 FRINT"ggl ER : d g

d 4"

« IVICRO?7

1480 FRINT"ggZ EM = d g
M d 4"
1490 PRINT"gg=E EM = d
aaaaaaaaab "
1500 PRIMNT"geaaaaaaaasab
dll
1510 PRINT"g
dll
15320 PRINT"easaaaadadadaaaiasaaalaasas
Aaaaadasasab"
1521 PLOTA,0,4:PLOT1G,0,. 5:PLOTLIZ,0, 4
sPLOTSS, 0,3
1525 FORUI=1TOZ: PLOT?,UI,BTR${(SCO(UL
YY:NEXT
1526 FORA=1TOZ:PLOTL2, A4, 3:NEXT
1530 GOSUBZO000
1535 FORA=18TO22:PLOTO, A, 20:NEXT :FOR
A=23TOZ2&6:PLOTO, A, 192:PLOT1,, 48,0

Qi

Eddaddadad

1540 FPLOT10,.15,"LANCE DU JAVELOT®
1541 FLOTZ,1%, "hi":PLOT2,20, "ik":FLO
T2:21; "In":FLO¥Z, 322, "ma®

1542 PLOTL,1%,5:PLOT1,20,1:FLOTL 21,
G:PLOTL, 22,0:PLOT1,24,0

1545 CALL#EBOT

1550 IFPEEEK (#208)=#BF THEMN1&0OG
1540 IFPEEE (#208)=8BITHEMN147O
1570 GOTOLI550

1500 PLOTZ2,21, "pr":zPLOTZ,22,"gs"
1415 DIS=DIS+0.5

1620 IFDIS=20.5THENFLOTZ? 23, "{":PLO
TIB, 23, "&

1625 CALLZ78BEE:CALL 27888

1630 TE=TE+0.3

1440 IFFEEK (#208)=#B4THEM1BGO
1650 IFFPEEK (#208)=#BE3THEN17O0
148560 BOTO1A30

1690 DIS=.5

1700 PLOTZ2,2L,"1n"sFLDTZ2,22, "mo"
1715 DIG=DIS+0.5

1725 CALLZ7888:CALL37EEB

1730 TE=TE+0.3

1740 IFPEEK (#208)=#34THEN1B3OL
1750 IFPEEK (#208)=#BF THEM1 &0
17460 GOFTO1730

iBaG IFDIS>2RTHENPLOTLS, 18, "MORDU": 5
OTO1750

1805 CALL #E&CAzCALLEFRBLIL

1804 PLOTZ2,21," ":PLOTZ2,22," "
1807 PLOTZ2,20," ":PLOTZ2,1%," *

1810 JAV=INT(((DIS&/TE)¥50)~ (ABS (DIS~
28)))

1820 X=3:Y=19

1830 K=32:L=32:M=32

1840 PLOTX, Y, CHRS (K) s PLOTX+1, Y, CHRS {
L} sPLOTX+2, Y, CHR$ (M}

1845 IFY<INT(JAV/10) THENY=INT (JAV/1O
y

1850 K=SCRN(X+2.Y-1) :L=SCRN (X+3,Y-1)}
: M=SCRN (X+4, Y1)

1855 IFDIS<29THENDIS=DIS+1ELSESCO(ZY




I=SCOL{ZY)I+2:FLOTS, ZY . STRE(SCOLZ
¥l
1B40 IFX=>15THENX=X-2:CALLZYBRB:z=CALL
7888
1870 X=X+2:¥=¥Y-1 =sPLOTX,Y, "uwvw"
1880 I=Z+2: IFZ<JAV/2THENLISAD
1885 YI=JAV-— (Y2}
1890 PLOTX,Y,CHR$ (K} :PLOTX+1,Y,CHRS
L) :PLOTX+2, ¥, CHRS (M)
1200 IFZZYZITHENY=Y-1
1905 I=7+2
1910 K=SCRN(X+2, ¥+1) :L=SCRN (X+3,Y+1)
tM=SCRN(¥+4,¥+1)
1915 IFDIS<Z29THENDIS=DISH+HIELSESCO(ZIY
y=SCO(ZY)+2:PLOTY, ZY. STR&{SCO{Z
¥y
1920
1930
1940
1945
1950
1957
1940
IY=13
1970 CALLHEBQ7: WAITIONINEXT
1975 IFREG<FITHENLIZ1O
1780 GOTO40
1990 PLOT12,8,."24 S":PLOT12,13,"25 &
LePLOTZ2Z.8,"71 A :PLOTZ3E, §3, 193
M
1925 FLOTZE2,.8,"2 M":PLOTZ2Z2,14,"2.5 M
"L PFLOT2E, 18, 5TR$(RES) : FLOTZ27,. 18
1
;??? #LOTIZ, 18, 5TR& (COURY : PLOT1A, 18,
1
2000 PLOTLO, 24, 22:PLOT1] .24, "FRESSER
UNE TOUCHE":PLOYTZ29, 28, 14:GETAS
tGETA%
2010 CALL#ESCA: FOEELZ2E . 29
2020 A%=CHR%{11)Y+CHR&(11)+CHR$ (11
2030 CLS
2040 FRINT"LE FERSDOMNAGE" :A%
2050 PRINT"?=* SUIVIT DE *\7
TIONNER LE" ;A4S
20480 FRINT"BARRE D?ESPACEMENT FOUR S
AUTER": A%
2370 PEINT"UTILISER LES TOUCHES ="
FIRC FORA=1TOZ:PRINTAS:NEXT
2390 FRINT™ SAUT EN LONGELIR"j
A%
2Z21 FORA=47014TO047087 :READD: FOKEA, D
tMEXT
2I92 FORA=4246344TO446351 :READD: POKEALD
:NEXT
2I9T FORA=4434H0TO46347 :READD: POEEALD
sMNEXT
7395
2400
24072
2405
2410
prd 1)

¥=Y-+1:CALL378B8: CALL37888
PLOTX, Y, "syz"

IFY< >22THEN1890

PLAY(, 0,0,0

RES=SCD(ZY)

IFYZ=1THEN1970
IFSCD(ZYI<BCD (Z¥—1) THENRES=5C0 ¢

FOUR AC

CalLL#EBG7
GETA%: GETAS: CALL HESCAH
FORA=1TO3: 500 (A)=0: NEXT
FORT=1TOZ
DIS=0:TE=D: I=0
FOKE&ZE, 271 CLE: INKS

2440 FRIMT"gf LONGUEUR c
ICATIOM ac d™
2450 FPRINT"ggl ER d g
d og"
2440 FRINT"gg2 EM d g M
d dll

2470 FRINT"gg3 EM d
Aaaaaaaaab d"
2480 FRINT"geaaaaaaaaaab

d=
2490 FRINT"g

dﬂ
2500 FRINT"pazaaaaaasassdadaadaddaddad
aaaaaaaaaaahbh”
2510 FLOTE,0,4:FLOT1Z2,0,3:FLOTI18,0,4
sFPLOTEZ, 0,3
2520 BOSUBZOOD0D
2530 FORA=1TOZ:PLOT7,A,STRE(SCOAY )
PLOT1t,&,F:NEXT
2540 FORA=1ATDZ22: FLOTO, A, 20:NEXT
2550 FORA=23TOZ&: PLOTO, A 152 PLOTL, A,
1

faa QUALIF

Edddadaddasasa

2570 PLOTZ2,17,"hi "ePLOTZ2,. 20, " k" 1 FPLD
T2:21;"in":PLOTZ, 22, "mo®

Z580 FLOTL,19,5:FLOT1,21,.0:FLOT1,22,
O
22590
2&00
2410
2420
2630
25640
256550
2&40
26485
28670
2480
2&90
2700
2800
2890
25900
2710
2915
2920
2930
294G
2950

FLOTtZ, 15, "SALUT EN L ONGUEUR"Y
CALL#EBDT

IFFPEEK (#208) =#BF THEM2&40
IFFEEK (#2088} =#BITHENZBG
BOTOZ24610

FLOTZ2, 21, "pr"=FLOT2, 22, “gs"
DIS=DIS+0.5
IFDIS=10.STHENFLOTI7, 23, "H&"
IFDIS>t0,.5THENFLOTE? 25, " ¢
CALELZ7BB8:CALLZTE88
TE=TE+D. T

IFFEEK (#208) =#Ba4THENIOOO
IFFEEK {#208] =#BZTHENZ200
GOTODZ2680

DIS=.5
PLOTZ2,2:,"1n":z:PLOTZ, 22, "mo"
DIS=DIS+0. 5
IFDIS>1 1 THENFLOT37, 23, "
CALLZ7888: CALL37E8B8
TE=TE+0.3

IFPEEK {4208 =#84THENIOQO
IFFEEK {(#208) =#BF THENZ 540
2940 EOTOZF3D

3000 IFDIS>i1FTHENFLETIZ, 18, "MORDU":1 G
oTaz130

3010 PLOT3,1%, "uv":FLOTZ2,20,"(w":FLD
12,21, " %" PLOT2, 22, "Iy"

3020 SA=2% ((DIS+3)-TE):Y=3: =18
3025 FLOT1,1B,5:PLOT1,19,7:FPLOTL, 20,
0:PLOT1,21,0

3030 FORY=2TOSA+2:PLOTY+1,X, " uv"zFL
OTY, X+1," {w":PLOTY, X+2," fx*

3035 PLOTY,X+3, " Jy":PLOTY,X+4," ¥

6B
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3040 IFDIS<19THENDIS=DIS+1ELSESCO(T) |

=5CO(T)I+-5:FLOT7,T,STR% (5CO(T) )

3045 PLOT7+(LEN(STR$(SCO(T)))),T," *

ST SNEXT

3047 PLOT1,19,5:PLOT1,20,7:PLOTL, 21,

0:PLOT1,22,0

3050 X=19:PLDTY.X,"
W iPLOTY, X+2," Ix"

IOSS PLOTY,X+3," Iy":PLOTY,X-1," "

3075 WAITSO0: Y=Y+1

3080 FORY=YTDIASTEF2:PLOTY,X,” hi®:P

LOTY, X+1," jk“:PLOTY,.X+2," 1n"

T090 PLOTY,%+3," mo™:iWAITS

T100 PLOTY+1,X%," hi"=PLOTY+1,X+1," j

K":PLOTY+1,X42," pr"

I110 PLOTY+1,X+3Z," gs":WAITS

T120 NEXTY:WAITZ00

3130 SARE=SCO(T)

F14Q IFT=1THENZ 140

3150 IFSARE<SCO(T—-1) THENSARE=SCO(T~1

1 4

3160

2170

F180

4000

4005

4010

4015

4020

4075

4030

AC40

4050

4055

4040

x

4070

4080

400

4100

uv"IFPLOTY X+1,"

NEXTT

IFRESA<Y.STHENLIZ10

PLOTIZ, 18, "GUALIFIE" : WALTZ00
FORA=44LBSLTO4LBLZ: FOKEA, Oz NEXT
CLE: GOSUBZ0000
FORA=1&TO25:PLOTO, A, 18:NEXT
FORA=1&TOZA:FLOTL, A, 12NEXT
PLOTIS, 19, "aaaaa"

FLOTIS, 2C,.%a 1 a"
FLOT1S,21,"aaaaaaaaaa"
FLOT1O,22, "aaazasaaaaa 2 a"
FLOT10,2%,"a I3 aasaaaaaaaaa"
FLOT1O,. 24, "aaasaaaazaaasaa”
FORA=44B56TO44865: POKEA, 127: NEX

RES=(1{100-COUR} +RES+5ARE) /3
IFRES42THENPAY=1
IFRES<42AMDRES >4 1 THEMPAY =2
IFRES< 41 THENFAY=3

4110 DNPAYGOTOAR120, 4140, 41460

4120 FLOT14,17,.PAaY$:PLOTZY,. 22, "U.EB.5
8"z PLOTZ, 25,"U.5.4"

4130 BOTOAZ200

4140 PLOT14,17,"U.R.5.5": PLOT27,22,F
AY$:FPLOTZ,23,"U. 5. A"

4150 GO0TO4200

41460 FLOTI4 17, "U. R.S.8"1FLOT27,22,"
U.S5.A":FPLOTE-LEN{PAYSE) .23, FPAYS

4200 FLOT4,1,"LA MOYENNE DES U.S5.A :
42+

4210 PLOT4,3,"LA MOYENNE DE L°U.R.S.

& & 41"

4220 FLOT4,5, "VOTRE MODOYENNE "

22T, STRE(IMNT (RES) )

4230 PLOTA, 26, "VOULEZ-VOUS REJOUER 7
":BETA%:GETAS

4240 IFA%="0D"THENCLS: RUN120

4250 CALLSS5S

L0000 CALLH#EBOT:: END

20000 FORA=BTOLZ:FLOTO. A, 14=MNEXT

20020 FORA=BTO13ISTEFZ

s (VICRO7

s FLDTZ

20030 PLOTA, A,
ttt £t em
20040 FLOT4,A+1,"

S e
20050 NEXT

20060 CO=0:FORA=BTO13:C0=CO+1:FLOT1,
A,CO:NEXT

20070 FPLOTO,15,17

20080 RETURN

S0000 REMIsRsRrdkerieeeiedrreiyye
|
S0010
¥
DO0Z20
X

50070 DATAC,C,0, 127, 127,0 0,0,3,7,14
,124,120,0,0,0

50040 DATAC, 0,0, 120, 124, 14 = S s e S,
o oS Al i 9

50050 DATAAB,54,28,15,7,0,0,0,0,0,0,

7. 15,28, 56, 48

50040 DATA4E,48,48,48,48,48, 48, 48,0,

o Bl oy o i

S0070 DATAQ, 124,96,112,%6,64,94,95, 1

5 159425, 25, 159, 15, 7.7

S0080 DATATL,F6,%6, 127, 124,96,95,%6,

T 7By 1y L2 12

S00F0 DATAIB, T, b, F6,0,0,0,0, 6, Fb,
4B,48,24,24,12,4

S0100 DATAL,3,8,8, 14, 16, 32,56. 7723,
1!15111!1

50110 DATAR,2,4,4,4,8,8,14,94,120, 172
7s7,1,1,2,2

50120 DATA4,4.8,14,0,0,0,0,28,42
B,28,62,0,0

50130 DATAA?,SD,8S,00,A9,BC, 85, 0D, A2
, 1K, 18, A5,0C, 89, 28,85, 0C, 90,02,

Eé&, 0D, AD

50140 DATAGD.Bi,0C,48,CB,81,0C,88,91
,0C,C8,C8,98,C%, 23,D0,F4,88, &8,
%1,0C,CA

50160 DATADO, DG, &0

50170 DATAN,0,0,0,0,7,546,0,0,0,3,28,
Ph,0,0,0

S01B0 DATA7,56,68,0,0,0,0,0

50120 DATAQ,54,7,0,0,0,0,0, 0,0, 0,94,
28,3%,0,0

50200 DATA0,0,0,0,0,
127,0,127,0,127,0C
50210 DATALZ?7,0,127,0,127,0,127,0
50220 DATAO,3,7,7,3,3,7,127,0,124,96
, 120,94,96,0,0

50225 DATAL27,&62,126,124,120, 120,112
L2 107, 128,60, 50, 15,7, 15,20

50230 DATAZB,120,112,94,96,96,0,0,0,
0,G,0,0,0,0,3

50240 DATA7,14,28,24,14,0,1,1,1,.0,0,
0,0,0,0,0

S0250 DATAD,0,0,0,1,1,3,3,127,0, 127,
0, 127,0,127,0

50260 DATAL27,127,127,0,127,0,127,0
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ATARI

au samedi de 9a 19 h.

| AMSTRAD

DECATHLONFR ........
PITFALL Il FR
HEROFR ... covvnisonnsns
RIVERRAIDFR .. ..
HOBBIT .........

JET SET WILLY .
MANIC MINER ..
CHUCKIE EGC

_ ORIC-ATMOS
MACADAM Bumper (Ere) FR 144 F

TRIATHLON (Ere) FR
BUSINESS MAN tEreJ FR .
ELYSEE Lra) FR .
HADES [)

TiHREI.IH FR .

(Ere . B6F
LA CITE MAUDITE (!re) FR 126 F

MASTER PAINT (Ere) FR .. 225F
MISSION DELTA (Ere) FR .. 86 F
MIBRBSIPIENS ....... 109F

MILLIONNAIRE .

SAGA .

TERMINUS ...

_ APPLE Il
DESIGNER'S PENCIL (Fr) :n) 5 F
GHOSTBUSTERS (Fr) (D) 225 F
HERD (Fr) (D) .......... 5 F
PITFALL 1L (Fr) (D) ... .- 5 F
SPACE SHUTTLE [Fr' (D) 225 F
THE TRAGER SANCTION (m (n)
§ ATARI

BRUGE LEEFR .......... 125F
NATO COMMANDER FR .. .. 95F
SPITFIREACEFR ......... 35F
SOLO FLIGHT FR . _95F
BLUE MAX FR . 95 F
ZAXXON FR 1;2:
FORT APOCALYPSE FR ... 95F
MINER 2040 (Ca 145 F
FORBIDDEN FOREST _85F
GAVERNS OF KAFKA . 95F
SPIDER INVASION 145 F
MELT DOWN .. 145 F
THE E FACTOR .45 F
BEACH HEAD (Dis 148 F
CONAN (Disk) .. ... 160 F
nnuquNE 121F
ENCOUNTER ... ... 105 F

HULK ............

POLE POSITION .

SPIDERMAN .
NOUVEA UTES

SMASH HITSYOL. 1 ....
VOLU!

DIG DUG
ZONE RANGER

SPACE SI'II.ITTL (Cart) .
DECATHLO!
SPACE SHUTTLE (Cass) . 1

ZX 81

30 FORMULE 1 (Ere) ... .. ss r

BUDGET FAMILIAL [Ere)

CASSE- amguss (Ere) . 5r
IE (Ere) ...... 73F

THOMSON MO 5 _

03 F
03 F
Cart) ... 195F
195 F

5F

25F

MILLIONNAIRE (Mo 5) ... 125 F
VOX (Ere) ..... 162 F
TABLO 5 (Ere) . 225 F
LOMBRIX (Ere) . 126 F
MISSION DELTA (Ere) ... 162F

___ COMMODORE 64 _ MYCHESS Il ............ FRANKIE GOES TO uumwnun MOAPPENS ou5s7 _77F | JEWELS OF BABYLON .... 75F
BEACH HEAD R a5 | PS! WARRIOR .99F | HYPER SPORT .......... 89 F | MACADAM BUMPER (;m; 1ML F
T L - ;'s,“nso;' . ANTICIRAL . sl 83 F | FRANKIE BOES T0 AMERICAN FOOT 95 F
BOUNTY BOB 7. sncx FROS5F | Suanow FIRE NQUVEAUTES Vs S PYOAMARAMA BE
BRUCE LEE FR . - 35F | Sapow FIRE (disk) .. 138 ¢ ELIDON ................ F | STREET HAWCK TANK BUSTER . " 95F
EH%}?‘{ER{:F“ 23; MANDRAGORE ... ... . 220F | AWIEWTOKILL....... 118F | WARLORD MISTER FREEZE . B5F
F 15 STRIKE EAGLE FR .. 149 F | COMBAT LYNX . 95 F THE Wl'l OF THE EXPLODI 3 D MOVER . FOREST AT WORLD'S END . 65 F
FORT APOCALYPSE FR ... 95F ADVENTURE QUEST 95 F FIFT 9 F MILLIONNAIRE (Ere) . .125F
g5 F | CASTLE OF TERROR 105F | yorppENS QUEST o MISSION DELTA (Ere) ... 108 F
95 F | HAMPSTEAD 93 F | Moy of the Lampes (D) 178 F MICROSAPIENS (Ere) .. .. 126 F
‘95 F | THE HOBBIT ... ... 165 F p CONFUZION .. ........... 95 F
95 F ;rﬁabﬁunllcam:s 125 F SPECTRUM _ gg%n BARNES 105 F
95 F : rm.unn PILOT . o B | SRR e s seeio Se8 5 || DEATHOM ..o, =
.. 85F | THE HOBBIT (Disk) .. 132; Y ‘B2F :,'.’.,?,I#'{S.IE'“ = 'gg:
ON FR e CRAND LARCENY | - 95F Ain oL S F Bﬁﬁ'ﬁn:ﬁ'i%‘#&hmﬁs- JISE | ALIENS ... U 99F
BATTLE for NORMANDY FR 149 F | PENETRATOR . ... B5F 25 F nmm N &S nmunz 1E | GHUGKIE EGC . . 95F
SOLO FLIGHT FR 148 F | WITCH'S CAULDRON . .. BIF . B5F Flie SO | b .. 95F
UASIMODO . ... " '95F | EVERYONE'S AWALLY ... 105F | BLUEMAX FR ........... 85 F me" Y i 8 F | SUPERPIPELINE Nl ....... SSF
APPER ...... "85 F | HUNCHBACK ........... 75 F | BRUGE LEE FR . . 15% | EALCORSATROLLL.. ..« 30F | SYRIF POKER . 105 F
suvsnuusv . 95F | STUNTBIKE ............ 79F | BUCK ROGERS FR . L85 | EANT aiss B&E | D TR DECATHLON . ... ... 95 F
NOKIE ... .. it gg: TORNADO LOW LEVEL .... 85F 'rnppgn FR . ! :g: FORMULA ONE S8 F E‘E]ﬂvl:m;rscg]_(‘(‘:;ickau sl :g;
e PYJAMARAMA ZAXXOM FR X .98 F | SOFTWARESTAR ........
annxsusmn L 94F " B5F
SR o TS R sl
i b : o2 HELL FIRE . L BIF H a9 F
ULTIMA I ......... .. 95F | KONG STRIKES BACK ..... 85F | ENDURD ................ B3 F msmm: S1E | azimur .
nuusren LRV esF HAVOG ... J GHOSTBUSTERS FR ... .. B9 F | pi ©+A8 £ | AIR TRAFFIC CONTROL .. 105 F
TALLADEGA ........ . 95F | xaKoToNI WILF . g PITFALL I FR ...... .aaF | B 2 J-“-; -------- ~100F | MASTER CHESS ........ 99 F
o Pttt UL R T L
mzzann AND PRINCESS . 95F | JET SETWILLY1I ... ;5 : aum RIDERFR ..... . 89F h"i‘é‘:‘uiﬂﬂhéa‘ e 1:5 : WARLORD . . .. 95F
HBOY .. ..., g5 F | JETSETWILLY ... ... 75F | HERO.FR...... .. L IF | AN RANPER oo MAE | FORTH ... 125F
g'ﬂ:%‘fu oE k?.!’..‘.é“m'.‘.i'.‘."“ * E | MATH e oo s ABE __ NOUVEAUTES _
ot .. 95F | JUICE . " -+ B5F | MICROBAPIENS . - 126 E | BEACH HEAD (US GOLD) ... 35F
CAVERNS OF KAFKA ... 95 F | MOTOR CRO CT 1 105 F | MILLIONNAIRE .. - 126 F | Autre US GOLD. nous consulter
CONGO BONGO . ... 95F | SLAP SHOT :uocm s.gl) 125 F | comsar Cvnx V95 F 3 GUNNER” - O E | DAMDAEGE ... 109F
SENTINEL ...... "115F | CADCAM WARRIOR . .. ... 5F | KOKOTONY WILF .. .. T5F oa JEGTIF PLehit “y74E | EVERYONE'S AWALLY ... 109F
STELLAR 7 (D) 105 F | STAFF OF unnnn ..... 95 F | BACK m:xsns Lo BRE | DELEUNAF ELTSEE oo onen LvE | MOAPPENS QUEST ...... 77F
NATO COMMANDER ... 145F | up'N nnwu ............ 95F | TRNANOG ......... L BT &7 | STARION 98 F
GEADIN oo e | SN GaEs (75T | HokTY 'so"‘s"“““ GsF | PANIQUE 807 | SEWELS oF aagviON 93
MER GA ) ... 165F | MONTY MOLE ........... B5F | pelesoscon” s
SEAGH U0 et | SEEEEL w1 | Tk o B | L i BE | gt A
OUCERiToAS (0. A F | FOMTIOUE ECONOMIOUE . 180 | TECCNCOGARN 3 | RUCKY WoRHOR SHoW .. o4 | ETUDIANTS, s oy
ER,TA“,."D';“"“ 1A E | WORLD SERIES BASEBALL S5 F | BOULDERRARH ... - 85F | SIR LANGELOT .'75F | ETUDE DE FONCTIONS ... 99 F
GONGO BONGG (D) ... 145 F | JIRNANOG ... 44 TECHNICIAN TED ....0... s5F | SEINERMAN . -100F | DISQUETTES AMS TM-'J
DRELBS (D) ............ 145F |Mpuss|gl_[ MISSION 125 F | SOFTWARE STAR 95F | STARION 88 F | ROLAND IN CAVES (D
F15 STRIKE EAGLE (D) ... 145 F 125F runTBALL MANAGER ..... 85F ROLAND ma THE n u )} us r
FORT APOCALYPSE (D) .. 145 F ll‘.‘ MEGlHifs ---------- 115 F | VALHAL " 85F TALES OF ARABIAN NIGHT . 32 f ROLAND
BATTLE for NORMANDY (D)1AD F | grpanGe L00P 125F | 10 MEG!HITS (lﬂluuxJ CAINE | TERALIS i ROLAND GOES DICGING tnp er
NATO COMMANDER (D) . 145 F | 2ipkoin 9 125 F | MOON CREST «gok |-THE DUMES OF BACZARE . B HARRIER ATTACK (D) ... 149 F
RAID OVER Bq,nscou (©) 115F | suicipe STRIK a5 F uavgc"m“ .85 | THESORCERY.OF “l““““ﬁ"‘ﬁ CODE NAME MAT (én | 149F
S 0 | KOOI R | BMSOMOG  BY | phoon vaier 1| BUANENINT0) i)
R )19 F E:angﬁm’“" sk | N oRRT 153 F | WORLD SERIES BASEBALL 84 F %ﬂg:vn g‘““‘ tm ----- ner
TAPPER (D) ... 15 F | Bt L e e e SHERLOCK HOLMES .. 145 F | ZXTRANS .............. AMSGOL F
Zaxxon (o) " 185 F | RAID ON ammmm: BAY . 125F | SHEALOUR oF AMSTEAD Rikesa0s K'(LL)E“ i pt
BOLE POSITION 5j " 143 F | HARD HAT MAC ... 25F | pROJECT FUTURE .. ... . “ISF | einathd —— | SNooken ) ) -
SOLO FLIGHT (D) .. .. 145 F | ARCHON ............. .. Tl B P viades 5% | cHOSTBUSTERSFR . (D) 0 ovipeiins
— ' 'é:#t%%?‘é‘.‘.’ﬂﬁ"‘ pn “’22 TRASHMAN ... ... 15F EL%“T'BEEEE',%%NM‘ o S U “GonsuLTeR
DECATHLON ........... 105F | GREMLINS ... .. ... ... 105 F | TRAVEL WITH TRASHMAN . 75F | COMBAT LYNX ...... I
WEB DIMENSION ... ... 105F | uLK . 1S F D. TH. DECATHLON ... .... 85F | TALES DF lﬂlﬂ NIGHTS .. 95F | —— —
DESIGNER'S PENCIL .... 105F annsus ‘CHESS 2.0 115 F | GIFTS FROM THE GODS ... 95F | STAR COMMANDO ....... 95F | BOARDELLO ............. 95 F
INT. SOCCER ........... 175F DRON g5 p | HUNTCHBACK I ......... B5F | BLAGGER ... . 95F aul:ﬁ:n . O5F
e LR o GRS A PR TR
| (R .. .
HERO FR . ..85F | GLIDER PILOT ._....... 25 f | MATCHPOINT (Tennis) ... 85F s‘r ums SNOOKER 95F FLIGHT PATH 737 . .. 99F
PASTFINDER FR . 105 F | ADVENTURE QUEST ... .. 105F | STAR STRIKE . (75F STAR . . 95F | SPOOK & LADDERS ....... 89F
ROCK'N BOLT FR . . 105F AS‘I‘RD cnns — g5F | E. KIDDS J"MF CHALLENGE .85 F JET sn WILLY . 89 F | CRIBAGE .B5F
GHOSTBUSTERS F! 105F [AZIMUTH ............. 105 F | JET SET W 75F | THE HOBBIT ...... 165 F | ERIC & THE FLOATERS 85F
MASTER OF THE umps FR 105F BATTLE fon men (Fr) 115F | ATIC “Tlﬂ 75F | BATTLE FOR MIDWAY .. .. 115F | THE SNOWMAN . 95 F
PITFALLIFR ........... 95 F | BODLDERDASH ......... 95 F | KNIGHT LORE 95F | SIR LANCELD . 95F .. 95F
RIVER RAID FR . ... 95F ansaxfmn ........... 85 F | SABRE WULF . .. 95F | KONG STRIKES BACK .. ... S5F . 08F
SPACE SHUTTLE R : E. Kidds jump challenge 85F UNDERWURLDE . .. 95F | GALAXIA ............... 70 F | BRIDGE 115 F
DEMON OF TOPAZE . EMPIRE OF KARN ... ..... 85F | WHITE LIGHTNING .. . 190F | TRIPODS ..... .95F | HUNTCHBACK ........... 95 F
BOOTY .......... ENTOMBED . 105F | CONFUZION ............. 95F |" MANIC MINER . ... .95F | SHARK HUNTER . . 99F
HEADACHE . . ... F mnalnnm FOREST ... .. 95F |KUNGFU ... .. 95F | TECHNICIANTED ......... 85F | BOOGA BOO . . .. .. 95F
ROLAND'S RATS RACE .... 65F | GRYPHON ............. 95 F | GREMLINS ... .. .. 115F | WORLD CUP FOOTBALL ... 95F | DOG FIGHTER . . 89F
FOOTBALL MANAGER ... 95F mcnosnmns (Fr) . '105 F | BROADSTREET . . 105F | HEROES OF KARN ........ 95F | CRASY GOLF ............ 89 F
ANKH ' s g _105F | LAZY JONES ............ 85F | MESSAGE from Androméda 65F | DUNGEON ADVENTURE ... 105 F
|k 8| e | AR | UREE 81
F | HYPER SPORT ... ... . 79F | AWIEWTOKILL ........ 119F | MINI OFFICE mméﬁﬁ U105 F | BEAMRIDER FR ......... 105F
* llN JEU GRATUIT POUR 5 ACHETES * (1) ou 8 F. par jeu a valoir sur votre carte de fmame ——— Pourles #5... Appel
B 0 N d e IEIRIT scaniv i s stbsimsrasosobts i i i csmtiamsnns 1S 408 simss A
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PRESENTATION

NMSXDisk

BAS

Sony est en passe de coloniser tous les systémes

professionnels ou non avec son

lecteur de

disquettes 3,5 pouces. Une version est bien
entendu disponible pour les micros MSX, Micro 7

I’a essayé pour vous.

e monde MSX a eu pour le moins
L quelque peine a trouver un stan-

dard pour le stockage de masse.
C'est maintenant chose faite grace a la
venue sur le marché de Sony avec son
unité de disquette 3,5 pouces, déja
adoptée par Hewlett-Packard, Apple,
Apricot, Texas Instruments, Data Gene-
ral et par MSX. La traditionnelle 5,25
pouces des beaux temps du CP/M 80
a probablement fait son temps.Surtout
si IBM, comme on le murmure, bascule
lui aussi pour ce média plus fiable et
plus performant et « officialise » ainsi
ce support. Pour l'instant les marques
utilisant cette disquette ont toutes un
format d'écriture différent, méme quand
il s'agit de travailler sous MS-DOS.
Aussi la venue d'IBM arrangerait
certainement l'aveénement d'un stan-
dard d'écriture.
Pour MSX, il existe le MSX-Disk-Basic,
un petit systeme d'exploitation disque,
inclus dans le Basic, pour ordinateur
domestique, ayant la particularité d'a-
voir une structure de fichiers semblable
a MS-DOS et une architecture proche
de CP/M. Pour l'instant peu de choses
sous MSX-Disk-Basic fonctionnent vé-
ritablement. Certains constructeurs
MSX ont proposé des disquettes 5,25
pouces ou des Quick Disk Drives sans
faire, en tout cas en Europe, une
percée sensible.
L'arrivee du 3,5 pouces Sony (pour
3500 F) est d'une autre portée. La
mécanique et la disquette sont de plus
en plus répandues. L'approvisionne-
ment en disquettes vierges pour le
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particulier et pour I'éditeur de logiciels
ne pose aucun probléme. Un inconve-
nient toutefois, le prix, pas vraiment
grand public.

L'unité de disquette se présente
comme un boitier autonome avec son
alimentation intégree. La face avant
contient la trappe horizontale de
chargement des disquettes 3,5 pou-
ces, un poussoir pour I'éjection de la
disquette, un témoin d'alimentation, et
un temoin de travail. A l'arriére, on
trouve linterrupteur et deux connec-
teurs. L'un pour connecter une deuxié-
me unité de disquettes, I'autre pour la
lisison avec l'unité centrale. Cette
derniere s'effectue via une interface qui
se loge dans l'une des trappes &
cartouches d'un micro MSX.

A la mise sous tension du micro-ordi-
nateur, si une unité de disquette est
connectée et sous tension, le Disk-
Basic est automatiquement invoqué.
Un message apparait demandant la
date. L'interface contient une mémoire
morte (ROM) de 16 K octets contenant :
les routines d'entrées-sorties, les routi-
nes standards du DOS et le MSX-
Disk-Basic.

La capacité d'une disquette est de 360
K octets formatée simple face. Soit 80
pistes de 9 secteurs avec 512 octets
par secteur. Le Disk-Basic laisse a peu
prées 24 K de mémoire libre pour
I'utilisateur (avec un Hit Bit ayant 64 K
de RAM). Le fonctionnement de l'unité
est discret et le formatage d'une
disquette rapide.

Sauvegarde et chargement de pro-

MICRO FLOPPYDISK

DRIVE HBD-50

grammes (protégés ou non), fichiers
séquentiels ou a acces direct, copie et
effacement de fichiers, formatage de
disquettes, changement de nom d'un
fichier, copie vers la disquette d'une
partie de la mémoire ou de la mémoire
écran et chargement d'un programme
en langage machine sont les principa-
les fonctions de ce DOS.

® Les programmes

Les commandes pour la gestion des
programmes sont SAVE, LOAD et
MERGE. La sauvegarde se fait en
format interne par défaut ou bien en
ASCIl comme un fichier de données
banal. Il n'existe pas de sauvegarde en
mode protégé (,P). Par contre, on a bien
la fusion de programmes (MERGE)
mais pas de chainage ni de COMMON,
BSAVE et BLOAD s'utilisent pour la
manipulation de programmes en lan-
gage machine.
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® Les fichiers de données

Le MSX-Disk-Basic permet aussi bien
|'accés sequentiel que direct aux
fichiers de données.

On retrouve les classiques INPUT,
PRINT, CLOSE et EOF. Six fichiers sur
disque peuvent étre ouverts simultané-
ment. Mais ceci se fait par une
commande MAXFILES=x. Un septie-
me est prévu uniquement pour le
magnétocassette. Le nom d'un fichier
et son numéro peuvent-étre manipulées
3 l'aide de variables Basic. Améliora-
tion de la version 50 du Basic
Microsoft, on peut ajouter de l'informa-
tion & la fin d'un fichier séquentiel
(OPEN x FOR APPEND AS y) sans
avoir a le recopier.

Les fichiers & accés direct sont traités
d'une maniére classique (FIELD GET et
PUT). Par défaut, la taille d'un enregis-
trement est de 256 octets. Mais on peut

HBD-50

MICRO FLOPF YL

préciser la taille d'un enregistrement
par la commande LEN=x a la fin de
I'instruction OPEN. Il n'est malheureu-
sement pas possible d'exceder 256
octets pour un enregistrement. Mais la
encore on peut utiliser des variables
Basic dans le OPEN.

@® Les commandes

NAME modifie le nom d'un fichier. KILL
efface un fichier du repertoire. FILES
affiche le répertoire. COPY effectue la
copie d'un ou de plusieurs fichiers
grace a I'emploi de et de ? comme
sous CP/M. DSKF donne une indica-
tion de la place inoccupée sur disque
(en nombre de K). LOC fournit le
nombre d'enregistrements de 256
octets, lus ou écrits en accés sequen-
tiel, ou le numéro du dernier enregistre-
ment, lu ou écrit en accés direct. Enfin,
un inhabituel VARPTR donne |'adresse
du bloc de contrdle d'un fichier qui

contient en particulier l'adresse du
tampon de ce fichier.

En résumé, bien qu'ayant quelques
lacunes, ce DOS pare a l'essentiel. |l
permettra aux programmeurs de plai-
sance et semi-professionnels d'utiliser
I'unité de disquettes 3,5 pouces dans
un confort acceptable. Il reste que tout
est a créer autour de ce DOS, les
utilitaires fondamentaux pour le déeve-
loppement en langage machine en
particulier. Il est figé en ROM, ce qui a
I'avantage d'une disponibilite immeédia-
te, mais il semble possible que des
développements soient faits. lls se-
raient alors, bien eévidemment, sur
disquette et chargés au moment
désiré. Unité de disquette 3,5 pouces
Sony pour MSX : 3500 F env. [ |

Lionel SIMON
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PORTRAIT

SENATEUR

RAUSCH

*MARE-MICRO

RANCE

Metz, ville du troisiéeme type ? « Pourquoi pas », dit son

maire, Jean-Marie Rausch, un sénateur branché, cablé et

plus encore, qui bouillonne d’'idées entre les deux oreilles
et se sent beaucoup de fourmis au bout des doigts...

aire de Metz, sénateur de la
M Moselle, président de I'Asso-

ciation des maires des gran-
des villes de France et de I'Association
Nouveaux Médias... Entre autres fonc-
tions, Jean-Marie Rausch a une
passion : la communication. Ce fils de
minotier est entré en politique un peu
par hasard, un peu aussi parce qu'il se
sentait diablement concerné par |'ave-
nir de sa région, la Lorraine, sur le
déclin dans les années 1972. « Vers
1972, on a assisté en Lorraine aux
premiers soubresauts de la crise
sidérurgique, qui annoncait déja la fin
d'une certaine société industrielle.
Derriere cela, linformatisation et la
robotisation pointaient déja leur mu-
seau. » Pour Jean-Marie Rausch, le
futur immédiat, les années 80 sont
placés sous le signe de la communica-
tion. Aujourd’hui Metz (120 000 habi-
tants) a cablé 33500 de ses 48 000
logements et 8 000 sont effectivement
raccordés. Pour 341 F de raccorde-
ment, plus 600 F d'abonnement annuel,
tout habitant de Metz a le choix entre
dix-sept radios et dix chaines de
télévision. Jean-Marie Rausch a décidé
de donner a la ville de Metz les moyens
d'attirer des industriels afin de faire de
sa ville « le péle d'accueil des indus-
tries du futur». Ainsi, Metz a fait
I'acquisition d’'un ordinateur WAX, dix
millions de francs clé en main. Aprés
les sociétés Apple, Télémécanique,
Bull-Transac, Hewlett-Packard et
Thomson Answare, Supelec s'installe-
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ra 4 Metz, comme le futur centre
d'essais de TDF et, probablement
I'’ACESCOM (Association pour I'étude
et la mise en place du centre d’études
des systémes de communication).
Jean-Marie Rausch est un de ces
autodidactes qui ont étonné leur
entourage en commengant & pianoter
sur un clavier a cinquante ans. Pour lui,
la micro est devenue une passion :
« |'écris moi-méme des logiciels. Et
cela achangé mavie ! » Et puis surtout
cela a changé la vie de la region
puisgu'audiovisuel, télématique, infor-
matique riment désormais avec nou-
veaux emplois a Metz |

Jean-Marie Rausch porte un regard
critique sur la facon francaise d'avan-
cer... En reculant dans la voie du futur !
« |l y a quatre ou cing ans, il y avait
deux positions opposées en ce qui
concerne l'informatisation des jeunes.
L'Education Nationale avait confié une
mission d'information 8 deux experts
qui etaient arrivés & deux rapports
diameétralement opposés. Une des
positions était : il faut apprendre
I'informatigue et notamment un langa-
ge informatigue a tous les enfants de
I'école primaire. Dans une génération,
nous aurons des gens formés a
I'informatique. L’autre disait il faut
simplement savoir se servir d'un
micro-ordinateur et éventuellement des
logiciels. Lorsque vous passiez le
permis de conduire, il y a cinquante
ans, il fallait savoir nettoyer les
bougies, reparer un delco parce que

sinon vous tombiez en rade tous les
trente kilometres. Aujourd’hui le permis

de conduire suffit parce que les
voitures sont performantes. Il est inutile
d'apprendre un langage du moment
que I'on sait utiliser les logiciels. C'était
un débat d'il y a cing ans et pourtant,
on ne |'a toujours pas tranché ! »

En ce qui concerne le plan Fabius,
Jean-Marie Rausch aborde le proble-
me avec une certaine réserve : « On
distribue des TO7 et des MO5 dans les
écoles a des gosses mais on ne donne
pas ou trés peu d'ordinateurs aux
universités. En France, il n'y a pas un
ordinateur pour 500 étudiants. On
« gaspille » de I'ordinateur gadget
dans les écoles probablement parce
qu'ily a une stratégie Thomson derriére
que |je ne critique pas, mais les
étudiants, eux, qui pourraient produire
avec ¢a, inventer, créer des logiciels,
comme tous les étudiants dans les
universités americaines, ne peuvent
pas le faire. Je crois que c'est la
premiére grande erreur de « L'informa-
tique pour tous ». On donne des outils
aux tous jeunes mais pas a ceux qui
pourraient étre aussitét productifs. Je
crains gu'avec notre stratégie et notre
politique actuelle, le fossé ne se creuse
un peu plus entre les étudiants
américains et japonais d'une part et les



etudiants frangais d'autre part. Thom-
son fabrique un engin qui est bon pour
I'école et bon pour la micro-informati-
que domestique et familiale. Moi-
méme j'ai commenceé sur un TO7 et je
n'en m'en suis jamais plaint. Je trouve
qu'il posséde un des Basic les plus
faciles a utiliser. Je dis simplement que
Thomson n'est peut-étre pas un
ordinateur pour étudiant. L'ordinateur
pour étudiant, cela peut étre soit un
compatible IBM, ou un convivial type
Apple. »

Pour Jean-Marie Rausch, la France est
partie un peu tard dans la course
informatique. « Il ne faut jamais essayer
de rattraper des retards de ce type-la
quand les autres arrivent a des
productions de masse a une échelle
telle que l'on n'est plus du tout
compétitif parce gu'ils ne nous est pas
possible de sortir 10 000 micros par
jour. Il vaut mieux jouer la carte du
logiciel. »

Le marche familial est un marché sur
lequel on peut s'interroger beaucoup.
« J'al 8 ordinateurs a mon domicile et 3
a la mairie, avoue Jean-Marie Rausch,
certains sont reliés entre eux, reliés au
telephone, d'autres servent de terminal
Minitel. Je fais tous les essais d'ordina-
teurs possibles... Et en dehors de mes
heures de travail ! Mais il est vrai que si

vous manguez d'imagination et que
vous étes le francais moyen, vous
pouvez vous demander a quol sert
l'ordinateur a la maison. Je |'utilise pour
travailler chez moi sur mes budgets
mairie, je crée des simulations finan-
ciéres, des modelisations de budget.
En purement familial, je mets tous mes
comptes bancaires sur ordinateur ce
qui me permet de savoir ce que |al
dépensé en restaurant, en sorties, en
informatique, en photos, en femme de
meénage, etc. Vous arrivez a economi-
ser beaucoup plus de cette maniére. »
Nous vivons actuellement la fin de la
sociéete industrielle. Nous entrons dans
I'ere de la communication. Jean-Marie
Rausch s'est plus que quicongue
préoccupé de cette nouvelle étape. Sa
région, la Lorraine, était un des fiefs de
la société industrielle, elle deviendra le
fief de la communication dans les
prochaines années. « Ce qui caracteri-
sait la société industrielle, c'était le
grand nombre d'heures de travall
eftectuées par des hommes qui fabri-
quaient un produit. De plus en plus le
produit industriel va étre tabrique par
des robots. Les ordinateurs eux-
mémes vont étre fabriques par des
robots d'ici quelques annees. Et puis
les puces vont étre fabriquees dans les
stations orbitales qui tournent autour

de la terre car l'air y est tellement pur
qu'll n'y aura pas de déchets. Il y aura
donc de moins en moins de gens qui
travailleront pour fabriquer un produit.
C'est la fin de la société industrielle
telle que nous la concevions jusqu'a
présent. La societé de demain c'est la
societe de la communication. Jean-
Jacques Servan-Schreiber avance
qu'aux Etats-Unis et au Japon actuelle-
ment un emploi sur deux est créé dans
le secteur de la communication. Méme
s'il compte la marchande qui vend des
hamburgers devant la porte du videos-
tore ! Je ne cherche pas a attirer les
fabricants d'ordinateurs dans la region
de Metz : Il font encore partie de la
societé industrielle déclinante. Je mise
uniguement sur les fabricants de
logiciels. C'est dans ce domaine gu'il
faut investir et créer.

Je veux que ma région devienne un
puissant pole de communication. Ce
qui veut dire en termes clairs que
|'essaye de faire de Metz qui est une
ancienne capitale de la sidérurgie, la
capitale de la communication du
troisieme millénaire. » Metz ville du
troisieme type ? Allez savaoir... [ ]

Propos recuelllis
par Frangoise GAYET
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< COMMODORE 64

AIDES A LA PROGRAMMATION PROGRAMMES RECREATIFS

BUREAUTIQUE ET GESTION

PROGRAMMES FAMILIAUX |
EDUCATIFS ET SCIENTIFIQUES &P TOOTH INVADERS 64

Participez & la chasse aux caries
en vous amusant,

AUTOFORMATION AU BASIC "8 FROGMASTER 64

Méthode originale d'apprentissage active et Entrainez votre équipe sportive
progressive pour entrer dans la programmation jusqu'a la victoire.

GORTEK 64 A = P& LAZARIAN 64
Autoformation au BASIC pour les trés jeunes. - Atteindre I'ceil du monstre n'est pas si facile.

= AGENDA 64 =& SUPER SMASH 64

Agenda électronique. 3 murs de briques trés différents
les uns des autres.

Il y a plus de logiciels pour le COMMODORE 64
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CORRESPONDANITS

Plan Fabius et piratage n’ont pas de
rapport mais sont les deux thémes qui ont
inspiré nos correspondants. A ce petit
jeu-la, Benoit Delol (cf. M7 n° 27 p. 24) et
Alexis Albisetti se sont, a notre avis,
montrés les plus convaincants. lls gagnent
une semaine de vacances dans un Trai-
ning-camp de Sport Elites Jeunes. Bravo a

tous, quand méme.

Prof
malgré moi

C'est en 1983 que le provi-
seur de notre établissement
décida d'acheter trois TO7.
J'étais alors inscrit depuis
deux ans dans un club d'une
Maison des Jeunes de quar-
tier et je me réjouissais de
pouvoir élaborer mes pro-
grammes plus souvent dans
la semaine. Mais 6 décep-
tion ! En effet, nous appri-
mes ensuite qu'il avait éte
decide que des éléves
volontaires, connaissant
méme peu l'informatique,
initieraient bénévolement de
nouveaux informaticiens en
herbe !

Etant donné mes quelques
capacités en la matiere et le
peu d’« informaticiens » qui
se présentaient, je devins
aussi professeur d'informati-
que, enseignant selon une
pédagogie « maison ».

Les conséguences de cette
expérience furent évidem-
ment désastreuses — mal-
gré de bonnes volontés
evidentes désinteresse-
ment de la plupart des
éléves, qui n'étaient sdre-
ment pas convaincus ni
captivés par les meéethodes
de leurs chefs de groupe ;
ou non compréhension pour
d'autres, souvent devant les
explications maladroites des
apprentis-professeurs. Nous
demandames donc l'appui
de quelgues professeurs,
plus inities a l'informatique
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que nous. Ce fut un échec :
ceux-ci ne voulurent point
donner de leur temps béné-
volement.

Je puis donc affirmer, apres
cette expérience, que l'infor-
matique a l'école est trés
importante et doit étre le
moyen de la faire mieux
connaitre aux jeunes d'au-
jourd'hui, dont la plupart
n‘ont jamais tapé ne
serait-ce que de menus
programmes sur un ordina-
teur. Mais je pense qu'il faut
aussi que l'informatique vy
soit inculquée, pour montrer
toute son utilité et ses
possibilités, par des person-
nes compeétentes en la
matiére. L'enseignement de
l'informatique a I'école a
donc quelques progrés a
accomplir dans les années a
venir ; mais vite ! Ne som-
mes-nous pas a 15 petites
années de I'an 2000 ? [ |

Cyril LONGIN

micRA

On veut
des concours !

Lettre a Monsieur Laurent
Fabius, Premier Ministre :
Pourquoi la plupart des
Colleges et des Lycées de
France sont-ils équipés de
matériels Thomson : Micro-
ordinateurs, unités de dis-
quettes, teléviseurs ?

Pour l'initiation au Basic et
a d'autres langages, les
micro-ordinateurs Thomson
sont performants, mais ceci
incite les éléves a s'orienter
vers l'achat d'un Thomson,

dont le prix n'est pas acces-

sible a tous.

Pourguoi le Ministére de
I'Education Nationale a-t-il
choisi d’équiper les colléges
et lycées de France de
micro-ordinateurs de cette
firme.

Aprés cette question, je
voudrais vous poser, Mon-
sieur Fabius, la question
suivante :

— En feuilletant des revues,
et parmi elles « Micro 7 », on
peut constater qu'il y a
beaucoup de concours,
alors que ceux organisés
par le Ministére de I'Educa-
tion sont trés rares. Mais pas
inexistants. Dans mon Col-
lege, notre professeur de
sciences physiques nous a
proposé un concours et la
classe I'a voté a une grande
majorité. Avec |'aide du pro-
fesseur nous avons mis sur
pied un programme Ssur
les atomes, nous l'avons

envoye a I'Académie Aix-
Marseille (la nétre). Depuis
nous attendons les résultats.
Voila ma question :

Est-ce que le Ministére de
I'Education pourrait lancer
plusieurs idées de concours
dans plusieurs magazines
informatique, car moi et des
copains sommes a l'affit de
ces bétes rares. Nous les
mordus de l'informatique, en
sommes friands. Ei

Yannick CHARRIER

Répliquer
aux pirates

Le piratage c'est la bactérie
de linformatique. Elle a
prospéré pendant l'expan-
sion des ordinateurs. De nos
jours, c'est une veritable
industrie trés mal vue par les
éditeurs. On peut estimer a
9 milliards, le manque a
gagner en 1984 pour cause
de piratage ! En 1983, pour




un logiciel vendu six copies !
Pour les éditeurs le pro-
bléme est de protéger leurs
logiciels.

La « société des auteurs et
créateurs en logiciels infor-
matique et télématique » de
Nogent-sur-Marne a pour
but de regrouper tous les
intéressés pour la création
d'une législation et d'une
déontologie de la profes-
sion. Le premier contrat
concernant un auteur de
logiciel fut pris par I'editeur
Prism et le groupement

d'auteurs Jawx, pour le jeu .

« Cock'in». On chuchote
une nouvelle initiative, un
logiciel piraté qui adresserait
dans une mémoire de l'ordi-
nateur (par poke) et qui ferait
chauffer les résistances lors-
qu'il est pirate. My poor
computer ! ! Les sanctions
proposées pour piratages
sont les suivantes : confis-
cation du matériel, amende,
prison 3 jours + amende.

Tout le monde est contre le
piratage ; mais lorsqu'il faut
en profiter.. L'appareil le
plus concerné par le pira-
tage estle Comodore 64. W

Matthieu GUILLOTEAU

Pour ou contre
le piratage ?

L'Europe et la France décou-
vrent les tristesses, ou les
joies du piratage de logiciel.
Il semble devenir trés inté-
ressant de pirater un logiciel
au lieu de I'acheter.

Personne ne possede des
statistiques fiables sur I'im-
portance du piratage. Tous
les chiffres cités jusqu'a
maintenant proviennent des
éditeurs de logiciels. On
peut bien évidemment dou-
ter de ces chiffres.

Plus un logiciel est cher,

plus il a de chance d'étre pi-
raté. Pour les programmes
domestiques, en particulier
les jeux, I'un des arguments
souvent invoqués pour justi-
fier la hausse des prix est
celui des pertes dues au
piratage. Cela devient un
cercle vicieux : plus les prix
montent, plus il y a avantage
a pirater, et plus on pirate,
plus les prix montent. Heu-
reusement certains editeurs
ont brisé le cercle vicieux en
s'efforcant de maintenir les
prix & un niveau acceptable
pour le grand public, malgré
le risque que cela comporte
pour eux.

Une raison essentielle du
piratage est que quiconque
utilise un ordinateur domes-
tique possede entre les
mains les moyens de pira-
ter : l'ordinateur lui-méme et
le lecteur de disquettes. Tout
cela est trés tentant.

En conclusion je suis pour e
piratage s'il est utilisé a des
fins personnelles et non
commerciales. Cette der-
niere utilisation peut — et elle
le fait en ce moment —
frapper sévérement le com-
merce. ]

Abdel CHERRADI

La téte de mort
flotte sur le soft

Le monde adulte des mathe-
maticiens, des informati-
ciens sérieux et scientifiques
ne les attendait aucunement.
Les pirates de la micro ont
débarqué. lls n'hésitent pas
a connaitre les secrets de la
Nasa, des banques, des
instituts de recherche ainsi
qu'a se faire de I'argent sur
le dos des programmeurs et
des sociétés de logiciels.
Tout d'abord, distinguons
deux especes de ces

« hors-la-loi » : les pirates et
les copieurs.

Le pirate est la bénédiction
du particulier faucheé ou
économe. Son role est de
stopper I'action negative des
copieurs en diffusant gratui-
tement des copies déplom-
bées. Ainsi, grace a lui, le
nombre de copieurs reste
limité.

Le copieur, pour sa part, est
la béte noire de la jungle du
logiciel. C'est par lui que
vous allez pouvoir vous
procurer des versions de
programmes inédits encore
en France, deux a trois fois
moins chers que le prix
initial. Malheureusement, le
copieur se fait du ble sur
votre dos en empéchant les
programmeurs d'en gagner.
Son role est de se procurer
en avant premiere des pro-
grammes pour distribuer
ses copies avant que les
sociétés de logiciels ne
sortent ces jeux sur le
marché. Entre le pirate et le
copieur, c'est bien le dernier
qui risque de pousser les
auteurs de logiciels a chan-
ger de job.

Pour se procurer ses pro-
grammes, le copieur ne doit
pas rester isolé. Il doit faire
partie d'un groupe. Pis
encore, il va méme jusqu'a
créer de véritables réseaux
de piraterie. Par exemple, en
R.F.A. les copieurs ont crée
leur club : le C.C.C. (club du
chaos informatique). lls ont
également organisé  un
congrés ou étaient presents
400 allemands, américains
et britanniques. Plus fort
encore, un pilote de ligne
américain  rapporte  des
US.A. les dernieres paru-
tions en matiére de logiciel. ll
les confie & un club, le
« German Cracking Ser-
vice » qui les revend pour
une somme ridicule alors
que les programmes des
distributeurs n’arriveront que
beaucoup plus tard sur le
marche.

En France, le C.C.B. (Clean
Crack Band) s'est fait un
spécialiste de la copie des
logiciels. En Angleterre, des
réseaux identiques font per-
dre chaque année environ
150 millions de livres ster-
lings (1,8 milliard de francs)
aux sociétés britanniques de
logiciels. A Taiwan, de vraies
usines de la copie de
logiciels se développent.

Des spécialistes se procu-
rent de nouveaux logiciels
américains, les déplombent,
changent le nom de I'editeur,
reprotégent et mettent sur le
marché le produit &8 un prix
de I'ordre du dixieme du prix
ameéricain. A Montréal, une
société travaille suivant la
méme méthode. Que faire
pour lutter efficacement
contre tous ces copieurs
professionnels ?

En Angleterre, les sociétés
de logiciels ont constitué un
véritable organisme de lutte
contre la piraterie @ la
F.A.C.T. (Federation Against
Copyright Theft). Elle peut
intervenir et perquisitionner
en toute légalité dans les
ateliers des copieurs. Aux
USA, le FBIl va méme
jusqu’a intervenir. Il a méme
arrété également des jeunes
qui réussissaient a acceder
aux ordinateurs de la NASA,
des laboratoires, des ban-
ques, etc.

En France, rien de trés
gigantesque. A part quel-
ques descentes de police
dans les clubs informati-
ques. Espérons que les
sociétés francaises imiteront
les britanniques.
Conclusion personnelle,
n'achetez jamais de logiciels
copiés alors que quelgu’un
pourra vous le donner un
jour ou l'autre, et gratuite-
ment ! Cela ne vous coltera
que le prix du support. Et
n'oubliez jamais ceci : les
copieurs demeureront VOS
revendeurs, alors que les
pirates deviendront vOS
amis. |

Alexis ALBISETTI
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A I'école communale d’Orphin, dans les Yvelines,
les micro-ordinateurs ont leur place au méme titre
' que le tableau noir. Michéle Viel, institutrice de
‘cours élémentaire, s’est lancée dans I'aventure
 informatique. Aidée par un couple d’enseignants,

1Felle a laché la craie pour le crayon optique.

|
|

' Premiére lecon visée : le Francais.

rphin est situé non loin de
0 Rambouillet, dans les Yvelines.

A une quarantaine de kilométres
de Paris tout au plus et pourtant déja
perdu dans la campagne. A la sortie du
village, I'école communale et la tradi-
tionnelle cours de récréation. Juliette,
Delphine, Anne et les autres s'y
amusent. Michéle Viel, tant bien que
mal, rassemble sa classe un peu
dissipée. Il est vrai que les vacances
approchent...
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Ils sont vingt-deux, éléves de CE1 et de
CE2, agés de 7 a 9 ans, qui cotoient
quotidiennement des micros : un TO7
et un TO7/70 disposés au fond de la
salle, toujours allumés. On ne sait
jamais, ils peuvent servir & tout
moment.

Des panneaux chargés de listings, de
copies d'ecrans, de dessins, de
graphiques, couvrent les murs de la
classe. lls constituent le résultat et le
témoignage de leur travail lié a

”"I': =

l'informatique, qu'il s'agisse de pro-
grammation ou d'EAQ.

« |l faut intégrer le micro-ordinateur
dans le cadre de la classe, explique
Michele Viel. C'est important. Il faut
faire comme s'il s'agissait d'un deuxie-
me tableau. Aller dans un autre
etablissement, voire méme dans une
autre classe a horaire fixe pour avoir
acceés a des machines, c'est comme
aller toute les semaines a la piscine.
Ce n'est pas ce que je veux. »

Une séance de travail qui rassemblait
des stagiaires d'un centre de formation
approfondie a I'informatique pédagogi-
que lui a fait comprendre que I'on ne
pouvait tenir longtemps les enfants
eloignés de cette technologie et qu'il
fallait intéegrer cet «outil» dans la
classe. Elle a donc entrepris en
collaboration avec une amie institutri-
ce, Marie-Josée Dieudonné, de déve-
lopper une pédagogie liée a I'informati-
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gue. Etant entendu, comme pensent
bon nombre d'enseignants, que « les
logiciels que l'on trouve dans le
commerce sont bien souvent insuffi-
sants ».

Deux ans de travail (depuis novembre
1983), une expérience concluante dans
sa classe et pour la prochaine rentrée
la commercialisation de logiciels de
Francais.

Et les enfants, que pensent- ils de ce
deuxieéme tableau noir ?

«Ce quon fait, c'est comme des
devoirs. Ce n'est pas un jeu»,
chuchote I'un d'eux. Des jeux ? Cer-
tains en ont d’ailleurs amené en cette
veille de vacances, pour s'amuser
vraiment cette fois.

Parmi eux, trois ou quatre ont un micro
chez eux «un cadeau de noél »,
généralement.

« Qui veut montrer ce que l'on fait en
Francais sur les ordinateurs ?» Un
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« Moi, maitresse » lancé a |'unisson
répond a la question.
Dans l'article qui suit, Michéle Viel,

elle-méme, assistée par Marie-Josée
Dieudonné, relate son expérience et
explique son travail de fond dans le

Michéle Viel et ses
éléves devant I'un
des TO7 de la
classe. Cl-contre, un
logiciel de Frangals
a donné nalssance a
- des bandes
dessinées, créées
par les enfants.

YR L

{21

domaine spécifique du Francgais. Les
enfants vous invitent & lire sa copie par
dessins interposes. =

Jean Michel DUMAY
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ans cette classe a deux cours,

j'ai toujours eu I'habitude de

travailler en ateliers. En dehors
des moments collectifs, les enfants ont
chacun un contrat de travail qui doit
étre realisé dans la journée. L'ordina-
teur a pris naturellement sa place au
sein des activités suivant trois direc-
tions.
@ La machine elle-méme a induite la
premiere direction. On peut I'appeler
« éveil a la technologie », une techno-
logie qui est de plus en plus présente
dans notre vie.
Des que les enfants ont approché
l'ordinateur, ils ont manifesté le désir
d'entrer en contact avec lui. lls ont pris
conscience de la notion de « langage »
et dans ce nouveau code ils ont eu vite
fait d'apprendre quelques instructions
simples pour satisfaire leurs besoins.
Depuis, leurs connaissances en pro-
grammation ont augmenté mais je n'ai
jamais fait de cours systématique, je
me suis contentée de répondre & leurs
questions, pour les aider & réaliser
leurs propres projets. A partir de
septembre 84, nous avons eu a notre
disposition le Logo.
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® L'ordinateur au service des enfants
pour gérer la vie de leur classe : ils
I'utilisent pour réaliser un fichier météo,
pour gérer la bibliothéque, la coopéra-
tive. Ainsi pour eux, il joue le méme role
que dans « |'entreprise »... Il se désco-
larise.

® L’outil-pédagogique : grace 3 lui, je
peux creer des situations nouvelles.
Pour qu'ils effectuent des apprentissa-
ges, il est trés important que le champ
d'investigation des enfants soit le plus
large possible. Plus une notion est
abordée de fagons différentes et a
I'aide de supports différents, plus on a
de chances qu'elle soit comprise par
un grand nombre d'enfants, chacun
pouvant trouver sa propre voie pour
l'intégrer.

Se raconter
des histoires

Voici, comment dans cette optique, j'ai
travaillé dans le domaine de la lecture :
J'ai découvert que I'on peut avec un
ordinateur créer des situations multi-
ples de lecture allant de I'entrainement
pur et simple & retenir des graphies, a

des exercices de compréhension d'un
texte et a des situations authentiques
de communication. Dans ce dernier
cas, l'ordinateur sert d'intermédiaire
entre les enfants, chacun est a son tour
producteur et lecteur. Pour cela, ils
utilisent soit des logiciels, soit directe-
ment le langage Basic.

® Les logiciels :

lls ont été congus spécialement par
une équipe d'enseignants. lls propo-
sent cing exercices qui développent
des activités de lecture et incitent les
enfants a la production d’écrits.

- un exercice d'entrainement de la
mémoire visuelle reconnaissance
d'un mot parmi une liste (photo n°1).

- élargissement du champ visuel :
reconnaissance d'expressions (photos
nes 2 et 3).

- Compréhension : questions a propos
d'un texte. |l s'agit de resituer des mots
porteurs de sens dans le texte (photos
nes 4 et 5),

- reconstitution d’une phrase a partir
de ses groupes fonctionnels donnés
en désordre (photos nos 6 et 7).

- lecture d’histoires dréles suivant le
procédé des contes de Queneau : 2
partir de 6 histoires mises en mémoire,
I'enfant peut lire 46 656 histoires
différentes. Aprés on a envie de
dessiner, de raconter, de faire des BD,
d'inventer d'autres histoires (photo n°8
et p.77)

Le listing de ces programmes est
ouvert et par un procéde simple, tous
les mots, les textes, les histoires,
peuvent étre changés a volonté. Ainsi
I'enseignant peut adapter sans cesse
le contenu des logiciels au déroule-
ment de ses «legons ». Les enfants
peuvent également préparer des textes
pour leurs camarades, fabriquer des
exercices.

Si I'on veut fabriquer un exercice pour
les copains on doit :

- ecrire les phrases correctes,

- isoler les groupes fonctionnels,

- les taper correctement dans le listing
du programme,

- prévoir toutes les bonnes réponses.
Pour recréer ce jeu il faut :

- comprendre comment il est fabriqué,
en lisant les histoires,

- decider d'une « régle du jeu »,

- écrire de nouvelles histoires qui
s'adaptent aux contraintes de cette
regle, )
- les taper correctement dans le listing
du programme.

Dans les deux sens, production et
lecture, la motivation est grande.

Le peu de temps qui s'écoule entre la
proposition d'un texte par les uns et sa
lecture par les autres, permet |la prise
de conscience immediate des incor-
rections, des incomprehensions.
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Les enfants producteurs se rendent
compte que pour qu'un message Soit
compris, il faut I'exprimer clairement :
ils découvrent les rigueurs de l'écrit
(sens, orthographe).

Les enfants lecteurs sont séduits par
cette lecture fonctionnelle.

Les consignes de travail, dans ce
logiciel, sont données par des signes
ou suggérées par le déroulement de
I'exercice. Leur interprétation requiert
en elle-méme des qualités de lecteur et
y entraine les enfants.

® Le Basic

C'est pour communiguer les uns avec
les autres que les enfants m'ont
réclamé les premiéres instructions en
Basic. Ainsi, ils se proposent entre eux
des devinettes, de petits textes, des
poésies, et 13 encore la motivation est
grande pour la lecture. Chaque enfant
posséde une cassette sur laguelle il
enregistre toutes ses productions.
Grace a limprimante ils peuvent
conserver le texte d'un copain qui leur
a particulierement plu.

Ainsi, dans la classe, on lit beaucoup,
sans toujours s'en apercevoir. L'ordi-

nateur offre un nouveau support qui

touche les plus réfractaires : je
remarque que les enfants en difficulté
pour lire et s'exprimer sont les

demandeurs les plus acharnés. lIs
s'intégrent sans apprehension aux
équipes qui cherchent autour de la
machine ainsi qu'a celles qui préparent
sur le papier les écrits que I'ordinateur
va manipuler.

Un stimulant
pédagogique

Le livre a sa place dans la classe mais
aux yeux des enfants il n'y a pas de
hiérarchie entre les différentes formes
d'écrits. Je me rends compte seule-
ment que les progrés qu'ils font en
lecture les poussent naturellement &
I'utiliser davantage soit pour leur
plaisir, soit pour leurs recherches
(revues, documentaires, dictionnaires).
Aprés une année d'utilisation, il nous
serait difficile, aux enfants et a moi, de
nous passer de lordinateur. Il a
insensiblement changé beaucoup de
choses dans mes pratiques. Pour

un Jdardin enchanté

Le crayon optique a remplacé la craie. Au
programme de la legon, reconnaitre un
mot (1), reconnaitre une expression (2 et
3), restructurer une phrase (6 et 7),
Inventer une histoire et la traduire en

bande dessinée (8 et cf p. 77).

Les logiciels de lecture dont il est
question dans cet article ont été
congus par Michéle Viel, Marie-Josée
Dieudonné, institutrices, et Daniel
Dieudonné, directeur du centre de
formation en informatique pédagogi-
que de Versailles.

lls seront disponibles dés la rentrée
prochaine aux éditions Cedic/Nathan.

répondre & la curiosité qu'il a suscitée
et pour permettre aux enfants d'aller au
bout de ce qu'ils entreprennent, je suis
obligée d'aborder des sujets que je ne
touchais pas au cours élémentaire.
Mes relations avec les enfants ont
changé ; ils me voient souvent a coté
d'eux en situation de recherche, le
maitre est rarement pergu sous cet
aspect dans une classe traditionnelle.
De mon coté jai sur eux un oeil
nouveau : les probléemes de chacun
m'apparaissent plus pressants par
l'intermédiaire de la machine, ils ont
besoin de réponses immédiates &
leurs guestions pour pouvoir continuer.
Ainsi, de questions en réponses, je fais
avancer leur réflexion.

L'ordinateur stimule les enfants, il sti-
mule aussi mon imagination en matiere
de pédagogie et je ne crois pas étre
au bout de mes découvertes ! ]

Michéle VIEL et Marle-Josée DIEUDONNE
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Dans « Micro 7 » n°27, Benoit Delol, éléve de
Seconde a Sainte-Geneviéve-des-bois (Essonne),
émettait des doutes sur I'idée que I'informatique
devait devenir la « seconde langue des frangais ».
Didier Virion, professeur d’informatique a I’école
supérieure d’Agriculture d’Angers, apporte de
I’eau a son moulin sceptique.

que, demythifions et en méme

temps demystifions ce stupide outil
qui, sans ses utilisateurs, ne serait que
ce qu'il est, quelgues kilogrammes de
ferraille... Mais il y a utilisateurs et
utilisateurs (comme pour le téléphone
d'ailleurs) et il vaut mieux étre un
utilisateur intelligent plutdét qu'un utili-
sateur ordinaire.. (je connais des
« abonnés » qui parlent d'autant plus
fort que leur correspondant est plus
lointain : il aurait fallu leur apprendre ce
qu'est le téléphone, et non pas
seulement son fonctionnement).

I conoclaste, mon frére en informati-

Les quatre
~ Dalton

Les programmes tout faits. Ce que
certains appellent « les quatre Dalton »
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ou «les trois mousquetaires » de
l'informatique, & savoir tableurs, logi-
ciels graphigues, traitements de texte,
gestionnaires de fichiers. Ces logiciels
ne sont pas condamnés a disparaitre.
Bien au contraire, leur puissance de
travail ne fait que croitre, et, sous forme
de logiciels integrés, ils vont de plus en
plus étre l'outilage de base de
l'ingénieur et du technicien.

Pour Tutilisateur, il ne s'agit pas
d'apprendre par coeur les différentes
commandes, mais de connaitre les
principales fonctions du logiciel et de
savoir ce que l'on peut en attendre,
leurs possibilités et leurs limites. De
plus, il est relativement facile de
« passer » a un autre logiciel de méme
type (par exemple de Visicalc a
Multiplan ou Calcstar...) puisque, si les
« commandes » changent, les fonc-
tions restent en général semblables.

Il ne faut pas croire que je suis un
inconditionnel de ces logiciels : au
contraire je pense que trés souvent le
travail « manuel » est plus rapide et
moins codteux que le travail « informa

tisé », e

Penser différemment

La programmation. Il ne s'agit pas
d’'apprendre une seconde langue mais
de rentrer dans un mode de pensée
différent (déja préparé par les mathé-
matiques dites modernes). Le BASIC
est I'un des plus mauvais moyen de
communication avec l|'ordinateur, et
trop de gens croient «connaitre
l'informatique » parce qu'ils ont écrit
quelques lignes en Basic. Les langa-
ges structurés (comme le Pascal) sont
preférables pour une véritable initiation
a l'informatique. Il faut aussi reconnai-
tre que beaucoup de langages, trop
spécialisés ou mal adaptés, sont
appelés a disparaitre.

En ce qui concerne le Macintosh, il ne
faut pas confondre I'utilisation de la
machine, trés simple, et sa program-
mation, semblable & celle des autres
ordinateurs.

Contre les jeux vidéo

Hélas, trois fois hélas, c'est un
domaine ou beaucoup d'éléves sont
rapidement en avance sur les profes-
seurs, et l'enseignement avec un
ordinateur n'est trés souvent que de
I'enseignement (plus ou moins) pro-
gramme, et non un véritable enseigne-
ment assisté par ordinateur, et je ne
vois pas comment il serait possible de
mettre en oeuvre un E.A.O. sur des
machines qui sont plus des jeux vidéo
que des ordinateurs... Sur les 120 000
machines de I'opération (publicitaire ?)
actuelle, combien pourront étre vrai-
ment utiles aux principaux intéressés,
les éléves, et combien ne serviront qu'a
des opérations de prestige ? i

Didier VIRION,
professeur d'Informatique
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@ Promotion Apple
pour les étudiants

L'été sera «C» pour les
étudiants studieux qui ont
I'intention de travailler pen-
dant les vacances. Le lot qui
leur est proposé se compo-
se de :

- un Apple llc,

- un logiciel « Appleworks »
(logiciel intégré comprenant
un traitement de texte, une
gestion de fichiers et un
tableur),

- un sac de transport,

Le tout pour 9990 F (TTC).
Mieux vaut se dépécher
d’aller chez son concession-
naire «Apple» le plus
proche : I'offre n'est valable
que jusqu'au 12 juillet. Pour
en bénéficier, il faudra pou-
voir justifier de sa qualité
d’étudiant, soit par une pho-
tocopie de la carte en cours
de validité, soit par un
certificat de scolarité original

pour les éléves de l'ensei-
gnement secondaire.

@ Lotus s’implante
dans I'enseignement

Lotus Development, impor-
tant éditeur mondial de logi-
ciels pour micros, a lancé un
programme de coopération
avec I'enseignement et pro-
pose ses logiciels intégrés
«1-2-3» « Symphony » et
« Jazz » aux grandes écoles
et aux universités frangaises
avec une réduction de prix
de 60 %0 par rapport aux prix
publics conseillés.

«1-2-3 », « Symphony »
(tous deux sur IBM PC et
compatibles) et « Jazz » (sur
Macintosh 512 k.) consti-
tuent des outils d'enseigne-
ment dans le domaine de la
gestion d'entreprises. lls ont
pour intérét de familiariser
les étudiants avec les tech-
niques dont ils disposeront
plus tard.

@ Minitel et Baccalauréat

Dans I'Académie de Lille, la
télématique s'est mise au
service du Bac. Les 4000
professeurs qui ont corrige
les épreuves des 28 100
candidats aux différentes
séries (technicien ou second
degré) ont transmis leurs
notes par minitel. Ce sont
ainsi plus de 320 000 notes
qui ont transité sur les lignes
téléphoniques !

Pas de piratage en vue ! En
1984 (I'expérience ne portait
que sur les candidats au Bac
de technicien), aucune er-
reur ne s'était produite.
Seuls sept retards de cor-
rection avaient été signalés...
Sur 170000 notes enregis-
trées. Et pas moyen pour les
profs retardataires de pas-
ser inapergus !

Le processus de télématisa-
tion a commence des l'ins-
cription aux examens, les
candidats s'inscrivant eux-
mémes depuis leur etablis-
sement scolaire. A quand le
Bac a domicile ?

® Promotion de
I'informatique didactique

L'informatique didactique a
son association. L'APID (As-
sociation pour la promotion
de l'informatique didactique)
a pour but de fabriquer des
logiciels didactiques et de

création afin de sensibiliser
les enfants aux activités de
logique qui découle de I'utili-
sation d'un ordinateur.
Parmi les nouveautés, on
notera, sur Thomson TO7,
TO7/70 et MOS5 :

— « Colorgrille » (MO5 avec
crayon optique) : une grille
pour dessiner. Possibilité
de stockage des dessins
(180 F.).

— « Bric & brac » : pour les

4-9 ans, travail sur la couleur,
la logique et la topologie
(198 F.).

@ Nouveautés Atari

Une méthode d'apprentissa-
ge des accords de guitare
est disponible sur Atari (dis-
quette-150 F), ainsi qu'un
logiciel de graphologie (dis-
quette-250 F).

Enfin, « L'’Ampoule électri-
que » permettra a tous ceux
qui vont entrer en 6eme de
tout savoir sur le cours de
physique concernant le phé-
noméne de I'ampoule élec-
triqgue. Le logiciel reprend
exactement le cours de
I'Education nationale (dis-
quette-150 F).

Atarisoft : (1) 339 31 61.

@ Le cartable d’Alice

De méme, afin de bien
préparer la rentrée en 6éme,
les possesseurs d'Alice (et
de MO5) pourront se procu-
rer le cartable « Entrée en
6éme » qui contient 4 cas-
settes (deux de Frangais et
deux de Mathématiques). Au
programme, des travaux
simples : écriture de nom-
bres en toutes lettres, frac-
tion d'une somme en piéces
de monnaie, d'une durée en
secondes, calcul d'aire, en-
cadrement d'une fraction par
des entiers relatifs, conjugai-
sons... (295 F.)

Quatre autres cassettes

viennent compléter la pano-
plie. La série s'appelle « Le
Pays des merveilles » et
concerne des matieres plus
scientifiques telles que la
biologie (écologie et Cycle
de vie - 85 F) |la technologie
(Le moteur a explosion -
85 F) et la géographie (Géo-
graphie frangalse et Géo-
graphie mondiale les deux,
170 F).

Infogrames : (7) 803 18 46.
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Vacances, j'oublie tout... N'oubliez pourtant pas
de réserver vos places dans les stages de micro
cet été. Pour le mois de juillet, inutile d’insister.
Mais pour aoit, il reste encore pas mal de places.
Cherchez bien et bonnes vacances !

Paris
et région
parisienne

7-16 ans. Paris. + décou-
verte de Paris + loisirs.
sessions de 15 jours en
juillet, aolt et septembre.
2880 F. (2 180 sans I'héber-
gement).

Week-end et loisirs. 84, bd
Barbes. 75018 Paris. Tél : (1)
252 37 26.

9-17 ans. Paris. Intensif 12
heures de micrc réparties
sur 4 jours. Du 12 au 18 aolit.
200 F.

Fédération des oceuvres lai-
ques. 12, rue de la Victoire.
75009 Paris. Tél : (1) 526 12
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30, p. 417.

13-17 ans. Paris. Intensif 15
heures de micro réparties
sur 5 jours. Pour débutants
ou initiés. Théme : « conce-
voir et réaliser des jeux ». Du
29 juillet au 2 aolt, du 3 au 9
aoult, du 19 au 23 aodt, du 26
au 30 aodt. 260 F.
Féedération des oeuvres lai-

ques. Tél : (1) 526 12 30,
p. 417,
Sud-Ouest

8-16 ans. Saint-Cyprien, Py-
rénées orientales. + tennis
et/ou foot. 4 heures de micro
quotidiennes. Tout [I'été.
1750 F. la semaine (foot),
2250 F. (tennis), 1950 F.

(foot et tennis).

Voyages, vacances, touris-
me (VVT). 38, bd Edgar
Quinet. 75014 Paris. Tél : (1)
320 12 88.

10-13 ans. Alzonne, Aude.
+ tennis, piscine, découver-
te de la région. Deux heures
de micro par jour. Du 25
juillet au 8 aodt et du 10 au
24 ao(t. 2 500 F.

Vacances pour tous. 21, rue
Saint-Fargeau. 75989 Paris
cedex 20. Tél : (1) 358 95 66.
15 ans et plus. Castelnau-
dary, Aude (Chateau des
Cheminiéres). Intensif. 35
heures de perfectionnement
en 5 jours, du 5 au 9 ao(lt
(1300 F.) : étude d'un micro,
réalisation de programmes.
Du 12 au 17 aolt (1 700 F)) :

stage de perfectionnement
axé sur le micro-ordinateur
et son lecteur de disquette.
Pour ces deux stages : 1
micro par personne. Pension
complete possible (650 F.).
Centre d'études et de re-
cherches audiovisuelles.
Tél : (68) 60 21 89.

15 ans et plus. Aveyron.
Intensif. 33 heures de cours

par semaine. Tout ['été.
1100 F. (hébergement en
sus).

Atelier du chateau. Chateau
de Pruines. 12320 Saint-
Cyprien. Tél : (65) 69 81 32.
15-17 ans. Chalet du Rouer-
gue, Aveyron. + électroni-
que + autres activites
scientifiques + loisirs. 20
heures de micro par semai-
ne. Du 15 aodt au 3 septem-
bre. 2795 F.

Vacances pour tous. Tél : (1)
358 95 66.

15 ans et plus. Pruines,
Aveyron. + tissage. Initia-
tion et applications prati-
ques avec tissage sur mi-
cro-ordinateur. Stage de 6
jours tout I'été. 1 220 F. pour
I'initiation et 1 020 F. pour le
tissage.

Ligue francaise pour les
Auberges de jeunesse. 83,
rue de Rennes. 75006 Paris.
Tel : (1) 549 11 73.

18 ans et plus. Brive, Corré-
ze. + tennis. Stages d'une
semaine, tout |'été. 2 606 F.
Fédération unie des Auber-
ges de France. 6, rue Mesnil.
75016 Paris. Tél : (1) 505 13
14.

Centre
et OQuest

6-13 ans. Béville-le-Comte,
Eure et Loir. + poney et
autres sports. 3 heures de
micro par jour. Tout le mois
d’ao(t. 2 500 F. la semaine.
Club vert. Tél : (6) 903 50 80
(le matin). .

9-14 ans. Ambloy, Loir-et-
Cher. + sports. Initiation et
perfectionnement sur TO7.
Séjours de deux semaines
en aodt. 2630 F.

Vacances pour tous. Tél : (1)
358 95 66.

9-20 ans. Vichy, Allier. +
Basket, foot, rugby et judo. 1
a 3 h de micro par jour. Tout
I'été. 1 900 F. par semaine.
Sport Elite jeunes. 3, rue de
la Rochelle. 75014 Paris. Tél :
(1) 335 06 01.

13-15 ans. Saint-Malo du




bois, Vendée. Stages de 15

jours entre tout I'éte. 2 155 F.
Vacances pour tous. Tel : (1)
358 95 66.
13-15 ans. Marlhes, Loire. +
écologie et randonnees,
camping. Du 1er au 21 aolt.
3590 F.

Sud-Est

8-12 ans. Saint-Bonnet-en-
Champsaur, Hautes Alpes.
+ montagne, poney, pisci-
ne... Du 2 au 30 aodt. 4 300 F.
Pupilles de I'enseignement
public (PEP). Tél : 12-20, rue
Curial. 75019 Paris. Téel : (1)
206 07 70.

9-12 ans. Risoul 1850, Hau-
tes-Alpes. + tennis + tir a
l'arc. 4 h de micro par jour.
Sessions de 12 ou 15 jours
jusgu'au 4 septembre. 3 200
F (12 jours), 4250 F (15
jours).

Forum-Stages. 46, av. Klé-
ber. 75116 Paris. Tél : (1) 358
95 20.

9-14 ans. Pont-en-Royan,
|sére. + électronique, astro-
nomie, loisirs . 30 h de micro
sur MO5. Du 1er au 28 ao(t.
3900 F.

Vacances pour tous. Téel : (1)
358 95 66.

10-12 ans. Frontignan, Hé-
rault. + activités variees. Du
21 aolt au 3 septembre.
1600 F (départ de Bourg-
en-Bresse).

Fédération de I'Ain des as-
sociations familiales rurales.
Tél : (74) 23 21 35.

10-18 ans. Vence, Alpes-
Maritimes. + piscine +
tennis + planche a voile. 3 h
de micro quotidiennes. Ses-
sions de 15 jours jusgu'au
13 septembre. 4 000 F.
Camas. 6, av. des poilus.
06140 Vence. Tél : (93) 58 03
01.

10-19 ans. Savoie. + tennis
+ natation + patinoire... Du
ierau 14 etdu 16 au 31 aolt.
3500 F.

Centre Léonard de Vinci,
Saint - Nicolas-de-la-Cha-
pelle, 73590 Flumet. Tél
(79) 31 60 43.

12-14 ans. Saint-Jean-
d'Aulps, Haute-Savoie. 27 h
de micro sur Commodore.
Du 1er au 24 aolt. 3335 F.
Vacances pour tous. Tel : (1)
358 95 66.

12-18 ans. La Croix-de-
Malet, Ardéche. + canoé.
Du 29 juillet au 17 aolt.
3470 F.

Comité des Loisirs COOP,

27 quai Le Gallo, 92100
Boulogne. Tél : (1) 825 11 44.
12 ans et plus. Largentiéere,
Ardéche. + canoé-Kayac,
escalade, rappel, randon-
nee, safari photo, spéléolo-
gie. Sur Goupil 3, Apple II,
Thomson MOS. Entre 1250
et 3470 F.

Microtel, Club Ardéche Sud :
La croix de Malet. Route
d'Aubenas. BP 36. 07110
Largentiére. Tél : (75) 39 18
80.

13-15 ans. St-Gervais, Hau-
te-Savoie. + activites de
moyenne et haute monta-
gne. Du 4 au 24 ao(t. 3 500 F.
Association Motivon. Tél. (6)
920 66 30.

14-16 ans. Crole, Isere. +
randonnées, équitation, acti-
vités nautiques.. 3 a 4
heures de micro par jour.
Séjours de 15 jours : 3400 F,
et 2 de 3 semaines : 4 600 F
en aout.

Rencontres de jeunes. 39,
rue de Chateaudun. 75009
Paris. Tél : (1) 874 89 28.
14-17 ans. Vallée du Var. +
ecologie ou astronomie. Du
4 au 23 aodt. 3200 F.
ANSTJ/SSEM. Tél : (93) 36
00 79.

14-17 ans. lle Ste Margueri-
te, Alpes-Maritimes. + voile.
1h30 par jour de micro.
Stages de 2 semaines en
aout (2 790 F).

Office municipal de la jeu-
nesse, 2, quai Saint-Pierre,
06408 Cannes. Tél : (93) 38
21 16.

15-16 ans. Avignonnet, Ise-
re. + découverte du Vercors
+ voile et planche a voile. 3
a 4 heures de micro par jour.
Séjours de 15 jours (3 400 F)
et de 3 semaines (4 600 F)
jusgu’au 22 aodt.
Rencontres de jeunes. Tél :
(1) 874 89 28.

16 ans et plus. Annonay,
Ardéche. + decouverte du
Vivarais. 31 heures de micro.
Du 5 au 10 ao(t. 1 460 F.
MJC d'Annonay, Tél. (75) 33
14 %/

18 ans et plus. Nice, Alpes-
maritimes. Intensif. Modules
de formation professionnelle
spécialement concu par des
enseignants initiation  a
I'emploi des logiciels profes-
sionnels, initiation a l'infor-
matique a l'aide du langage
Logo, initiation & la consulta-
tion des bases de données.
Modules plus particuliere-
ment destinés aux parents,
éducateurs et enseignants.

1 000 F. par personne et par
module.

Centre 4IN : 81, rue de
France. 06000 Nice. Tel : (93)
87 39 39 et 87 36 36.

18 ans et plus. Marjevols,
Lozére. Intensif. Du 26 au 31
aout. 1320 F. Sur Sanyo
PHC 25, TRS 80, MO5, Apple
llc (un micro pour deux).
L'école et la vie : 56,
L'Empery. 48100 Marjevols.
Tél : (66) 32 17 63.
Vacances pour tous. Tél : (1)
358 95 66.

13-15 ans. Anoste, Haute-
Sadne. + sports. Du 6 au 26
aolt. 3950 F.

ANSTJ. Tél : (6) 906 76 03.
14-16 ans. Presqu'ile de
Crozon, Finistére. + écolo-
gie. Du 5 au 25 aoit. 3 500 F.
ANSTJ/CISTEM. Tel : (98) 71
70 95.

15-18 ans. Manles, Charen-
te. + sports. Du 5 au 13 et
du 15 au 23 aolt. 1 800 F.
ANSTJ. Tél : (6) 906 76 03.

Nord
et Est

4-14 ans. Etival, Vosges. +
Voile, Canoé, vélo. Seéjours
de trois semaines en aodt.
Pupilles de I'enseignement
public. Tél : (1) 206 07 70.
8-13 ans. Mouthe, Doubs. +
camping, foot et tennis. Du
1er au 26 aolt. 3250 F.

Pupilles de l'enseignement
public. Tel : (1) 206 07 70.
11-13 ans. Languimberg,
Moselle. + Astronomie +
microfusée. Du 4 au 23 aot.
3500 F.

ANSTJ/RSTJA. Tél : (88) 35
76 18.

My Basic
is rich,isn’tit ?

@ The Queen’'s English, en
apprenant ou perfectionnant
son Basic, et en se déten-
dant sportivement |'aprés-
midi. Pour les 11-13 et 14-16
ans. Séjours de 2 ou 3
semaines. Tout I'été. Entre
5290 F. et 7870 F., selon le
niveau, la durée (transport
compris).

Comité d'accueil. Tél : (1)
358 95 20.

@ Destination Bedford avec
I'association ASL qui propo-
se un stage du ler au 22
ao(t pour les éleves de
4éme, 3éme, Seconde et
Premiére. 2 heures de micro
par jour pour découvrir le
Basic et ses verbes irrégu-
liers. Hébergement dans les
familles. Départ depuis les
principales grandes Vvilles.
Let's run...

ASL. 15, allée des genéts.
33127 Martignas (Bordeaux).
Tél : (56) 21 40 96.

INFORMATIX AU MUSEE EN HERBE

Le museée en herbe propose
pendant toute la durée des
vacances d'été, une initiation
a linformatique (logo et
programmes artistiques).

Les stages sont ouvert a
tous, petits et grands, au
sein du village gaulois du
musée, de 10 h a 12 h, aux
dates suivantes :

- enjuillet, du 1 au 5,du 8 au
12, du 15 au 19, du 22 au 26,
- en aolt, du 26 au 30.

Le prix du stage est de 500 F.
pour une semaine.

Le musee en herbe, jardin
d'acclimatation, Boulevard
des Sablons, Bois de Boulo-
gne, 75116 Paris (metro
Sablons).

Tel : (1) 747 47 66.

Bois de Bouogne
@%%g?w&%w
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-y L ARNET DE LAVENTURE

FAITES SAUTER [E BARRACGE!

on aventure avait
M déja commenceé au-

paravant.. J'avais
longuement prépare le voca-
bulaire, la tournure des phra-
ses. De ma plus belle
ecriture, |'avais composeé
mon texte, puis plié le
message dans une envelop-
pe blanche que je glissai
dans la boite aux lettres
spéciales. Depuis j'attendais
le résultat de mon périlleux
pari. Ce matin la, le souffle
court, je découvris une enve-
loppe jaunatre sur mon
bureau : la réponse. Je

saisis fébrilement le coupe-
papier et tranchais un coéte
de la missive. A l'intérieur,

une lettre tapee a la
machine : «.. Votre aug-
mentation reste un sujet

d'étude mais vos dates de
vacances  sont  accep-
tées.. ». On ne gagne pas
toujours !

Mais les vacances, c'est
déja une victoire et tout un
programme. Aussi vais-je
commenter quelques nou-
veautés ensoleillées.
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Pour les Apple maniagues,
j'ai choisi une destination
classique : la Cote d'Azur,
ses palmiers, ses banques
avec « Hold Up », une nou-
veauté d'Infogrames. Le thé-
me général est le braquage
de la banque de Nice
(bonjour Spagiari !), sujet
10090 francais ou |'on retrou-
ve les indics, les égolts, les
bons, les mechants, les
astucieux et les bétas. Ce
theme avait déja été exploité
par Ludia dans « Le Casse ».
Un bon produit, doté d'une
analyse syntaxigue rapide et
sophistiquée et de graphis-
mes soignés. Les concep-
teurs soutiennent qu'il fera
oublier I'été. Il est excellent
mais tout de méme ce n'est
pas une lampe a bronzer.
Pour les commodoriens, no-
tre agence propose 3 longs
voyages. Le premier en
Egypte, avec « Entombed
d'Ultimate » : une fantastique
présentation pour un logiciel
fabuleux. Vous étes un aven-
turier perdu dans une pyra-
mide d'ou vous cherchez &
sortir  (bonjour Indiana !).
Vous disposez d'un fouet,
d'un bon sens de l'orienta-
tion et d'un certain nombre
de vies et puis bonne
chance! Spielberg Ilui-
méme n'aurait pas imaginé
un scénario aussi tordu.
['animation est remarqguable
et la ballade de la pyramide
vaut le détour.

Le deuxiéme produit Com-
modore est un voyage enco-
re plus loin... au pays du
réve : « Elidon », édité par
Orpheus, est dirigé par Paul
Kaufman, un ancien de chez
Tansoft la societe de logi-
ciels d'Oric.

S'ila emmené le principal de
SON equipe pour creer une

nouvelle structure dont la
devise est : never look back
(ne regarde jamais en arrié-
re !). Sans commentaire ! ||
n'‘empéche gqu'« Elidon » est
a la limite de I'arcade et de
I'aventure. Vous dirigez une
petite fée (du genre Peter
Pan) dans un dédale en-
chanteur plein de champi-
gnons nains, feux follets..
Delicieux. C'est un des rares
logiciels que toute la famille
appréciera de tester. « Eli-
don » est basé sur le mer-
veilleux et les contines des
enfants, la recherche des
fleurs magiques pour chas-
ser I'hiver, les fioles de
potions extraordinaires. En-
chanteur et merveilleux, ca
change et c'est pas mal.

Le dernier voyage Commo-
dore est un voyage tempo-
rel. Vous vous retrouvez le
16 mai 1943 aux comman-
des d'un Dam Buster (Lan-
caster bombardier) pour ef-
fectuer une mission dange-
reuse en Allemagne : faire

sauter un barrage hautement
stratégique. Il y a eu un film
sur ce theme mais je ne sais
plus le titre. Si vous le
retrouvez, faites-le savoir. En
tout cas ce voyage vous
vous en souviendrez. Les
graphismes sont excellents
et la complexité du jeu est a
la hauteur de la mission.
Vous jouez tout a la fois : le
pilote, le navigateur, les
tireurs de téte et de queue,
I'ingénieur de bord et le
responsable du lacher des
bombes. Surtout des bom-
bes spéciales! La docu-
mentation est impression-
nante... mais en anglais. On
y apprend tout sur la techni-
que du «ricochet» pour
poser la bombe au pied du
barrage, la défense anti-
aérienne des allemands.
Une belle superproduction
Si vous n'étes pas encore
rassasié de guerres. |

AXELIAN




SPECIAL ETE : @ 20 a 50 % sur TOUS LES SOFTS
COMMODORE - AMSTRAD - ATARI - THOMSON - MSX - SPECTRUM - ORIC

e 30 & 80 F LES CARTOUCHES DE JEU VCS ATARI, (BS, MATTEL

o OFFRE SPECIALE C64 : C64 Pal + Moniteur couleur + led. K7 + 1 joystick
+ 2 paddles + 3 cartouches jeux 5 800 F.

COMMODORE SUMMER GAMES 1I (D) 490°F Pince & disk 89 F
SUPER HUEY () 125F Nombreux joysticks américains a partir de 129 F
C64 Péritel + lect. cassettes + 1 joystick THEATRE EUROPE (C/D) N.C.
+1jeu 2990F Cassette d'alignement 130F
CREDIT : comptant 604 F, 12 mensualités 230 F. nee AMSTRAD
C 64 Pal + moniteur couleur 36 cm + lect. cassettes + NOMBREUX AUTRES TITRES DISPONIBLES
autoformation basic 5390F CPC 464 monochrome + 12 jeux 2990F
CREDIT : comptant 729 F, 12 mensualités 450 F. ATARI CREDIT : comptant 397 F, 12 mensualités 250 F
C64 Péritel + lect. de disk 5150F CPC 464 couleur + 12 jeux 4490F
CREDIT : comptant 989 F, 12 mensualités 400 F. VENEZ VOIR LES NOUVEAUX ATARIS CREDIT : comptant 860 F, 12 mensualités 350 F
C64 Péritel 2590F ATARI 520 ST Monochrome : CPC 664 monochrome 4490F
Lecteur Disk 1541 2590F U.C. 512 K + lect. disk 3,5 pouces 500 K + écran CREDIT : comptant 860 F, 12 mensualités 350 F
Imprimante MPS 803 2390F monochrome haute résolution environ 10 000 F CPC 664 couleur 5990 F
Imprimante Alphatronic 40 col. papier ordin. 790F ATARI 130 XE 128 K, CREDIT : comptant 780 F, 12 mensualités 500 F
Moniteur couleur Oscar RVB 36 cm 2590F compatible 800 XL et lect. disk 1050 environ 2 000 F _ .
Copats e pevlicilon 90°F ATARI 800 XL 64 K 1650 F Lecteur disk + contrélevr 2 400 F
Imprimante Smith-Corona 1950F
LES HITS Lecteur disk 1050 ] 2050F Adaptateur Péritel 390F
Imprimante 1029 matric. + graphique 2 100F Cordon paralléle imprimante 160 F
BOULDER DASH C/D 95/125 F Tablette graphique 650 F
BREAKDANCE (C/D) 105/140 F Imprimante graphique 4 couleurs, 40 col. 890 F LES HITS
:ﬁgﬁi}:ﬁ(&’ - AL LES HITS BEACH HEAD (C/D) 120/N.C. F
) gt KNIGHT LORE (C 140 F
CONAN (D) 175 F BEACH HEAD (D) 175F ALIEN (Q © 140 F
DAMBUSTERS (C) 135F BRUCE LEE (C/D) 170/170 F ALIEN 8 (C 140 F
FI5 STRIKE EAGLE (C/D) 170/170 F CONAN (D) 175F EXE(IJTIO?} © 90 F
GHOST CHASER (C) N.C. DROPZONE (C/D) 19175 F COMBAT LYNX (C
) 120 F
GREMUNS () oL ENCOUNTER (€) 130 F GHOSTBUSTERS (C) N0F
GROG'S REVENGE (C) Nn5F FORT APOCALYPSE (C) 15 F DALEY “ompsou
IMPOSSIBLE MISSION (C/D) 195/140 F FI5 STRIKE EAGLE (C/D) 175/175 F DECATHLON (€) 100F
MATCH POINT TENNIS () 105 F PAC-MAN (C) 15F RALLY 11 (C) 195 F
MASTER OF THE LAMPS (C) 120 F POLE POSITION (C/D) N9/175F BAGNE DE NEPHARIA (C) N0 F
MUSIC STUDIO (G i.C QUASIMODO (€) 19 F MEURTRE A GRANDE VITESSE (C) 180 F
MY CHESS 1 [Q sk SOLO FLIGHT (C/D) 175/175 F MYSTERE DE KIKEKANKOI (C) 175 F
NODES OF YESOD (€) N.C. WARLOCK (€) 180 F MACADAM BUMPER (C) 180 F
ON COURT TENNIS (C) 120 F ZAXXON (C) 170F
PITSTOP Il (C) 105 F ETC THE HOBBIT (C) 170 F
: BATTLE FOR MIDWAY (C) 149 F
QUASIMODO (C) NnsF SORCERY (€ 1O F
RAID OVER BUNG BAY (€) N5F Monitor monochrome 930°F ©
SPITFIRE 40 (C) 130 F Imprimante Smith-Corona Fastext 80 1950 F Nombreux autres fitres et utilitaires disponibles.
SPY VERSUS SPY (C) 105 F Boites rangement 125 disk 199 F :
SPY HUNTER (C/D) 115/150 F Disquettes Elephant mem. 5 174 160 F TOUS NOS SOFTS SONT LIVRES AVEC
SUMMER GAMES (/D) 175/225 F S.F., 5.D., 5174 S.F., D.D., L.O. N9F UNE DOCUMENTATION EN FRANCAIS.

FACILITES DE PAIEMENTS - CREDIT INMEDIAT SUR TOUT LE MAGASIN A PARTIRDE 1500 F
DEPOT-VENTE — ECHANGE — OCCASION — REPRISE SOFT ET MATERIEL

BON DE COMMANDE : a retourner @ MICROSTORY - 14, rue de Poissy, 75005 Paris - Tel. : 325.51.52

NOM: CREDIT CREG Je désire recevoir :
PRENOM : ol Je désire recevoir | offre préalable de crédit. ARTICLE Qté PRIX TOTAL
Montant de la commande :
ADRESSE : - — 2= 5 — — — — —_—
Nombre de mensualités : /mois P o N B
A l CE = Versement' comptant : — L S - _—
TEL : ol (environ 20 %) - L N | i
[, | chéque | | [dd ﬂ mandat lettre n
CODE POSTAL: ST 1 — o
Signature : Date : Total de lo commande 5
VILLE : = LS Participation frais de port +20F ™
kit ity el 4 ) ‘—-I (matériel nous consulter) — g
e désire recevoir le catalogue des prix : [3]
(joindre 3 timbres & 2,10 F) R+ fridh da ot =




EUX

SPECIAL:

CPC

Aprés s’étre contentés d’adapter des
logiciels existants pour les Sinclair
et les Oric, les éditeurs de softs
commencent enfin a concevoir des
jeux spécialement pour Amstrad. Une
bibliothéque déja trés importante.

intercepteur avait deé-
Lcollé un quart d'heure

plus tét. La-haut, Brian
Jackson comtemplait d'un
air morose le banc de
nuages voisin. Il songeait
aux cigares cubains qui
I'attendaient au mess et a la
jeune femme brune qui les
lui avait offerts dans ce bar
sombre, la veille au soir. Il
s'apprétait a prendre contact
avec la tour de contrdle,
lorsqu'un echo radar le fit
sortir de ses réves. Calme-
ment il afficha la fréquence
du centre de contréle et
attendit les instructions. « A/-
titude ennemi 21 000 m, cap
256, temps sur objectif
& mn »
Un coup d'oeil au compas,
un autre sur |'horizon artifi-
ciel, puis il inclina léegére-
ment I'appareil pour rejoin-

dre le 256. En quelques
gestes preécis, il ajusta la
portée du radar d'attague, un
point vert venait d'apparai-
tre. A 36 Km il passa en
portee numero 1 et changea
brusquement de cap en
surveillant l'indicateur de
«g». Tout a coup l'alarme
retentit, « missile détecte,
distance 10 Km ».

Sur I'écran radar l'ennemi
avait décroche et plongeait
dans les nuages.

Une explosion secoua le
cockpit. Heureusement le
missile s'etait détruit &8 3 Km
environ. Le systéme de
brouillage avait fonctionné.
Alors l'officier entama un
pigue a la poursuite de
I'assaillant. L'altitude dégrin-
golait rapidement. Un regard
rapide sur les témoins « sur-
chauffe reacteurs ROUGE,

ERE INFOPRM.ATIOUE

vitesse limite ROUGE ».

Et l'ennemi filait toujours
vers la base a plus d'un
Km-seconde. Les machoires
crispées, Brian accentua en-
core son piqué (troisieme
alerte temperature). A 12 000
m, il stabilisa I'appareil et
lacha deux missiles mais en
pure perte. La difféerence
d’altitude etait trop grande. Il
examina a nouveau le radar,
la trajectoire de I'ennemi
était bizarre. |l venait brus-
quement de changer de cap
et s'éloignait a présent de la
base aérienne. Puis d'un
seul coup son écho radar
vert disparut de l'écran!!!
Brian se mit alors en rapport
avec le centre de contrdle,
un brouillage etrange cou-
vrait sa conversation. Saisi
d'une angoisse soudaine, il
connecta le systéeme de

navigation a inertie. Soudain
I'officier Brian Jackson aper-
cut avec effroi les traits
rouges si souvent étudiés au
cours d'exercices. Il venait
d'entrer en zone DELTA...

MISSION
DELTA

Genre : Simulation
Distribué par Ere-Informati-
que

Graphisme : ****

Bruitage : ****

Intérét ; *****

16 JUILLET 1993

Extraits du rapport concer-
nant la mission du Comman-
dant J....

(...) le contact avec I'appareil
fut définitivement perdu qua-
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SO
tre minutes apres son entrée
dans la zone. Depuis lors,
nous avons pu amasser des
renseignements supple-
mentaires sur ce type de
phénoménes en particulier
gréce a l'examen des débris
des différents avions ayant
tenté d'y pénétrer (...)
Il semblerait qu'a lintérieur
de ces « zones » Il n'existe
plus rien des conditions
atmosphériques  tradition-
nelles (...)
Un point est définitivement
admis : les forces aériennes
ennemies ne sont aucune-
ment affectées par la pre-
sence des zones dites
« DELTA ». Nous avons
méme noté une forte correla-
tion entre ['apparition des
zones et les attaques enne-
mies (...)
(..) I'hypothése d'une zone
delta de nature artificielle
nous conduit a penser qu'il
doit exister un généerateur de
zone (...)
Depuis la date de rédaction
de ce rapport, des elements
nouveaux ont permis la mise
au point d'un systéme analy-
seur de zone. Ce dernier a
été rapidement adapte sur
I'intercepteur Cobalt de deu-
xiéeme génération dont vous
disposez maintenant.

La mission des Etendards (en haut &
gauche) et des Mirages 2000 (cockpit
ci-dessus) consiste principalement a
intercepter des appareils ennemis
menagant le territoire national et de les
détruire a I'aide de missiles. Ci-contre une
séquence de tir réel de missile Matra sur
un avion cible télécommandé du sol).
C'est également ce que propose

« Mission Delta », avec beaucoup de
réalisme.

NIGHT
BOOSTERS

Genre : Action

Distribué par Cobra
Graphisme : ***

Bruitage @ ***

Interét : *****

Prix : 120 F.

La course de moto de
« Tron », est 'un des jeux les
plus passionnants. Le gra-
phisme y est quasiment
inexistant, le bruitage n'a
pas besoin d'étre extraordi-
naire, le jeu se suffit a
lui-méme. Rappelez-vous
« Duel » de Steven Spiel-
berg, un vieux camion sorti

de la casse, un seul acteur
principal, et des autoroutes
pour tout décor. Peu de
moyens et pourtant un film
fantastique. Il y a un an jai
découvert le « Tron » du VIC
20. J'ai depuis souvent re-
gretté de ne pas le voir
propose sur d'autres machi-
nes. Cobra aujourd’hui en
propose un sur ’Amstrad et
¢'est tout a son honneur. On
peut peut-étre lui reprocher
de ne pas employer toute la
surface de l'écran, et la
sortie des motos aux limites
de I'écran. Neéanmoins,
« Night Booster » est rapide
et demande des réflexes
insensés pour réeussir a
froler I'adversaire.
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AMS-GOLF

Genre : Sport

Distribué par Amsoft
Graphisme : ****

Bruitage : ***

Interét : ***

Prix : 100 F.

Voici une partie de golf, pour
Amstrad. Des clubs sont a
votre disposition, des bois et
des fers ainsi qu'un puter.
Vous en avez plusieurs des
deux premiéres catégories.

Ceux-ci vous permettront de
lancer la balle plus ou moins
loin. Mais aussi de vous
sortir de I'herbe, ou des
bunkers. Au départ, le part
vOous est montré, pour pou-
voir choisir I'angle de votre
tir et la force du lancer. Vous
pouvez également choisir un
handicap. Attention de petits
étangs se trouvent situés sur
le parcours. Ne perdez pas
votre balle, un point vous
sera décompté pour la sortir
de l'eau. Les arbres se
trouvant sur votre trajectoire
feront ricocher la balle dans
d'autres directions. Le green
est un deuxieme écran,
rendu par un gros plan.

it BecTAam

2338

COMBAT
LYNX

Genre : Simulation
Distribué par Micro bureauti-
que 92

Graphisme : *****

Bruitage : *****

Intérét : *****

Prix : 160 F

Aux commandes d'un héli-
coptere Lynx, vous survolez
plaines, villages, et foréts a
la recherche d'ennemis. Ce
jeu en trois dimensions

d'une superbe facture avec
les paysages se déplagant
sous votre helicoptére est
une passionnante simula-
tion. Les bruitages sont bien
sentis ainsi que les mouve-
ments de I'appareil. Avant de
partir en patrouille, il faut
armer votre hélicoptére de
missiles, de balles de mi-
trailleuse et approvisionner
le canon. Vous pouvez éga-
lement embarquer plusieurs
personnes. Surtout n'oubliez
pas de prendre du carbu-
rant. Le mode carte vous
permettra comme avec un
radar de situer les avions
ennemis et vos bases pour
atterrir. A découvrir au plus
vite.

RALLY II

Genre : Sport
Distribué par Loriciels
Graphisme ; *****
Bruitage : ***

Intérét ; ****

Prix : 180 F.
Asseyez vous au volant de la
205 turbo, bouclez votre

harnais de sécurité et parti-
cipez & un rallye. Le circuit
initial se deéroule en dix
etapes que vous devez réus-
sir pour terminer dans les
voitures classées. Ces diffé-
rentes etapes se déroulent
dans des zones météorolo-
giques et topographigues

les plus variées, qui influen-
ceront le comportement de
votre bolide. Vous devrez
neanmoins aller le plus vite
possible. Trés vite la condui-
te de nuit, par temps de
brouillard, sur verglas, dans
le désert n'aura plus aucun
secret pour vous. Attention,
les autres concurrents sont
la, et il vont trés vite alors
attention au « scratch ». Le
graphisme est en trois di-
mensions comme « Pole Po-
sition », mais « Rally |l »
propose un must. En effet, ce
jeu est entiérement reconfi-
gurable. Vous pouvez créer
votre propre parcours et si
vous voulez le sauvegarder.
Bonne route...
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HUNCHBACK

Genre : Aventure

Distribué par Cadre
Graphisme : ****

Bruitage : ***

Intérét : ****

Prix : 120 F.

En un temps fort reculé de
notre ére, vivait un bossu.
Quasimodo possedait le
courage d'un preux cheva-
lier, 'ame d'un preux cheva-
lier, mais n'en avait pas le

physique ! Son coeur se mit
a battre pour une belle
princesse prisonniere d'un
ignoble individu. Sa fragilité
réveilla ses instincts protec-
teurs et il partit a sa conqué-
te. Leur bonheur ne dura pas
longtemps, car l'ignoble in-
dividu profita d'un instant
d'inattention de Quasimodo
pour s'emparer de la prin-
cesse et I'enfermer dans le
donjon des cloches. Le
chemin pour parvenir jus-
qu'a sa belle amie semble
infranchissable. Mais la co-
lere de Quasimodo est telle
gu’elle lui donne le courage
d'affronter une fois de plus
les dangers les plus fous.

COUNTRY
COTTAGES

Genre : Simulation économi-
que

Edité par Sterling Software
Graphisme : *****

Bruitage : ***

Intérét : ****

Prix : 120 F.

Décidez du capital que vous
voulez atteindre et commen-
cez le jeu en empruntant a la
banque. Si votre manager
trouve que vous vous de-
brouillez dans les affaires

alors la banque augmentera
votre crédit. « Country Cotta-
ges » est un jeu de simula-
tion d'achats et de reventes
de terrains et de maisons.
Mais en attendant de reven-
dre vos maisons, apres
gu'elles aient pris de la
valeur au fil des mois et des
années, vous pouvez les
louer. Pour louer une mai-
son, passez une petite an-
nonce. Un locataire se pré-
sentera peut-étre. Attention
aux enfants, aux animaux
avant d'accepter car ils sont
source de dégats. Certaines
maisons sont sujettes a
réparation, et des voleurs ou
orages occasionneront de
plus grave dommages

HUNTER
KILLER

Genre : Simulation
Distribué par Amsoft
Graphisme : *****

Bruitage : ***

Intérét : *****

Prix : 150 F.

Vous étes aux commandes
d'un important sous-marin
de type « S » qui gravite au
large des cotes allemande et
danoise pendant la seconde
guerre mondiale. Vous étes
cantonné dans la zone con-
nue sous le nom de « Heli-
goland Dight », par laquelle

passent réguliéerement des
sous-marins ennemis. Votre
mission est d'intercepter et
de perturber ces passages.
Mais ceci uniquement a
partir de votre propre can-
tonnement afin d'éviter le
risque de vous faire bombar-
der par des torpilleurs. Ne
vous approchez pas de la
cote, elle est truffee de
mines. Des hélicoptéres pa-
trouillent en surface, et vous
repéreront si vous restez
trop longtemps en surface.
D'autre part les sous- marins
ennemis vous lanceront des
torpilles si vous étes trop
pres d'eux. Trois écrans sont
a votre disposition (carte,
instrument, périscope).
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Admiral Graph Spee, Alien
Break-In, American Football,
Astro-Attack, Atom Smat-
cher, Blagger, Battle for
Midway, Classic Aventure,
Classic Racing, Crazy Golf,
Daley Thompson Decathlon,
Detective, Gems Of Stradus,
Ghostbusters, Grand Prix
Driver, Hanted Hedges, Har-
rier Attack, Hobbit, Home
Runner, Interdictor Pilot,
Flight Simulator, Fruit Machi-
ne, Laserwarp, Manic Miner,
Oh Mummy, Pipeline, Pun-
chy, Quack A Jack, Roland
Goes Digging, Roland In The
Caves, Roland On The Run,
Roland In Time, Snooker,
Space Hawks, Spannerman,
Star Commando, Stochmar-
ket Sultans Maze, The Ga-
lactic Plague, 3D Stunt Rider,
3D Invaders, World Cup
Football AMSOFT : Ams-
Golf, Bridge-It, Centre Court,
Codename Mat, Electro
Freddy, Hunter Killer, Master

Chess, Roland Ahoy, Roland
On The Ropes, Splat. CA-
DRE : Fruity Frank, Fighter
Pilot, Hunchback Il. COBRA
SOFT : Cobra Pinball, Meur-
tre A Grande Vitesse, Night
Boosters, Force 4, Challen-
ger, Hyperspace 4, Stress,

La Ville Infernale, Mission
Detector. ERE-INFORMATI-
QUE : Le Millionnaire, Maca-
dam Bumper, Mission Delta.
FRANCE LOGICIELS : Le
Bagne de Nepheria. FREE

GAME BLOT
LORICIELS

: Monopolic.
: Rally 1Il. NO

MAN'’S LAND : Manic Miner.
ORDI-VISUEL : Sorcery. Ml-
CRO-BUREAUTIQUE 92
De La Terre A La Lune,
StripPoker. MICRO PRO-
GRAMMES 5 : Ghouls, De-
fend Or Died. SPRITES
Pearl Harbour

(2 volumes).

I'Oric.

Quelques livres pour concevoir vous-mémes
des jeux. Sybex propose « Jeux d'actlon » pour
I’Amstrad et les Editlons Eyrolles, « A la
conquéte des Jeux », pour I'Oric 1 et I'Atmos

Cl-dessus, I'interface manettes de feux pour
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SUPER
TENNIS

« Super Tennis » est le plus
sophistiqué des jeux de
tennis. Sur I'écran, votre nom
et celui de votre adversaire
(qui peut étre I'ordinateur). La
foule qui vous acclame, les
ramasseurs de balles préts
a bondir, I'arbitre, du haut de
sa chaise annonce le pre-
mier set... D'un geste un peu
nerveux, vous laissez rebon-
dir deux fois la balle et vous
ouvrez le match d'un service
canon. Tous les coups sont
permis services, revers,
amortis, lobs, passing-
shots... Vous jouez avec les
manettes comme avec une
raquette. Inclinez-la en avant
pour frapper la balle a toute
force, en arriere pour un
amorti, a gauche pour un
revers, a droite un coup
droit. Les mouvements sont
rapides et précis. Enfin,
partez du fond de court et
montez au filet pour le
smash final !

« Super Tennis » se joue a
deux ou contre l'ordinateur
(partenaire toujours a votre
disposition pour une partie).
Mais son fair play cache une
volonté de fer, une ténacité
de tous instants. Il est
également possible de choi-
sir entre trois niveaux de
difficulté et quatre vitesses.

VOTEZ
POUR MOI

Mesures gouvernementales,
budget de I'état, sondages,
débats télévisés : & tous
Ceux pour qui ces mots
signifient « politique specta-
cle », « Votez pour moi » leur
offre une revanche. Il leur
propose en effet de devenir
pour un temps les acteurs

mN
RINE

du jeu politique. Quant aux
fervents de la politique, ils y
trouveront un relais stimulant
pour leur passion.

Si « Votez pour moi » est un
jeu, il est toutefois sérieux.
Le cours d'une partie (7 ans
de pouvoir) impose de se
tenir informé le plus régulié-
rement possible de la situa-
tion internationale et des
grandes tendances du pays.
Notamment des mouve-
ments de l'opinion traduits
par les sondages et les
résultats de I'économie. |l
vous faut agir en définissant
le budget et en prenant des
mesures choisies dans l'ar-
senal classique dont dispo-
se le chef de I'état (blocage
des prix, baisse des taux
d'intéréts, etc.). De cette mini
aventure, c'est le débat telé-
visé, que le chef de [|'Etat
propose a ses opposants
qui est déterminant pour la
conquéte de [I'opinion. I
conditionne les résultats de
I'élection présidentielle qui
clét la partie.

THOMSON

INDICE ce SEDUCTION ou PUBLICI S@
PREOCCUPATIONS DU PUBLIC

a-nzN zloN:n:NT

nflation
AHGUHENTs:s-cnoma £

é-incdustrie

8-CHARMEUR #=-VIOLENT

1-ARRET
3-BLABLA

« Super Tennis » est le jeu de tennis le plus sophistiqué. Tout y
est : la rumeur du public, I'annonce du score par I'arbitre. Et tous
les coups sont permis.

« Votez pour moi » vous fait passer a un autre jeu, celui du
pouvoir. En place pour 7 ans vous gérez le pays, prenez la
température de I'opinion grdce aux sondages. Et si votre gestion
a été bonne, vous remporterez les élections présidentielles.

Ces deux jeux sont édités par Coktel Vision pour Thomson.
Ci-dessous quelques-unes des derniéres parutions Infogrames,
Amirog, Firebird, Loriciels et Creative Software.
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MATERIELS

Le QL
Disponible

Le QL frangais, présenté au « Spécial
Sicob » est enfin disponible. II com-
prend en particulier un clavier Azerty
accentué, une ROM avec messages et
jeux de caractéres, et est accompagné
d'une documentation en frangais. Les

quatres logiciels intégrés du QL,
(traitement de texte, tableur, gestion de
fichiers et graphigues) ont été totale-
ment francisés. Les principaux logiciels
actuellement disponibles sur le QL
vont des utilitaires aux jeux, en passant
par les langages. lls sont aujourd’hui
au nombre de douze. Dans les
utilitaires, se trouve « QL Toolkit », qui
posseéde plus de 50 procédures
supplémentaires  (basic  étendu).
« Toolkit » comprend également un
editeur pleine page, un spooler, etc.
Les logiciels de langage, permettent
I'Assembleur, le Lisp, le Pascal, le Forth
et le Langage C. Le langage C étant le
langage le plus utilisé par les dévelop-
peurs de logiciels. Enfin quatre jeux
(échecs, bridge, Nebula Il, Troll) exis-
tent aussi, les deux derniers étant des
jeux d'aventures. Rappelons qu'un
« Centre QL » fonctionne a Paris.

T.l. : nouvelles
calculatrices

Trois nouvelles calculatrices chez Te-
xas Instruments, dont une programma-
ble sont & votre disposition. Ce sont, la
Tl 30 Galaxy SLR, la TI 57 Il et la Tl 35
SLR. La plus célébre calculatrice
programmable pour lycéens a été
lancée dans une nouvelle version.
C'est la TI 57 II. Elle comprend 48 pas
de programmes ou 8 mémoires. Elle a
une structure similaire aux program-
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mes des ordinateurs avec test, bran-
chements, contrdle automatique de
boucles et sous-programmes. Elle
possede 80 fonctions en tout et un
nouveau clavier.

1130 GALARY Si&

La Tl 35 SLR fonctionne a I'énergie
lumineuse et dispose de fonctions
statistiques. En plus des fonctions
statistiques de base, la Tl 35 SLR
permet des opérations de conversions
de degrés décimaux en degrés sexa-
gesimaux, et les calculs statistiques 2
une variable. En tout elle dispose de 65
fonctions.

La Tl 30 Galaxy SLR est elle, la soeur
siamoise de la Tl 30 Galaxy mais
fonctionne & I'énergie lumineuse. Do-
tée de 66 fonctions elle’ dispose en
outre d'un nouvel afficheur informatif
qui permet un contrble visuel des
opérations en attente.

ITT Xtra
visite I’Orient

ITT appartient a la secte des compati-
bles IBM-PC. Annoncé a la presse en
juin 84 et commercialisé en France dés
octobre, I'ITT Xtra voyage au pays des

mille et une nuits. En effet une version
arabisée de I'ITT Xtra a été développée
pour |'Afrique du Nord et le Moyen-
Orient. Le bilinguisme latin-arabe est
obtenu grace a un module absolument
transparent qui assure les fonctions de
gestions suivantes : clavier, écran et
impression. La gestion du clavier est
entierement bilingue. L'affichage de
I'écran se fait en caractéres arabes ou
latins. La qualité des caractéres arabes
permet de disposer de 25 lignes et de
80 colonnes. Le module en outre
autorise l'impression de documents en
arabe sur différentes imprimantes a
marguerite ou matricielles. La transpa-
rence de ce module permet a tous les
logiciels du marché IBM XT (et IBM
arabise) de tourner sur la version
arabisée de I'ITT Xtra.

MSX et PC
chez Sanyo

Sanyo propose les monopostes de la
série 550. Ce sont des ordinateurs
professionnels 16 bits, ayant un systé-
me d'exploitation MS-DOS 2.11. L'Uni-
té centrale est gérée par le 8088 (3.76
MHz), le 8087 (option). Il a un affichage
d'écran couleur et graphique (640x200
pixels). Sa mémoire RAM est de 128
Ko. La compatibilité des ordinateurs
Sanyo de la série 550 avec les IBM
s'applique aux niveaux suivants : le
systeme d'exploitation, les langages &
haut niveau et le langage machine, les
disquettes et fichiers.

Le Sanyo PHC 28 a été l'un des
premiers MSX disponibles en France
en septembre 1984. Rappelons qu'ily a

sesanand T




maintenant de nouveaux modéles MSX
disponibles, 16 et 32 Ko RAM clavier
QUERTY et 64 Ko RAM clavier AZERTY.
Le cable péri-télévision est fourni avec
chaque appareil. Les périphériques
proposés en option sont, un lecteur de

disquette, un lecteur de cassette, une
imprimante, des manettes de jeux et un
crayon optique. D'autre part le Basic
MSX d'origine Microsoft est enrichi par
un grand nombre d'instructions qui
permettent de tirer parti du graphisme,
de la couleur, et du synthétiseur
musical intégreé.

Un Thomson tout neuf

Le mois de septembre est le neuvieme
mois de l'année, et Thomson en
profitera pour sortir le TO neuf ! Pardon
le TO-9. Ce micro-ordinateur sera de
«haut de gamme=». Le TO-9 est
néanmoins compatible avec le TO7-70
dont il reprend la trappe a cartouches
(Memo 7) et le microprocesseur. L'unité
centrale aura une mémoire vive de 128
Ko de RAM et une mémoire morte
volumineuse contiendra le Basic-2 et
certainement un logiciel de productivité
personnelle. Le clavier a une présenta-
tion de type professionnelle (pavé
numeérique, touches de fonctions). Ce
clavier est de plus « détachable ».

Le TO-9 se pose comme un concurrent
direct de I'Apple Il, il aura un mode
d'affichage en 80 colonnes, une palette
de couleurs plus riche et une unité de
disquettes intégrée. Nous ne savons
pas si le format des disquettes sera de
5,25 ou de 35 pouces. Le TO-9 peut
étre pourvu d'une souris, d'un crayon
optique, et de bien d'autres péripheri-
ques. Son prix doit se situer au-des-
sous de 10.000 F.

PERIPHERIQUES

Can’ell, extension

vidéo pour Canon

Can'ell est un ensemble logiciel plus
cable, constituant une extension vidéo
pour le micro-ordinateur Canon X07 et
vendu par Feeling Soft. Cet ensemble
permet le passage de 4 lignes de 20
caractéres, a un maximum de 19 lignes
de 40 caractéres. Cela ne sera permis
qu'au possesseur de Minitel. L'ensem-
ble est composé de trois parties. La
premiére est un cable série DIN,
permettant la liaison entre I'ordinateur
et le Minitel. Les connexions se font sur
le port sérial du Canon et la prise
péri-informatique du Minitel. Enfin une
cassette comportant le logiciel d'ému-
lation Can'ell et une notice d'emploi

complétent I'ensemble. Can'ell donne
ainsi les avantages du Minitel tels que
la gratuité, son utilisation comme
Modem, etc. En outre la vitesse
d'affichage par rapport a I'écran a
cristaux liquides est supérieure d'envi-
ron 40 pour cent. Le prix du cable est
de 250 F, celui du logiciel de 180 F (380
F les deux).

Thomson annonce
quatre moniteurs

Avec l'arrivée prochaine du TO9,
Thomson annonce la commercialisa-
tion de 4 moniteurs pour micro-ordina-
teurs. Deux qualités (TV grade basse
résolution et Data grade haute résolu-
tion) et deux versions (monochrome et
couleurs). La basse résolution est
réservée a l'usage 40 colonnes et la
haute aux 80 colonnes comme pour le
TO 9. Les prix varient de moins de

Newsburry Data, Ia fillale francaise de DRI propose
depuls quelques mois le lecteur de disques 3,5 pouces
Penny. Il a une capacité de 40 M octets formatés, au
temps d’accés moyen de 40 millisecondes.




1000F (TV grade monochrome) a
3 500 F (Data grade couleurs). Enfin le
design des moniteurs est particuliere-
ment soigné.

Disquettes 3,5 pouces
chez Control Data...

Control Data France compléte sa ligne
de disquettes « storage master », en
annongant deux nouveaux modéles de
format 3,5 pouces. Ces modeles font
suite a la sortie des disquettes « store
master » 525 pouces et 8 pouces
destinées au marché de la micro-infor-
matique personnelle et professionnel-
le. Le modele 1262 est un disque
souple simple face et double densité
d'une capacité de 500 Ko. Le modéle
1263 est lui double face et double
densité, d'une capacité de 1 Mégabyte.
Ces nouveaux formats bénéficient
comme I'ensemble de la gamme, de 5

ans de garantie. D'autre part, Control
Data annonce de nouveaux prix pu-
blics (en baisse) de sa ligne de
produits périphériques, IBM PC-XT et
compatibles. Tél : (6) 005.92.02.

... Et chez

Fuji Film

La gamme de disquettes Fuji Film s’est
enrichie de deux nouvelles familles de
produits. Une série compléte de
disquettes 3,5 pouces répond aux
besoins de tous les matériels travail-
lant avec ce format. Cette série

comprend des modéles simple face,
simple et double densité de 250 K et
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500 k, ainsi que des modéles double
face, simple et double densité de 500 k
et 1000 K. Par ailleurs, deux références
de la gamme se voient adjoindre des
homologues en couleurs. Ce sont les
disquettes 525 pouces simple et
double face, double densité (MD1D et
MD2D). Stockez vos programmes en
bleu, rouge, vert, etc.

Data General

Data Général sort deux nouveaux
dispositifs pour I'ordinateur portatif D.G
One. Il s’agit d'un chéssis d’'extension
qui étend les fonctions du portatif. Cela
lui donne la possibilité d'y adjoindre
des circuits imprimés additionnels, une
interface matériel permettant la conne-
xion d'un moniteur vidéo et d'une
imprimante paralléle. Le chassis d'ex-
tension, disponible avec ou sans
lecteur de disquettes 525 pouces,
possede 5 emplacements capables de
recevoir les circuits imprimés au format
IBM-PC. |l fonctionne sur sa propre
alimentation de 120 W. Les utilisateurs

du D.G One peuvent étendre Ila
fonctionnalité de leur systéme vers les
applications requérant du matériel
spécifiquement congu pour I'lBM PC.
Tels : l'affichage sur écran vidéo, les
télécommunications avec des ordina-
teurs centraux, I'emploi de program-
mes nécessitant une configuration
meémoire vive importante, etc. L'interfa-
ce MPDA est un petit boitier qui se
connecte & l'arriere du D.G One. I
contient deux circuits imprimés direc-
tement supportés par I'alimentation du
portatif. Tél : 630.24.30.

Silence
et compatibilité

Mannesmann Tally élargit vers le haut
sa gamme d'imprimantes matricielles
MT 80 pour micro- ordinateurs. Deux
modéles

nouveaux font leur

apparition : la MT 85 (80 colonnes) et la
MT 86 (136 colonnes). Toutes deux
offrent une vitesse d'impression bidi-
rectionnelle optimisée de 180 cps
(mode listing) et de 45 cps (mode
correspondance). Elles présentent




Ampére posséde un langage APC, en plus de son look
Art-Déco. C'est un portatif japonais développé autour
du 68 000. En version de base, seuls 64 Ko de mémoire
vive sont proposés. (Pauvre 68 000 !). Mais les 512 Ko
sont possibles moyennant finances. Dépourvu de
mémoire de masse, I'’Ampére contient quand méme
des batteries et un lecteur de disquettes. Son écran &
cristaux liquides affiche 25 lignes de 80 caractéres

trois caractéristiques majeures. En
premier lieu, elles sont entierement
compatibles IBM PC et Epson (FX) tant
au niveau des codes de contrble que
des jeux de caractéres. Deuxiéme-
ment, leur niveau sonore est inférieur a
55 dB(A). Enfin leur prix est attractif :
4500 F.h.t (MT 85) et 6500 F.h.t (MT 86).
Tél : 729.14.14.

(200 x 480 pixels). Prix 26 300 F.
(Sofremi. Tél. : (1) 772.25.13).

Apple Talk

Apple a créé Apple Talk, un réseau
local personnel qui permet a un groupe
d'individus de partager des ressources
communes et d'échanger de l'informa-
tion. Apple Talk est d'une extréme
simplicité d'installation, car il n'a pas |

VTR Micro Nord : 252.87.97
54, Rue Ramey, 75018 Paris

VTR Micro Sud : 545.38.96

yous annonce

L'INNOVATION

son 105, Bld. Jourdan, 75014 Paris
’ . VTR Mi L :(7)842.14.16
= , HESPUNSA BLE opera tion 49, rl.:: rdoe |uy g:urifé, 69002 Lyon

du

ter it 1985 MICRO SPECIAL VACANCES 15 septembre 1985

Découvrez I'informatique griace au nouveau standard MSX (MICROSOFT) qui fait I'unanimité parmi les
plus grandes marques mondiales. Dominés par les Japonais, ces ordinateurs simples d’emploi, bénéficient
d’un environnement exceptionnel.

JEUX - MUSIQUE - DESSIN - EDUCATION - GESTION... Tout est permis - tout est simple... une vraie révolution.
PROFITEZ DE NOS OFFRES EXCEPTIONNELLES «SPECIALES VACANCES»

M, |

INITIATION
2 990 F
SANYO

COULEUR
4 490 F
YENO

MUSIQUE
4 490 F
YAMAHA

o RN e

=M
%I.,
11

1 YENO MSX 64 K

1 PHC 28 MSX 16 K
+ 1 Moniteur Monochrome
+ 1 Cable Magnétophone

CREDIT TOTAL ou DIFFERE
CARTE BLEUE

Pour connaitre, en France, le

distributeur VIR le plus

proche de chez vous appeler

l:16(1)252.87.97

1 YAMAHA MSX 32 K
+ 1 Synthétiseur FM + Cables + 1 Moniteur Couleur
+ 1 Clavier Musical + Cables + 1 Cartouche Jeu Tawara Kun

En Cadeau : 1 pack de 3 logiciels gratuit : 1 Jeu d’Arcade, 1 jeu d’Aventure - 1 Budget Familial
VENEZDECOUVRIR L’INTERET etle PLAISIR de 'INFORMATIQUE FAMILIALE
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de serveur. En effet les deux connec-
teurs a l'arriere du Macintosh sont les
deux connecteurs du réseau. Ainsi,
seul un connecteur (prix inférieur a 500
F) est nécessaire pour se connecter au
réseau. Le cable Apple Talk est un
bi-fils torsadé, il accepte non seule-
ment des Macintosh, mais aussi des
périphériques. On peut ainsi avoir
jusqu’'a 32 éléments par réseau (impri-
mante, disques dur, serveurs de
communication ou serveur de dis-
ques). Tél : (6) 928.01.39.

Dataproduct
imprime aussi

Dataproduct distribué par Alphatronic,
a introduit deux modeles d'impriman-
tes compatibles IBM PC-XT. Il s'agit
des modéles SPG 8012 et SPG 8022
écrivant 180 caracteres a la seconde.
La 8012 imprime en 80 colonnes et la
8022 en 132 colonnes. Ces deux

OUVEAUX PRODUITS

imprimantes émulent complétement
I''BM « Graphics » en mode traitement
de texte, graphique et recopie d'écran

sous tous les progiciels supportant
IBM « Graphics ». Tél : 791.44.44.

Modem
voix et données

Anderson Jacobson France propose le
Modem Supravocal AJ 1920. Ce
modem permet d'acheminer de con-
cert sur une méme paire téléphonique
voix et données informatiques. Ceci
grace a l'utilisation de fréquences
situées au dela de bande téléphoni-
que. Ainsi tout utilisateur d'un poste
télephonique peut donc simultanément
recevoir et envoyer de l'informatique
(interne a I'entreprise) sans pour autant
se priver de l'usage normal de son
combiné. L'AJ 1920 peut s'utiliser en

Jeux électroniques commercialise le Spectravidéo
SVI 328 et quelques-uns de ses périphériques : une
Imprimante, une tablette graphique, un adaptateur de
cartouches MSX, une unité de disquettes 5,25 pouces,
un boitler d'extension « Super Expander », etc.
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liaison point & point, multipoint ou
multiplexée. Mais il peut s'utiliser
également en application de modem
courte distance capable de performan-
ces supérieures aux matériels classi-
ques. L'AJ 1920 est pourvu d'un

embrouilleur- désembrouilleur qui rend

la transmission totalement transparen-
te aux codes et procédures. La liaison
de type syncrone autorise la transmis-
sion aux vitesses courantes (de 600 a
19.200 bits par seconde). Tél
657.12.10.

Mobilier de service

Le mobilier au service de la micro-
informatique ! MicroDesk est un sup-
port de travail et de rangement, qui allie
a la fois le confort & la robustesse.
Mobile et compact, on y trouve tout
regroupe, l'unité centrale, le clavier,
I'imprimante, les périphérigues anne-

xes et l'alimentation. Ses dimensions
en font un meuble peu volumineux
(largeur 75 cm, profondeur 55 cm,
hauteur 80 cm). Son prix est de 3790 F
h.t. Tél : 359.63.01.
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logiciels (Multiplan). Cela doit permet-
tre a |'utilisateur d'uliser des program-

mes avec le minimun d'accés au
manuel. Tél : (77)89.11.11.
Top Hat Logiciels

Aprés 3 ans de travail, en 1983 Michel
Mathon commence a commercialiser
un génerateur d'applications, généra-
teur de programme source BAL sous
« Prologue Canari ». Puis une deuxié-
me version plus performante a vu le
jour afin de répondre aux suggestions
des utilisateurs (Canari 2). En 1985,
voici « Top Hat» le générateur de
programmes sources Basic sous MS-
DOS. « Top Hat » génére des program-
mes indépendants de lui-méme. De
plus, il est lié & d'autres logiciels tels
« Multiplan », « dBase Il », « dBase Il »,
etc. « Top Hat » a été congu pour étre
traduit aisément. Les réponses aux
questions ne sont plus testées par oui
ou non, mais par la position du curseur,
Les messages ne sont plus dissémi-
nés dans le programme mais regrou-
pés de fagon & pouvoir étre réécris
facilement. De méme qu'un standard
s'est degagé avec le PC, il existe un
standard de la présentation des

pour EXL 100

Des logiciels pour I'EXL 100 commen-
cent a voir le jour. Aujourd’hui, c'est
Minipuce qui offre les derniers. Essen-
tiellement tournés vers le monde de
I'éducation, ces logiciels sont de deux
types. « Polichinelle » et « La Tour de

Hanoi » sont des jeux de réflexion. L'on
trouve également des programmes de
type éducatif comme « Verbes Irrégu-
liers Anglais » ou « Allemands ». Tél :
462.22 .44,

Epistole
Version soft

Avec « Epistole », Version Soft a lancé
le premier traitement de textes en
frangais pour Apple. Ce logiciel s'est
rapidement imposé sur le marché.
« Epistole PC », fonctionne sous MS
DOS 256 k et utilise la souris.

« Version Graph » permet de construi-
re des graphiques et stastistiques. |
utilise aussi la souris et fonctionne
sous ProDos. |l représente les tableaux
de nombres sous la forme de graphi-
ques. « Version Com » est un logiciel
de communication qui fonctionne sur
Apple llc et Apple lle (y compris
I'ancienne version avec le kit de mise a
niveau), et les cartes SSC, MID,
Novation et AppleTell. « Procode » est
un éditeur assembleur 65C02 francais.
L’éditeur est plein écran, trés proche du

INFORMAT|QUE

GAMME ZX 81

Extension 16 K . s 380 F
Carte Son (3 cc[aves) 395 F
Carte 8 Entrées/Sort. ou

Carte 8 Entrées Anal. ... 395 F
Carte 16 Couleurs . 245 F
Crayon Optique ...... 445 F
I/F Joystick Pri 260 F
Mini Clavier ......... 195 F
Programmateur EPROM . 975 F
Synthése Vocale .. 445 F
Lecteur Disquette 37172

500 K + Controleur + Alim <~ 3395 F
I/F Floppy ZX 81 ....... 595 F
Adaptateur Grah. VTR .. 195 F
Cart. EXTENSION BASIC 245 F
Cartouches JEUX . 100 F
Cartouche DESASSEMBLEUR 245 F

GAMME SPECTRUM
Adaptateur Péritel ...
Carte 8 Entrées E/
|/F Joystick Prog. ..

295 F
395 F
280 F

|/F Centronic + Ca 790 F
Modulateur N/B Secar 195 F
Programmateur EPROM 975 F
Syntheése Vocal 470 F
Microdisquette ... 39F
Lecteur Disquette

500 K + Controleur + Alim 3395 F
|/F Floppy Spectrum _........ . B95F
Package Microdrive : I/F + 1 .. 1650 F
Package Logiciels : 8 Iugm\els i Prat\que . 290 F
Programmateur EPROM . Su— 975 F

GAMME COMMODORE

Paddle .. = 180 F
Lecteur Cassettes . 490 F
Lecteur Disquettes 2990 F
Synthese Vocale 450 F
Carte 8 Entrées/Sort. ou

Carte B Entrées/Anal. ... 395 F
Imprimante Graphique . 2550 F
SX 64 Portable .......... . 9990F
PC10 MS DOS 256 .. 21200F

L'INNOVATION
RESPONSABLE

EXTRAIT DU CATALOGUE VTR

Pour connaitre en France, le distributeur VTR le plus

GAMME AMSTRAD

Imprimante DMP 1 vee 2490 F
Lecteur Disquette 3" + CP/M 2.2, . 2490F
Joystick . 2 140 F
Carte 8 Entrees /Sorties Dlg\l . 395 F
Synthése Vocale .............. 460 F
Carte 8 Entrées/Anal. 395 F
Rallonge Bus Souple 155 F
Interface Péritel ... 160 F
Cable Péritel 80 F
GAMME MSX
Extension 64 K ... 695 F
Boule de Commande .. 640 F
Cable Centronic . . 295 F
Cable Magnewphone JO0F
Clavier Musical YAMAHA : Petit modéle ... 890 F
Grand Modele . - . 1790 F
Synthétiseur FM Stéréo 1490 F
Cartouches Composition 420 F
Quick Disk Drive (64 K) . 1995 F
Disquette 64 K . e 25 F
Lecteur 57 1/4 360 K + Controleur .. 3995 F
Version 2 x 360 k . 6495 F
MSX DOS . . 320 F
Joystick Quick Shot 2 Spécial MSX 149 F
Hyper Shot .. 240 F
Extension Lecture de Cartes Magnenques 800 F

GAMME THOMSON

Lecteur Cassette MO5....
Lecteur Cassette TO7..
Crayon Optique MO5......
Controleur Communicati
Imprimante Impact...
Cable Imprimante.....
Extension Music -
Controleur + Lecteur D|sq

FOURNITURES LIBRAIRIE et DIVERS
Cables, Casseltes Vierges, Disquettes, Magnétophones,
Mobilier, Papiers, Listings, Rubans. Nous consulter.

En consultation libre des ouvrages sélectionnés pour
répondre & vos questions : PS| - ETSF - SYBEX
SORACOM - etc

proche de chez vous, appelez le 16 (1) 252.87.97

PERIPHERIQUES
MULTI-ORDINATEURS

Lecteur de Cassettes 445 F
Table Tracante (KIT) 1650 F
Robot Traceur (KIT) .. 2500 F
(Commandes Infra-ro

Joystick Quick Shot 2 ... 130 F

IMPRIMANTES
GP 50 S (40 col) ..... . 1550F
GP 50 A (40 col.). 1450 F
GP 500 A (80 col.) .. 2590 F
GP 550 A (80 col.) ...... 3550 F
GP 700 A (80 col. Coul.) .. 4950 F
SP 800 (80 col. - 80 cps - Comp. IBM) ..... 3795F
MONITEURS

Monochrome Haute Résolution . .. 1095F
Couleur Moyenne Résolution ..... . 2990 F

UNITES CENTRALES

Toutes les Unités Centrales sélectionnées par VTR
sont bien sur disponibles

SINCLAIR ZX 81 Mallette 680 F
SINCLAIR SPECTRUM + PAL 1 660 F
SINCLAIR QL + 4 Logiciels ....... ... 5600 F
MSX SANYO 16 K .. = 1995 F
MSX SANYO 32K .. 2395 F
MSX SANYO 80K ... 2995 F
MSX YAMAHA 32 K ... ... 2890 F
MSX YENO 64 K (AZERTY) ... . 3090 F
COMMODORE 64 RVB ... 2990 F
COMMODORE 64 PAL ... 2500F
AMSTRAD CPC 64 Monochrome .... we 2990 F
AMSTRAD CPC 64 Couleur .. . 4490F
THOMSON TO7 ... 3590F
THOMSON MOS ... 2450 F
AMSTRAD CPC 664 Monochrome . 4 490 F
AMSTRAD CPC 664 Couleur ....... . 5990 F




traitement de texte mais étudié pour
I'édition des sources. Tél : 387.94.87.

Graphologie A.O. !

Cobra-Soft propose un programme de
graphologie assisté par ordinateur. Le
logiciel proposé par Cobra est une
version grand-public d'un autre pro-
gramme, plus étoffé. Ce dernier de-
mandant une certaine pratique dans ce
domaine. Néanmoins, dans les deux
programmes, la méthode est la méme.
Comme on le sait le travail du

graphologue consiste a définir I'écritu-
re a l'aide d'un certain nombre
d’'espéces codifiees qu'il hiérarchise
ensuite. Puis & I'aide de cette définition
technique, il rédige un portrait psycho-
logique du scripteur en synthétisant
tous les facteurs. Dans le logiciel
proposé, la définition est laissé au soin
de [lutilisateur. Cette tache délicate
pour qui n'est pas graphologue a été
cependant grandement facilitée (peti-
te-grande, penchée a droite-penchée a
gauche, etc.). Tél : (85) 93.34.82.

Supercalc 3

Sorcim (micros & l'envers), a concu
« Supercalc 3 », la seule alternative a
« Multiplan ». « Supercalc 3 » est un
tableur avec graphigues et fichiers
intégres. Le logiciel propose plus de
cinquante fonctions intégrées. Il per-
met de travailler sur 40 ou 80 colonnes.
Huits types de graphigues sont dispo-
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nibles. En effet vous pouvez créer des
camemberts, des histogrammes sim-
ples ou composés, des graphiques
surfaces, lignes, haut-bas, et X-Y. Le
tragage et la visualisation des graphi-
ques s’éffectuent grédce a une simple
touche. 16 couleurs sont disponibles
en mode graphique courant, et 99 en
graphique intégré et de haute résolu-
sion. « Supercalc 3 » est vendu au prix
de 2900 F.h.t. Disponible en frangais, il
est distribué par Computer Associates.
Tél : 774.44.28.

Logiciels
pour Amstrad

TR

Core développe des logiciels pour
I’Amstrad. Parmi ceux-ci, des utilitaires
sont a votre disposition tels : « Gestion
de fichiers », « Multi-gestion », « CP
Graph ». « Multi-gestion » permet de
gérer de fagon quotidienne votre
budget. Vous disposez de 18 postes
(crédit ou débit). En gestion quotidien-
ne vous pouvez entrer vos opeérations
jour par jour, et & la fin du mois avoir le
total mensuel. Puis comparer les mois
entre eux, etc. Le programme budget
peut étre appelé depuis la gestion
quotidienne ou bien seul. «GP
Graph », est un logiciel graphique qui
permet de visualiser sous formes de
graphiques (histogrammes, verticaux,
etc.) n'importe quelles données. Il peut
étre utilisé avec le logiciel « Multi-ges-
tion » ou seul. Les deux menus sur
I'‘écran sont trés explicites. Tél
681.83.95.

La Grenouille
monte la garde

Le département de technologie de
Mustang Informatique a mis au point un
dispositif universel de protection de
logiciels. Commercialisé sous le nom
de « Grenouille », ce dispositif com-
prend une serrure et une clef. La
serrure est placée sur la disquette. La
clef est extérieure, c'est la « Grenouil-

le ». Grace a I'emploi d'un micropro-
cesseur masqué, ce dispositif résoud
d'une maniére élégante et definitive, les
problémes soulevés par la protection
des logiciels a un colt de revient faible
pour le marche auquel il s’adresse. De
plus il permet de dupliquer en masse le
logiciel protégé comme un logiciel
normal. L'on peut également compter
le nombre d'utilisateurs d'un logiciel
placé sur réseau. La clef donnée & un
utilisateur de bangue de données, peut
avoir une durée de vie définie. Tel :
7711415,

Totem
communique

« Totem » est un logiciel de communi-
cation pour les micro-ordinateurs Ap-
ple Il, lle, lle. Ce logiciel permet
d'émuler de fagon compléte la plupart
des terminaux courants. Cela sans se
limiter aux seuls VT52, VT100, Télévi-
déo 912 et IBM 3101. Cette émulation
permet également d'utiliser les logi-
ciels plein-écran et supporte toutes les
fonctions d'édition et d'adresse cur-
seur de ces terminaux. |l autorise
I'écran 24 lignes par 80 colonnes avec
évidemment les minuscules. Tous les
codes ASCIl peuvent étre généres a
partir du clavier. La vitesse maximale
peut atteindre 4800 bauds (lle + carte
super sérial). L'on profite toujours des
possibilités offertes par I'’Apple. Com-
me I'utilisation de 80 colonnes, d'une
imprimante, du transfert de fichiers
entre Apple et serveur, enfin de gérer
des périphériques locaux (tables tra-
cantes, etc.). Tél : 348.60.06.

Le liévre et la souris

Payez un liévre a votre souris. Mac-
Booster est un accélérateur qui vous
permet d'exploiter au mieux les 512 Ko
de mémoire. L'effet MacBoosters réduit
le nombre des accés-disquette qui
sont un facteur de ralentissement. I
conserve en mémoire les données
manipulées le plus fréquemment, qu'il
sélectionne par traitement statistique.
A l'accélération, il joint la fiabilité. Les
informations saisies seront conservées
en mémoire vive, mais aussi immeédia-
tement stockées sur vos disquettes de
données. L'écriture directe des infor-
mations saisies ou modifiées dans les
fichiers destinés & les contenir évite
d'oublier la recopie de votre fichier de
saisie. Cette précaution vous épargne
le désagrément de perdre des fiches
en cas de coupure d'électricité.




GRAPHSME

La potence
graphique

Créée et industrialisée par M.M.C.In-
ternational, voici une tablette graphique
francaise. La tablette « Graphiscop Il »
vous permettra de dessiner sur un
papier au moyen d'un stylo et de
représenter vos dessins a I'écran.
« Graphiscop Il » est livrée avec un
boitier interface connectable a votre
micro, un manuel d'utilisation, et un
logiciel sur cassette ou disquette. Le
logiciel qui vous est offert est un outil
simple, d'aide a l'utilisation du « Gra-
phiscop ». La partie principale du
programme Source est écrite en basic.
Ainsi cela vous permettra de modifier
et créer au gré de votre recherche
toutes les fonctions graphigues qui
vous manqueraient. La tablette « Gra-
phiscop » se compose de trois parties.
Une tablette, sert de surface de dessin.
Une potence sur laguelle est suspen-
due le crayon, vient en aplomb du
centre de la tablette. Le crayon
accroché en son extrémité supérieure,
déplace deux curseurs qui sont en fait
deux manettes (leur réunion est astu-
cieuse). Dotée prochainement de deux
commandes au lieu d'une, la tablette
pourra ainsi fonctionner avec la majori-
t¢ des programmes utilisant eux-
mémes des manettes de jeux (vérifié
sur Apple). L'un des principaux avanta-
ges de cette tablette réside dans la
multiplicité des micro-ordinateurs sur
lesquels elle peut se brancher. Seule

I'interface étant a changer, et cela pour
un co(t peu élevé. La tablette sera elle
vendue aux alentours de 1400 F. Tél :
256.12.82.

Nouveaux espaces
pour Abyssa

La société Manton créée le 1 janvier
1983, commercialise un systéme gra-
phique congu en France. Essentielle-
ment tournée vers les techniques de
création de motifs pour [industrie
textile, ce systéme s'est découvert un
autre débouche. ABM Visuel, créateur
d'images électronigues, a la recherche
d'une palette graphique, a opté pour
I'’Abyssa de chez Manton. Le soft est
continuellement remanié dans le but
d'une meilleure utilisation des fonc-
tions graphiques. L'Abyssa est de trés
loin supérieure au Graph 9, et de plus
frangaise. Souhaitons-lui de pouvoir
étre accréditée aupres de l'agence
Octet et autres organismes officiels.
Tél : 334.59.25.

Deux logiciels graphiques pour I'Am-

~strad CPC 464. « Am Stram Graph »
- @st distribué par Microprogramme 5.

Il utilise le clavier comme aide au
.- e K

« D.A.O. », utllise également le clavier
pour gérer les fonctions graphiques.

NOUS N’UTILISONS
QUE 10% DE NOS
FACULTES MENTALES

Ce sont les propres mots d’Albert Eins-
tein, le plus grand physicien précurseur
des temps modernes. Les découvertes de
L. Ron Hubbard dans le domaine du
mental prouvent aujourd’hui qu’Ens-
tein avait raison. :

Dans son livre LA DIANETIQUE, la
Science moderne du Mental, L. Ron
Hubbard a fait un autre pas de géant
dans cette direction. Il démontre com-
ment chacun peut utiliser ces découver-
tes et se libérer lui-méme des barriéres
qui 'ont jusque-la empéché d’utiliser
pleinement son potentiel mental.

De plus en plus de gens, parmi les-
quels des artistes, des médecins, des
scientifiques, ainsi que des chefs d’en-
treprise et des employés utilisent
LA DIANETIQUE.

Et les milliers de rapports écrits sur leur
succes sont la meilleure preuve de la
qualité de ce livre.

Commandez votre propre exemplaire
aujourd’hui ! Envoyez le coupon ci-des-
sous a :

Eglise de Scientologie
de Paris
65, rue de Dunkerque 75009 Paris

BON DE COMMANDE

Envoyez-moi exemplaire(s)
de LA DIANETIQUE, la science mo-
derne du Mental par L. Ron Hubbard.
Port gratuit, 70 F - 410 p.

[] Cheque [ Chéque postal
[] Mandat-lettre

(pas de contre-remboursement)

Nom : -

Adresse :

M-/
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Programmes Amstrad...

Un choix de programmes a effectuer
vous-mémes et destinés a I'Amstrad
CPC 464 un désassembleur, un
editeur graphigque, un éditeur de textes,
des jeux de réflexion (jeu de dés,

decodeur, réflexes), des programmes
utiles (calendrier, gestion de vos
disques ou d'autres données, tableaux
sportifs), vos premiers pas en langage
machine (conversion numérique, dés-
assembleur). Cet ouvrage comprend
egalement quarante pages de textes
explicatifs destinés a acquérir un
certain nombre de notions propres a la
pratique de I'Amstrad CPC 464.

« Amstrad, programmes Basic, CPC
464 » par Luers, 180 pages, 129F. Edité
par Micro-Application :@ 147, avenue
Paul Doumer, 92500 Rueil Malmaison.
Distribué par les Editions Radio.

... Et Basic Amstrad

« Amstrad, le Basic au bout des doigts,
CPC 464 » constitue une introduction
complete et didactique au Basic du
micro-ordinateur Amstrad CPC 464. ||
permet d'apprendre rapidement et
facilement la programmation. Les prin-
cipaux thémes abordés dans cet
ouvrage sont les bases de program-
mation, les notions de bit, octet, ASCII,
les instructions du Basic, les organi-
grammes, les fenétres, les program-
mes en Basic plus poussés, les
sous-programmes et les menus. Com-
prenant de nombreux exemples, ce
livre vous assure un apprentissage
simple et efficace du Basic CPC 464.
« Amstrad, le Basic du bout de doigts »
par Kampow, 190 pages, 149F. Edite
par Micro-Application : 147, avenue
Paul Doumer, 82500 Rueil Malmaison,
distribué par les Editions Radio.
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Mac toujours...

Cet ouvrage examine les principes
d'utilisation de l'ordinateur personnel
Macintosh : manipulation de la souris
et des fenétres, concepts « couper/
coller» et «meénage ». On aborde
ensuite, a travers de nombreuses
illustrations, quelgues logiciels
d'application : « Mac Write », « Mac
Paint », « Mac Draw », « Multiplan »,
« Chart », « Mac Project ». Une partie
de l'ouvrage est consacrée a la
programmation du Macintosh au
moyen des langages Basic et Pascal.
L'ouvrage s'adresse a deux catégories
de lecteurs, ceux qui ne possedent pas
encore d'ordinateur personnel mais qui
voudraient connaitre les possibilités
d'une telle machine et ceux qui se
serviront du livre comme guide lors de
leurs premiers pas avec l'ordinateur
Macintosh. William Skyvington est
I'auteur de plusieurs ouvrages sur
I'informatique et l'intelligence artificielle
dont « Machina sapiens » (Ed. du Seuil,
1976). Pour réaliser ce livre, il a
employé un ordinateur personnel muni
d'un logiciel de traitement de texte, ce
qui a permis la photocomposition du
texte a partir des disquettes.

Macintosh
William modes
Skyvington R

Seuil B
LaRecherche e

« Macintosh » par William Skyvington,
300 pages, 150F. Editions du Seull,
collection La recherche.

Faites vos jeux

Devenez écrivain, scénariste, metteur
en scene, dessinateur, et créez vos
propres jeux d'aventures. Creez des
univers animés, remplis de trésors et
de pieges, d'énigmes et d'épreuves.
Ce livre se propose de donner un
support technique a votre imagination,
et de décrire une méthodologie de
programmation pour la réalisation de
jeux d'aventure, notamment au travers
d'un exemple concret que l'on batit

soi-méme. Une connaissance élémen-
taire du Basic, un micro et beaucoup
d'imagination suffisent.

« Creez vos jeux d'aventures sur
micro-ordinateur méthodes et
idées », par J.M. Pezeret, 132 pages,
98F, editions Eyrolles.

Le Basic MSX

Cet ouvrage s'adresse & ceux, qui, de
plus en plus nombreux, ont déja
pratiqué un Basic et qui souhaitent
approfondir leurs connaissances infor-

matiques sur leur ordinateur MSX.
Vous découvrirez, grace a de nom-
breux programmes-exemples, toutes
les instructions du Basic MSX au fur et
a mesure de vos besoins, et vous
utiliserez au mieux toutes les possibili-
tés du nouveau standard : le graphigue
haute et basse résolution, les sprites,
le redéfinition des caractéres, les sons,
etc. Les programmes de jeu et de
gestion vous permettront de mettre
immédiatement en pratique votre sa-
voir théorique et de créer de belles
pages-ecran.

« Basic MSX- Méthodes pratiques »
par Jacques Boisgontier, 216 pages,
120F. Edité par P.S.I. (BP 86, 77402
Lagny/Marne Cedex).

Mon premier robot

Pour une somme d'a peine 900F, vous
pouvez construire vous-méme votre
premier robot. Ce livre, abondamment
illustré, vous expliqgue dans un style
clair et détaillé le choix des matériaux
et des composants, montage et ca-
blage des circuits et des moteurs,
extensions possibles. L'auteur, M.
Djama, est un pionnier et un passionneé
de la robotique. Il a remporté |le premier
prix du concours de robots amateur
organisé en 1984 au Cap d'Agde.

« Je construis mon premier robot » par
M. Huth et M. Djama, 102 pages,
Edimicro, 86 F.
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plemania

Polo Tennis:

Coton, blanc,

~ broderie poitrine en 6 couleurs.
Existe aussi

en 4 tailles mixtes: S/M/L/XL.

Sweat-shirts:
Mélange 50% coton

et 50% polyester

pour les deux modeles.
L'un est blanc,
sérigraphié au logo
Apple, assorti

4 T'un des T-Shirts.
L'autre, bleu marine,
broderie discréte 6 couleurs. 4 tailles adultes: S/M/L/X.

Apple <

|£S «goodies» dans le jargon Apple, ce sont tous les accessoires a s offrir ou a offrir pour (se) faire plaisir.

La collection 85 vous propose une gamme sport et voyage. Nous espérons que ces nouveautés sauront vous
séduire. Elles ont été créées dans |'esprit Apple, pour vous qui partagez avec nous une certaine facon de
vivre, de travailler, de houg,e1

Montant total de la commande. Frais de pmt inclus = T.T.L.
Réglement par cheque joint & 'ordre de APPLE SEEDRIN, et adressé a:

«Boutique Apple » Avenue de |'Océanie ZA de Courtaboeuf - BP 131 - 91944 Les Ulis Cedex
Cette commande est 4 envover a:

Nom: Adresse : B

Des conditions particulieres sont réservées aux adhérents du Club Apple. Souhaitez-vous recevoir des
informations sur le Club Apple: OUI ] NON [

| Désignation | hille | Quantité | Prix unitaire T.T.C. | PrixTotal
Jogging,_ — C0F | _
Sweat-shirt marine l B 140,00F e -m e
Sweat-shirt blanc ‘ o ‘ 140,00 F i i o
Polo tennis w ~ 160,00F \ -
“Tee-shirt Macintosh ' ‘ - 70,00F

Tee-shirt logo 1\ | T7000F l

Tee-shirt « I Apple you» | ‘ } 70.00F

| Jogging gris Apple:

Empiécement sweat molletonné
Poches fermant par pressions.
Taille élastique. Composition :
50% polyester, 50% coton.

4 tailles Hommes et Femmes:
S.M.L. XL.

Les Tee-shirts :
100 % coton, 3 modeles différents,
dont un reproduit pour enfants...
Le modele Macintosh
est imprimé

recto-verso.
g _’ 1 & " You.
<= Tailles: $/M/L/XL
L*-,> et: 4/6 ans - 8/10 ans
10/12 ans.
Macintosh.

Tailles: M (38/40)

L (42) XL (44/46).
Logo. ¥
Tailles: S/M/1/XL. ®

MICRO 25/06/85

Apple



(association

® Asproforc
promotion par la formation continue)
organise des stages d'informatique
appliquée a la gestion et des stages
d'analyste programmeur. Ces stages,
agréés par le ministére de la Défense

pour la

Nationale durent 1000 heures et
permettent aux participants d'acqueérir
de solides notions de gestion, de
comptabilite, d'informatique (langages
Basic et Cobol), d'analyse et de
programmation en Basic, Cobol, As-
sembleur, Fortran.

Asproforc : 153, boulevard Hauss-
mann, 75008 Paris. Tel : 563.96.90.

® LIETN. (Institut Européen des
Technigues Nouvelles) organise au
mois de juillet une session de Por-
grammeur Basic Cobol (prix : 9980 F).
D’autre part, une formation de compta-
bilité Informatisée se tiendra jusqu'en
octobre de 12h a 15h du lundi au
vendredi (prix : 4900 F). Tous ces
stages sont exonéres de TVA pour les
particuliers.

LETN : 7, rue du Cardinal Mercier,
75009 Paris. Tel : 281.39.15.

@® Le SHRU (Société hippique rurale
et urbaine) et le CMIS (club micro-
informatique de Senlis) organisent un
stage d'informatique et équitation d'u-
ne durée de deux semaines en aodt :
du5au 17 aolt et du 19 au 30 aodt. Les
groupes sont composés de huit
stagiaires maximum. Prix du stage :
1200 F.

SHRU : chemin du Roy, Senlis. Tel : (4)
453.55.13.

CMIS : 18 rue du Fuits Tiphaine,
Senlis. Tel : (4) 453.18.89.

® Informatique et Communication or-
ganise des stages de formation qui
privilégient [I'utilisation pratique de
I'outil informatique, permettant ainsi de
présenter une gamme de produits
pédagogiques toujours plus complete
et parfaitement rodés. Au programme,
I'initiation a la micro-informatique et au
Basic, la micro-informatique en milieu
professionnel, la gestion de fichiers en
langage Basic, I'utilisation des bases
de données, dBase I, dBase Il
I'utilisation .de Multiplan, Framework,
Knowledge Man.

Informatique et Communication : 71
bis, rue de Vaugirard, 75006 Paris. Tel :
544.05.14.

® Le Microtel Club Médical AMII-
SMES est ouvert a tous les médecins
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libéraux ou hospitaliers, généralistes
ou spécialistes, ainsi qu'aux membres
des professions de santé et aux cadres
de l'industrie pharmaceutique. Le club
organise des réunions mensuelles
autour de materiel Apple lle, Macintosh
ou IBM PC. Le club organise aussi des
journées de formation a la
micro-informatique : utilisation de logi-
ciels, de traitement de texte, de fichiers,
de dossiers médicaux, systemes bi-
bliographiques, graphiques ou statisti-
ques.

Microtel Club Médical AMII-SMES : 8,

rue Pierre Le Grand, 75008 Faris. Tel :

763.70.03.

® L'Amster Club, c'est la club des
passionnés de I'Amstrad. |l propose
nombre d'activités et de services : un
bulletin officiel avec une bibliotheque

de programmes a la disposition des
adhérents, une coopérative permettant
la vente, aux adhérents, de logiciels et
de périphériques a des colts inférieurs
aux prix marché, des stages d'initiation
aux différents langages (Basic, Assem-
bleur, Forth), un service technique de
conseils et d'assistance aux utilisa-
teurs.

Amster Club : 68, avenue Paul Vaillant
Couturier, 93120 La Courneuve. Tel :
865.79.49.

® Au club Informatique de Six-Fours
les Plages, on apprend et on pratique
la programmation. Le club est ouvert du
lundi au vendredi de 18h a 20h, le
mercredi et le samedi de 14h a 18h.
Six-Fours Informatique Club :@ 97,
montée de Font Vert, 83140 Six-
Fours-Les-Plages (Var). Tel (94)
07.36.85.

Micro au soleil

SPECIAL PROFESSIONS
LIBERALES :

Le Club Méditerranée organise a
Agadir et a Marbella des semaines
d'informatique appliquée a certaines
professions libérales. Sur des progi-
ciels adaptés a vos préoccupations, a
votre profession, quatre heures par jour
avec des professionnels.
Micro Cool 2000
Des campus Micro Cool 2000 vont étre
organisés chaque semaine jusqu’a la
fin de I'année (sauf la semaine du 25
Juin au 2 Juillet). Deux sessions par
semaine, limitées a 10 participants.
Pour la partie hoteliere, les prix sont
ceux indiqués dans le catalogue du
Club Méditerranée (Don Miguel a
Marbella). Pour la partie formation, le
prix du programme de 6 jours est de
3000F.
Renseignements JLB
Conseil : 296.10.00
Club Meéditerranee Place de la
Bourse, 75088 Paris Cedex 02.

auprés de

Liste des Clubs Méditerranée posse-
dant un atelier informatique :

A la mer : St George's Cove, LES
BERMUDES (Prix non communiqué) -
Agadir, MAROC (env. 5000F) - Les
Almadies, SENEGAL (env. 6000F) -
Arziv, ISRAEL (env. 5000F) - La
Caravelle, GUADELOUPE (9000F) -
Cefalu, SICILE (4000F) - Chateau des
Rotoirs, FRANCE (2000F) - Chateau

Royal, NOUVELLE CALEDONIE
(22000F) - Cherating, MALAISIE
(15000F) - Djerba la douce, TUNISIE
(5500F) - Don Miguel, ESPAGNE
(5500F) - Eleuthera, BAHAMAS

(12000F) - Foca, TURQUIE (5500F) -
Ixtapa, MEXIQUE (15000F) - Kamarina,
SICILE (6000F) - Kos, GRECE (3000F) -
Pompadour, FRANCE (2500F) - Punta
Cana, REP. DE ST DOMINGUE
(11000F) - Vittel, FRANCE (3000F)

Montagne : Valbella, SUISsE (1700F) -
Villars/Ollon, SUISSE (2300F) Prix

indicatif pour une semaine, voyage
compris.




PETITES ANNONCES

ALICE

@ Vends Alice 4 K + Ext. RAM + livres
+ 1K7 de jeux. Prix : 1200 F. Tél. : (74)
77-66-35. P. SARTORI, 17, rue des
Sapins, 01100 Oyonnax.

AMSTRAD

e Vds Amstrad CPC 464 + moniteur
couleur (2/85), 3900 F. M. LAPREE, 124,
rue Hoche, 93100 Montreuil. Tél.
B51-92-86.

APPLE

e Apple 2c, souris, nombreux logiciels
divers. Cherche contacts avec posses-
seurs programme en tout genre en vue
d'échanges. METOUT Laurent, 8, ave-
nue René Coty, 87100 Limoges

e A vendre pour Apple Il : carte 16 K
langage : 500 F, carte RS 232C + Doc. :
500 F, Carte imprimante Apple + Doc. :
500 F, modem digitelec (V21-V23) avec
carte Apple + Logiciel + Doc. : 1500 F.
Tél. : (38) 69-24-99.

e Vends imprimante DMP 100 pour
TRS 80, avec cable, trés bon état
1500 F. Tél. : (38) 69-24-99.

e Apple 3 256 K (6-83) + disque dur
5MO + imprimante Epson + nombreux
logiciels (Visicalc, Apple Writer, Busi-
ness Graphics, Access, Basic, Pascal).
40 000 F. Mr NICOLAS. Tél. : 822-61-81.

ATARI
e A vendre Atari 800 XL (juillet 1984) +
moniteur Cabel + lecteur cassette

(1010) + nombreux jeux et accessoires.
Prix : 3500 F. M. NOLET Laurent, 31, rue
Parmentier, 94460 Valenton. Tél.
382-06-37 aprés 19 h.

e Vends Atari 800XL + Drive +
magneto K7 + tablette graphique +
moniteur vert + assembleur + nom-
breux livres et jeux. Prix de I'ensemble :
4500F. Tél. : 942-05-73 aprés 18h
demander CHRISTOPHE.

e Vends Atari 800 XL + magneto Atari
1010 + cordon péritel + 2 joysticks + 3
cassettes initiation a la programmation
+ cassette Bruce Lee + livre de jeux en
basic. Garantie jusqu'en janvier 86. Prix :
3500F. Mme Sandrine PICHET, cité
EDF Chalour - Corveissiat, 01250 Ceyze-
riat.

e Vends VCS Atari état neuf janvier 85 +
joystick + Pac Man + Space Invader +
Kestone Kapers + Frosbyte + Cristales
Castles. Prix 1 400 F a débattre. PERROT
Xavier, Chemin de Saint Roman, 30300
Comps. Tél. : (66) 74-56-42 entre 18 h-et
20 h 30.

e Vends ou loue Atari VCS 2600 + 12 K7
+ 2 paires de manettes. Pour plus
de renseignements téléphoner au
206-02-79. PIAGGI Bertrand — 75.

e Vends Atari 800XL + Drive +
magnéto + Joystick + Donkey Kong +
Joust + Zaxxon + Pdle position +
Décathlon + River Raid + Assembleur
+ Basic Microsoft etc. + livres util.
Prix : 4400 F sous garantie. Tél. : (6)
427-70-89.

e Vends Atari 800 XL + Drive + lecteur
K7 + 50diskettes + livres + Péritel + 6

originaux. Le tout 4700F. J.-C.
GAUDEAU, 8, Avenue Lisse, 52000
Chaumont — Haute-Marne. Tél. : (25)

03-27-35.

e A saisir. Vends Atari 800 XL Péritel +
magnéto + Joystick + les 20 meilleurs
jeux + livres etc. Comme neuf, garanti.
Valeur plus de 4 700 F cédé 3 500 F. Prix
a débattre. Tél. : (67) 30-27-82.

CANON

e Vends Canon V20 MSX + moniteur
vert + prg + Joystick + doc. Prix :
3000 F. A. GEOFFROY. Tél. : 260-37-20
poste 4177 ou 340-64-34 - Soir.
COMMODORE

e Vends Commodore 64 RVB sous
garantie jusqu'en décembre + Peritel +
lecteur K7 + 2 Joysticks + autoforma-

tion Basic | + commodore magazine +
nombreux bouquins + BK7 de jeux :
Décathlon, Wild Fire, Crozy Rong, Tank
atok, 3D glooper, Super blitz, Xerons,
Burger Mose. Prix : 4 500 F & débattre.
Tél. : (1) 869-22-81, ARY.

e CBM 64 recherche généreux donateur
d'un VIC 1541 (lecteur de disquettes).
Merci ! Réponse assurée, écrire a
GUENNOC George-Michel, 6, rue Ja-
ckez Riou, 29200 Brest.

e Vends Commodore VIC 20 (année
1984) + lecteur enregistreur de casset-
tes + programmes de jeux. Prix
1000F. Tél. : 302-97-77 a Gagny -
Seine-Saint-Denis.

® Vends Drive 1541 pour Commodore
B4, avec trés nombreux bons program-

mes. (Possibilité de séparer). Prix
intéressant. THIERRY. Tél. : (8)
775-35-97.

e Vends VIC 20 + 16K + magnéto +
Logo + prog'aid + Monitor machine +
Joystick + livres. Prix : 2 000 F. Moniteur
vert : 700F. Alain HUET. Tél. : (3)
995-42-58.

e Vends C64 (1/85) avec Péritel +
V.H.F. + lecteur de cassettes +
formation Basic + garantie 6 mois +
livres + logiciels. Le tout : 4000F a
débattre. Possibilité de vendre T.V. noir
et blanc adéquate : + 300 F. Tél. : (46)
49-48-31.

LASER

e Vends Laser 200 avec extension 64 K
+ magnétophone Laser + interface
imprimante + livres + cassettes +
programmes. Prix : 2000 F & débattre.
Jérébme JOST, 2, rue J. Favre, 92310
Sévres. Tél. : (1) 534-09-56.

e Vends Laser 200 (fonctionnant sur
prise antenne) + 16 Ko + magnéto + 3
cassettes. Prix : 1500F. Tel. : (37)
82-45-55. Mr POTIER Vincent, 50, Gran-
de Rue Villemeux-sur-Eure, 28210 No-
gent-Le-Roie.

LYNX

e Vends Lynx 96 Ko + Drive + jeux +
livres et revues. Prix : 4000 F. Tél, : (1)
208-43-33 aprés 19 h.

e Vends Lynx 48 Ko + Péritel + manuel
+ K7 + revues « (Eil de Lynx » + céble
de liaison Mini K7. Prix : 2500F. B.
ZIMMERMANN. Tél. : (1) 855-91-35.

ORIC

e Vends Oric-Atmos 48 K (7-84) sous
garantie + magnéto (10-84) + prise
Péritélévision + alimentations + cor-
dons + cassettes jeux et démonstration
+ manuels. Prix : 1500 F. Tél. : (76)
90-13-19.

e Vends Oric-Atmos + livres + nom-
breux programmes (Aigle d'Or, Défence
Force, 3D Munch...) + Listings. Prix :
1500 F. M. SALAUN, 10, rue Pierre de
Coubertin, 22190 Plerin. Tél. : (16-96)
74-60-50.

e Vends Oric-Atmos 48K + synthéti-
seur vocal + de trés nombreux jeux.
Tout le matériel est neuf, contacter
J.-Ph. HEER, 93, rue Lakanal, 37000
Tours. Tél. : (47) 37-27-52.

e Vends Oric-Atmos 48K + cordong
divers + 75 logiciels + 15 livres +
listing. Prix : 2 500 F & débattre. BRUNO.
Tél. : 624-37-20.

e Vends Oric-Atmos 48K + Péritel +
magnéto Radiola + Logiciels (L'aigle
d'Or, Le diamant de Ile maudite, Tyrann

etc.) + nbs livres. Prix : 2500F.
L. VANDENBOSSCHE. Tél. (20)
52-34-59.

e Vends Oric-Atmos  (acheté le

24-03-84) + Péritel + alim. + manuel +
30 logiciels (Aigle d'or, Hunchback,
Xenon, Mr Wimpy...). Le tout céde
3000F (matériel neuf). Vends cause
armée. Tél. : (4) 453-36-89. Mr MASSEZ.
e Vds, Oric-148 Kram + alim. + Péritel
et son alimentation + cordon magnéto
+ manuel. Le tout 1300F dans son
emballage d'origine. LAMBERT Christo-
phe, 61, Rue Vaucorbe, 83700 Tonnerre.
Tél. : (86) 55-01-48,

e Atmos : vends 2 synthétiseurs de voix
(200/400 F). Cherche correspondants
pour échanges. PHYLAVONG Anorath,
45, Frangois Villon, 18 Bourges. Tel. :
(48) 65-50-29.

SANYO

@ Vds Sanyo MSX + 64K + 12 logiciels
+ livres + Joystick + programmes. Le
tout 3BOOF. Tél. (98) 47-42-05. Mr LE
MEN, Le Restic Lambezellec, 29200
Brest.

e Vends TTBR Sanyo PHC 25 +
Synthétiseur musical + 2 manettes de
jeu + cordons Péritel et magnéto K7 +
manuel (400 pages) + 2 K7 cours de
Basic + 10 cassettes de jeu. Valeur
3850 F, vendu 2B50F + magnéto K7
gratuit. Tél. (80) 34-38-51 tous les soirs
aprés 19 h sauf samedi et dimanche.
SHARP

e Vends Sharp MZ 80K (48 Ko), unité
centrale, moniteur et lecteur de casset-
tes intégrés + 3 Basics + 36 logiciels
utilitaires et ludiques + livres, revues
etc. Prix : 3000 F. Tél. : 011-26-97.

o Particulier vends Sharp MZ 700 cause
double emploi. Etat neuf. Unité centrale
+ magnéto K7 intégré + 10 jeux +
Basic + Manuel. Valeur neuf 4 000 F.
Prix & débatire. Tél. : (53) 91-44-60.
Contacter Mr ARDOUIN, 24410 Parcoul.
SINCLAIR

e Vends ZX 81 + 16 Ko + clavier méca.
+ K7 hte résol. + 4 K7 jeux + 3 livres +
nombreux listings (valeur 1900 F) vendu
50% : 950F. ANDRIEU, 34, rue
G. Clémenceau, 78400 CHATOU. Tél. :
(3) 071-30-50.

e Vends ZX Spectrum plus Péritel + 30
prgms (Obj. Elysée, Dr Genius, Mana-
ger, Gest-Fichier...) + 3 Manuels
programmes + magneto K7. ZX garanti
9 mois. Le tout 1850F. Tél (66)
89-40-23.

e Vends ZX 81 (9-84) n'ayant pratique-
ment jamais servit + 16K + livre et
cordons : 600 F. Ph. BROGNIART, 36,
rue des Martyrs, 69230 St Genis Laval.
Tél. : (7) 856-68-09 aprés 17 h.

e Vends modulateur noir et blanc pour
Spectrum. Peu servi. Prix : 90F.
Téléphoner au 16 (66) 89-40-23 ou écrire
a Nicolas JOUAN, 1, allée du Romarin,
30200 Bagnols-sur-Céze.

e Vends urgent ZX Spectrum 48K +
Péritel + interface manettes + 5K7. Le
tout 3000 F. Tél. : (1) 722-02-43.

e Vends Spectrum 48K + Péritel
(12-83) + Int. ZX2 + 2 joysticks +
magnéto + livres + K7 (hobbit, psytron,

match point...). Prix 2000F. M.
LAPLACE. Tél. : (1) 348-63-13 (aprés
18 h).

e A vendre Spectrum 48 K + interface
ZX 1 + mode d'emploi en frangais + 1
Drive 4+ nombreuses K7 de jeux + 1 livre
de jeux. S'adresser a8 LESPAGNARD
Laurent. Tél, : (083) 37-04-72. Belgique.
Le tout 2350 F.

e Vends Spectrum 48 K Péritel (mai.84)
+ interface joysticks + 50 logiciels :
2600 F ou échange contre MSX B4K.
C. DUBUIT. Tél. : 805-11-73 (soir).
TANDY

e 1 PROF 80 64K Basic résident,
interfaces K7, Floppy, Vidéo, RS 232,
imprimante + 1 floppy 51/4 double
face, double track 400 Ko + moniteur
vert haute résolution + Newdos +
Compil Fortran + Compil Cobol. Le tout
7500 F.Tél. : B43-29-47. Mr LAMBERT
aprés 21 h.

THOMSON

e Affaire : vends TO7 + Basic + 16 K
+ clavier péritel + ext. jeux + 2
manettes + L. E. P. + 7 livres + 9 jeux
infogramme et loriciel + 12 programmes
Software + 10 Théophile + nombreux
autres programmes. Etat neuf. Valeur
8300F, vendu 5500F. Tél. : (7)
835-27-54.

e Vends TO 7/70 + Basic + Lecteur K7
+ manettes jeu + 2 jeux + livre
initiation. Etat neuf (peu servi). Valeur

6100 F livre le tout 5500 F & débattre.
Tél. : 490-11-95 aprés 18 h demander
PATRICIA.

e Vend TO7 + lecteur K7 + extension
musique et jeu + 2 manettes + mémo :
Basic, Trap, Pictor, Atomium +
logiciels Troff, Chasseur Omega,
Eliminator + progs. Trés bon état.
Vendu : 2 500 F. Tél. : (1) 533-13-73 entre
20 h et 21 h 30. Demander ALEXIS.

e Vds MO5 + Magnéto + stylo opti-
que + moniteur N/B. Prix : 3800F.
D. RAMBAUD, 12, Av. du Gal Leclerc,
91190 Gif-sur-Yvette. Tél. : 907-51-70.

e Vends MO 5 Thomson + MK7 + K7
Jeux + K7 assembleur 6808E pour
TO7-70 ou MO5. (Le tout ou séparé-
ment). Mr PINSARD André, 183, cité
Bretonniére, 22100 Dinan. Tél. (96)
B85-25-54,

e Vends TO 7 avec Ext, 16 K + Basic +
Pictor + Trap + manettes de jeux +
lecteur de cassettes + manuel + livre
«JeusurTO 7 ». Prix : 2000 F. GARNIER
Fabien. Tél. : (1) 783-94-40.

e Vends TO7 trés bon état avec
cartouches Basic Pictor Trap + interface
jeu/son et manettes + nbreux cadeaux
+ manuel. Le tout 2500 F. Tél. : (68)
42-06-10 demander SALIM.

e Vends TO7 + 16K + magnéto +
livres + 2 utilitaires + nombreux jeux
cotés. Le tout 2900 F. Région pari-
sienne. Tél. 537-06-53.

Tiog/4 A

e Affaire : vends TI99/4A + TI Basic
étendu + 6 modules jeux (par sec,
munchman, tombstone, hunt wumpus,
rubis sacré, tombe du sorcier) +
programmes (=« 100) sur cassettes et
sur livces + manettes + cables
magnéto + adaptateur Péritel. Le tout
en trés bon état : 2800 F. Demander
OLIVIER au 741-49-76.

e Vends Tl 99/4A + cables + 1 module
de jeux + Jeux sur cassettes. Trés peu
servi. Prix : 1100 F. Tél. (6) 016-29-63.
e Vends Tl 99/4A Basic étendu + 4
modules (Parsec, Munchman, Tomb-
stone city...) + 2 jeux cassettes (Rubis
sacré, La Tombe du sorcier) + une
centaine de programmes sur livre et
cassettes + manettes + céble magnéto
+ adapt. Péritel. Prix : 2 500 F. OLIVIER.
Tél. : (1) 741-49-76.

e Vends 1600 F dans emballage d'ori-
gine TI99/4A Péritel (12/83) + ext.
Basic (9/83) + manettes + cable K7 +
99 magazines + programmes (gratuits).
ADA Yves, 22, rue des Crocheteurs,
92160 Antony. Tél. 660-49-89
(18 h-21 h).

DIVERS

e Vends Yasmica MSX 864K + 25
logiciels de jeux en trés bon état :
4000F (valeur 6500F). CHARRIOT
Thierry, 11 bis, rue du pavé de Grignon,
94320 Thiais. Tél. : (1) 884-25-40 (aprés
20 h).

e Vends console CBS + module Turbo
+ nombreuses cartouches de jeux. Prix
a débattre. Tél. : (74) 89-34-35.

e Urgent cause fermeture, Société d'In-
formatique vend 1 machine & écrire
électronique @ boule IBM 82 C (3000 F
TTC) et 7 Apple 2E 64K (acquis en mars
1984) JAMAIS UTILISES, prix intéres-
sants environ 8000 F HT sans impri-
mante, 2 imprimantes Image Writer
matricielles Apple : (2400 F HT piéce).
Pour renseignements demander PRO-
VOST INFORMATIQUE. Tél. : 233-06-66.
e Exceptionnel : vends ICL PC 64K ROM
5 MO 1983. Excellent état. Prix intéres-
sant. Contacter Jo&8l MARCHAND. Tél. :
223-83-83 heures bureau.

e Vends 1 disque dur 50MB sans
alimentation, marque Micropolis
15000 F. 1 oscilloscope Tektronix 4658
neuf + 2 sondes. Valeur 30 000 F vendu
15000 F. 1 imprimante thermique &
clavier Texas Silent 700 : 2000 F. M.
LAMBERT. Tél. : (1) 843-29-47 apres
21h.
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COMMODORE AMIGA

Selon notre confrére d'outre-Rhin « Chip », Commodore serait sur le point de lancer, enfin, Amiga. Construite autour du
microprocesseur 68000 comme I'Atari 520 ST, cette machine serait livrée avec 256 K octets de RAM extensible a 4 mega,
un clavier pro de 86 touches et une souris a 2 boutons. L'affichage est de 1024 x 800 soit 7 fois la résolution IBM,
5 fenétres a la fois et une palette de 4096 couleurs. Pour les mémoires de masse : 3,5 pouces ou disque dur performant.
L'Amiga a des performances inégalées au niveau du graphique, animation en particulier. Enfin le son est aussi
particulierement soigné avec générateur a 4 voix stéréo, gestion des enveloppes et synthese de la voix humaine.
Commercialisation en France inconnue, par contre le 128 vu a Las Vegas en janvier sera présenté au Sicob d'automne.

ATARI

Selon une déclaration de Richard Frick, un responsable de la gamme ST, le 520 produit en Asie sera commercialise
d'abord en Europe et non pas aux US. Raison invoquée, la concurrence moins rude de ce coté de I'Atlantique. Le prix au
US sera par contre de 799 dollars avec une disquette et un moniteur monochrome.

THOMSON

Le MO 5 est en passe de devenir le micro le plus dense. Son nombre de puces va descendre a 8 seulement. Cette
intégration sera associée au montage sur un circuit monoface (type télé) pour abaisser encore les colts. On espére une
répercution sur le prix de détail.

APPLE
Selon des bruits venant d'Apple SEEDRIN, Apple préparerait un kit pour « transformer » un Macintosh en IBM PC plus
performant que Maccharlie.

_VIDE
e NOYYEAD 21!

«ATARI130XE __ 1990F .ATARI520ST ___ 9950F «AMSTRAD CPC 664

Unité centrale PAL Configuration compléte Monochrome 4490 F, couleur 5990 F

«SINCLAIR QL francais 6950F +LANSAY64___ 2990F MSXSONYHITBIT __ 3350F

Version anglaise 5450 F Unité centrale Péritel Unité centrale 64 ko Péritel

les promos d'ete et les perif’

e ATARIGO0O XL Péritel ___ 990F e Lecteurdisquette Atari ______ 1990F e Clavier mécanique Thomson __ 750 F

e Lecteur disq. Commodore ___ 2490F e Mégabus -+ cable Thomson ___ 690F

e SINCLAIRSPECTRUM _______ 1850F ® Lecteur disq. Amstrad __ 2490F e ModemThomson ___ 1650F
® Lecteurdisq.Adam _____ 3250F e Moniteurvert ___ 850F

o COMMODOREPLUS/4 ____ 1990F e Lecteur MSX3"1/2 _____ 3650F ® Moniteur coul. Oscar MC14 _ 2650F
e THOMSON MO 5 2950 F e Imprimante courrier Atari ___ 2490F e Disquettes 5" 1/4 (les 10) 149F
o Imprim. Commodore MPS 803 _ 2450 F e Disquettes 3" 1/2(les 10) ____ 590F

¢« COMMODOREG4RVB ________ 2490F e QuickDataDrive __________ 950F  Microdisquettes Sinclair ______ 39F
¢ AMSTRAD CPC 464 monoch 2850 F e Clavier mécanique EXL 100 ___ 290F e Cassette digitale Adam _ __ 59F
e ® Modem EXL 100 1090F e RubanAdam 59F

¢ THOMSONTO?7/70 = 3250F e Extension 16 K EXL 100 S90F e Joystick Quickshotll ______ 140F

Exceptionnel ! 15% de réduction sur logiciels marqués d’un point rouge !!

Désignation des articles demandés

NOM Je régle par
°
PRENOM O C. Bancaire 0O CCP 0O Contre-remb. N
(30 F en sus)
ADRESSE .
DEMANDE DE DOCUMENTATION L4
VILLE :
a sur Frais de port 40
<CODE POSTAL Je joins 2 timbres a 2,10 F pour frais d'envoi. | Total TTC

! ! ' 50, rue de Richelieu, 75001 PARIS. Tél: 296.93.95 .
7 Meétro Palais-Royal. Du lundi au samedi de 9h30 a 19h ’_espace le p_Ius
251, bd Raspail, 75014 Paris. M® Raspail. Tél: 321.54.45 micro de Paris !

2>‘é_—__B ON DE COMMANDE  adresser & VIDEOSHOP, 50 rue de Richelieu, 75001 PARIS M7




Abonnez-vous
a des conditions exceptionnelles
économisez 30 F
et recevez en Cadeau, Le Guide
pratique du Basic, pour comprendre
et mieux utiliser les micro-ordinateurs

Micro 7

Micro 7 : .
chaque mois :

votre passeport
pour le monde
passionnant de la
Micro-informatique

MICRO 7 vous tient informé
chaque mois de ce qui bouge,
des nouveautés et tendances.

I'actualité

des reportages

des dossiers

des images surprenantes

des informations

consommateur

tous les nouveaux produits :

matériel, logiciel et

périphériques

@ des sélections de logiciels,
créatifs, récréatifs,
d'éducation et utilitaires

® etle Cahier des Logiciels fait

par vous et pour vous.

Aujourd’hui, la Micro-informatique est
riche de possibilités immenses ! Vous
ne soupconnez peut-étre pas encore
tout ce que votre ordinateur personnel
est capable de faire... Tout évolue si vite
en ce domaine ! Grace a MICRO 7,
restez dans la course et participez vous
aussi pleinement & cette formidable
conquéte de l'univers informatique !

La micro-informatique vous passionne,
mais vous ne voulez pas vous noyer
dans la technigue. Avec MICRO 7,
I'informatique est enfin apprivoisée.

——————— e e e SR

BULLETIN DABONNEMENT

A RENVOYER accompagne de votre réglement a MICRO 7 - Service

Recevez
en CADEAU

Abonnements — 5, rue du commandant Pilot 92522 Neuilly Cedex. w
votre GUIDE OUI, je désire m'abonner pendant 1 an (11 numéros) @ MICRO 7 au tarif :
PRATIQUE privilégié de 135 F au lieu de 165 F. <

Je note que je réalise ainsi une économie de 30 F soit 2 mois de lecture
DU BAS'C gratuite sur le prix normal au numero. o

De plus, je recevrai en cadeau mon « Guide pratique du Basic. ». ‘W

o
[ cheéque bancaire [0 chéque postal 1)
Un livre facile, illustré de fagon amusante pour
vous initier aux micro-ordinateurs. |l vous apprend Nom 11 ]
a créer et 8 modifier des programmes. Au fil des o
pages, vous saurez comment écrire d'amusantes Adresse
poésies, réaliser des graphiques, combiner . = [
chifires et lettres dans un but pratique ou tout Ville CodePostal L1 | | 1 |% [TH
$ n
simplement pour jouer... et bien d'autres choses date signature : » o

encore.




Carte blanche
a Michel MOTRO

Président Directeur Général
de Vifi International

'informatique sera-t-elle victime de son succes ?

Louee, source de tous les bonheurs en 1978, sera-t-elle source de tous les maux en 1986 ?

Non ! Car I'informatique gréce a I'effort de tous redeviendra ce qu’elle n'a cessé d'étre : un
outil, une technique et pourquoi pas un huitiéme art.
Pourquoi cette confusion ? Parce que la machine a vapeur vient juste de quitter l'usine, elle a été
équipée de quatre roues et coiffée d'un siége, c'est un véhicule automobile. Il manque la
carrosserie, les accessoires et tout ce qui lui donne une personnalité propre.
Pour I'ordinateur personnel la carrosserie, les accessoires c'est le logiciel.
Aujourd’hui encore les utilisateurs de micro-ordinateurs familiaux programment presque tous,
appeles « hobbyists » ou fanatiques ils ont constitué le fer de lance du développement de la
micro-informatique. Mais en fait que sont-ils : des informaticiens amateurs comme les radios
amateurs ou les cinéastes amateurs. Ces derniers n'ont eu respectivement ni I'exclusive de
I'écoute radiophonique ni celle d'étre spectateur de cinéma. Il faut accepter l'idée que les
utilisateurs de micro ordinateurs en 1985 constituent encore une population spécifique. Le
consommateur moyen n'utilisera jamais un micro ordinateur !
Il utilisera un systéme éducatif, un jeu, un traitement de texte...
Quel chemin reste-t-il & parcourir pour que les applications de la micro deviennent grand
public ? Un chemin trés long, les machines, les interfaces utilisateur, les logiciels doivent
changer radicalement.
Aujourd’hui, malgré les énormes progrés accomplis les machines demeurent lentes et de
capacite reduite. L'apprentissage requis demeure une barriére, pour beaucoup l'efficacité des
produits, sauf dans le domaine des applications professionnelles, demeure limitée. Il nous faut
accepter un fait : la communication de I'hnomme est plus difficile a maitriser que les systemes
digitaux. En sept ans, les capacités mémoires ont décuplé, mais comment qualifier les progrés
des logiciels ?
Or il ne fait aucun doute que ceux-ci ont évolué de maniere au moins identique.
Nous sommes encore a l'dge de pierre, les amateurs sont presque satisfaits, quelques
consommateurs le sont aussi. |l faut que le message soit clair, I'art de la micro-informatique sera
pour tous, il ne I'est pas aujourd’hui, mais il I'est chaque jour un peu plus. |l faut accepter de vivre
temporairement avec certains défauts s'il en disparait quotidiennement.
Il ne fait aucun doute qu’elle sera pour tous, mais pas de la méme maniere : systeme pour les
uns, lecteur de programme pour les autres. Toutes les étapes sont nécessaires, le but se
rapproche a chacune d'elles.
Ainsi, tous auront acces a des logiciels aux graphismes quasiment illimités faciles a utiliser. Ces
programmes pourront aussi s'améliorer eux-mémes au fur et 8 mesure des utilisations.
Ainsi, tout le monde utilisera cet outil, mais alors que l'informatique professionnelle et amateur se
sont rapprochées, l'informatique grand public sera trés différente. Des lecteurs de programmes
stockés sur mémoire optique satisferont ses besoins.
Car, nous approchons ici du probleme fondamental : pourquoi ? La réponse n'est pas la méme
pour toutes les categories d'utilisateurs.
Le professionnel recherche un outil de productivite, et il I'a déja trouveé.
L'amateur cherche a approcher le professionnel, I'art pour I'art, puis parfois I'art pour I'argent.
Le consommateur cherche le mieux vivre : loisirs, éducation. L'informatique est une discipline qui
structure et développe l'intelligence. Par ailleurs I'apprentissage par la masse permettra de
détecter les élites dont notre économie a tant besoin.
Dans la vie quotidienne, elle nous offrira les objets, les jeux intelligents qui amélioreront notre vie.
L'informatique, c'est la machine a vapeur du tertiaire, son utilisation creera les mémes remous,
les mémes apprentissages jusgu'a ce que nous ayons dominé cette technique.
C’est le rble des éditeurs de déterminer les besoins du consommateur. C'est le role des médias
de participer a la formation et a I'information du public. C'est le rble des constructeurs de faire
bénéficier les utilisateurs des technologies dont ils ont besoin. Devant I'ampleur de la tache il
faut éviter les efforts inutiles, les gaspillages.
Il faut des standards, il faut des produits fiables, il faut réduire le piratage il faut que les éditeurs
se sentent responsables du contenu éditorial de leurs produits. Il faut des produits utiles et
respecter une seule régle : quel est le besoin réel de ['utilisateur ?
Ainsi l'ordre doit succéder & I'effort en ordre dispersé, c'est & ce prix que l'informatique de
grande diffusion sera.
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